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Ромет-паскей товину 


А тшитешща могкпогве, 

Ше Ое!“ пзргоп“ 5150 15 Ме 
Най-репогтапсе зо! шоп Гог 
уоцг мге!ез5 пемо"К ог зта! 
пемуогкед епмгопте. Реашиппа 
огеа! дгартсв, ЕЙегле! соппестмйу 
ап Ме роуиег ап зреед о! Мое 
е! Репйит? 4 ргосеззогв, Ше 
Пе!“ 1пвриоп“ 5150 де!мегв гепа !е 
апд Пех! Ме дезКор репогтапсе 
мпегеуег уоц аге. 


Ое!" гесоттепз 
мсгозой“ МПпйомв” КР 
Рго!еззгопа! Гог Визтезз 


Оей" изотоп“ 9190 


МоБйе 1п4е! Репбит 4 Ргосезвог 3.06 СП 
МсгозойФ У/пдожъФ ХР (Зр1) Рго(езздопа! 
306В ШЛКА АТА-100 Нага Опме 
512Мр 333МНг ООК КАМ 
15" ИХСАТЕТ дврау 
ЗХ ОМО / 24Х СО-КУ/ Сото Опуе ми! Оесодег Зоймаге 
З2МВ ООК пМфаФ СеРогсе"“ 5200 Со АБР 4х 
иета! 56к Модет 
10/100 Ещете! АМ оп Мойегроага 
Цит (оп 12 се! Байегу 
Оей А425 Злегео зреакег ми Зирмоовег 
Оешхе Муюп сазе. 
МсгозойФ Ой се 2003 Зтай Визпезз ЕдЖоп 
+ Пее |иегасвуе Едисайоп о 1осайгед уегвгоп ог 
Уйпдоуиз ХР. Рго, Могд 2002 апд Оицоок 2002 


5 1797 


Ехсидтоа деймегу апд МАТ 


РКОСКЕЗ5 САО К2.0 Сепге 19. 


ЦЕНТРОВЕ ЗА ПРОДАЖБИ, СЕРВИЗ И ВИСОКОКВАЛИФИЦИРАНА ПОМОЩ: 


София 1574, Ямбол “Джи ви ди” 046/64 146; Бургас “Комплекс” 056/813 022; 
бул.Шипченски проход 69А Русе “Линксис” 082/239 961; Варна “Визикомп” 052/600 380; 
тел.: (02) 870 52 57; Благоевград “ИНФОТЕХ” 088 560 835; Ст. Загора “Интернет Груп” 042/601 101; 
Факс: (02) 973 38 53; Ловеч “КОМПТЕХ” 068/41 988; Пловдив “Интернет Груп” 032/626 375; 
садгдбргодгезз.Бдпе Ба; Враца “Вега 21” 092/63 371; Хасково “Глобал солушънс” 038/622 569; 

В. Търново > “Прим-ВТ” 062/642 926; Добрич “Визикомп Добрич” 058/26 257; 


ВЕЕр:/ /ргодгезз.Бапе Ба 
ууулм,де!-Бд.сот ЦАПК “Прогрес” ООД е сертифициран по ВО5 ЕМ 150 9001:2001 


и е дистрибутор на Ое! от 1990 с повече от 20000 инсталации. 


2003 Оей Сотршег Согрогавоп. Зиес 10 ауайару, рпсез апд зрессайопз аге сопеск а! да!е о! риБйсацоп апд тау спапде Пощ пойсе. Прагаде рпсез арру мина сечаа 
ригспазе опу. Оей, пе Оей 10д0, Оилепзтоп ап 1пзриоп аге ейлег гадетагкв ог гед1егед гадета кв о! ей Сотршег Согрогабоп. Ме, Репбит, пе лае, Ме пе 

е! Сеплпо, Сейегоп, (е! Хеоп, Ице! бреед ер, Напр, апд Репвот И Хеоп аге гадетагкв ог гед!з!егед гадетагкв о ие! Согрогабоп ог #5 зиръапез п Ме Ипйед 

Зиайе5 апд ощег соиплез. Мсгобой ап ИМпдоикз аге гед!<!егед |гадетагкв 0! Мсгозой Согрогабоп. Пей фесат ргорпейагу Мегез! п Не тагкз ап патез о! олегв. 

Сепап Мсговой? зобмаге ргодис(5) пайидед мил #5 сотршег тау изе |есппоюса! пеазигез (ог сору ргоцесбоп. |п зисй еуеп!, уои ум! по ре аме (0 изе Ле ргодис! " уои до 
по! сотр!у уй! (ле ргодис! асимавоп ргоседигев. Ргодис! асвмавоп ргоседигез апд Мсгозойз рпуасу ройсу ум Бе децайед диппа па (зипсй ойле ргодис, ог ироп сепат 
гепйайавопв о "Не зоймаге ргодис(в) ог гесопдигайопв о Не согоршег, апд тау Бе сотр!е!ед Бу леле! ог! ерпопе (Го спагдез тау аро/у). 


Еазу 45 реаЩ. 


Сиск илилм,дей.сот 


Таке уош пизтезз мип уой 


Тпе штайот Пе! (атше” гапае пазей оп 
шег сепипо” тесппойоду ргомйез уоп умип 
ошятаптпо товину мнпош заси ста 


изавну ог роме 


Ое!” гесоттепиз Мсгозой“ МЛпйомв КР Ргогевегопа! Гог Визтезз 


Тпе Ое/ Гайиде“ 0500 
15 дезтапей Гог изегв 
мпо гедшге еззега! 
ргодисимйу па Ши апа 
Пор Гог Гасюг аба 
уаце рпсе. 


Еог мге!ез5 репоптапсе 
апд ромиег, (оок по ийлег 

Пап Пе Зеек апа з(уП5П 
МсгозойВ У/пдомъд ХР Рго!езетопа! (5Р1) 


| Ое! Сашиде Х300 ме РКОЛМгебезв 2100 802..115 МРС! сага 


| (е 885СМ спре! 

| З84МВ ЗОКАМ + 128М6 
30СВ ЕПЕ АТА-100 Нага Опуе 
12.17" ХСАТЕТ 

| мета! 56К Модет 


Ое!" гашшце“ Х300 


(ме! Сеплпо“ торйе (есппоюду. 
(ле! РепцитФ М Ргосеззог 1.26Н2 


10/100 Елегле! (АМ оп Момегроага 
| 8ХОМО Опуе уйп Оесодег Воймаге. 

мета! Виеоой?“ Сага - Расогу тзйай опу 

Оей 15В Мепогу Кеу 64МВ 

Нюп диащу гидо зузет у я Бийнп зреакег 

8 се! Вайегу 

Саззс Муоп Сапупа Сазе 

МсгозойФ Ой сед ХР Зтай Визтезз ЕдЖоп 

+ Кее Мегастуе Едисайоп о осайгед уегвоп Юг 
| УМодомз ХР Рго, Мога 2002 апд Ошноск 2002, 
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Ехсидта деймегу ап МАТ 


“Комплекс” 
“Визикомп” 


София 1574, 
бул.Шипченски проход 69А 


Ямбол 
Русе 


“Джи ви ди” 046/64 146; 
“Линксис” 082/239 961; 


Бургас 
Варна 


РКОСКЕ55 САО КВО Сеп! ге 149. ЦЕНТРОВЕ ЗА ПРОДАЖБИ, СЕРВИЗ И ВИСОКОКВАЛИФИЦИРАНА ПОМОЩ: 


056/813 022; 
052/600 380; 


тел.: (02) 870 52 57; Благоевград "ИНФОТЕХ” 088 560 835; Ст. Загора “Интернет Груп” 042/601 101; 
факс: (02) 973 38 53; Ловеч “КОМПТЕХ” 068/41 988; Пловдив “Интернет Груп” 032/626 375; 
садгдбргодгезз.Бапе!.Ба; Враца “Вега 21” 092/63 371; Хасково “Глобал солушънс” 038/622 569; 

В. Търново  "Прим-ВТ” 062/642 926; Добрич "Визикомп Добрич” 058/26 257; 


Ое!" гашшйе" 0500 


е Сеплпо?“ тобйе (есппоюду. 

(ле! Реприте М Ргосезвог 1.3СН2 
Мсговойб У/пдомзФ ХР Рго!еззопа! (5Р1) 
14е!6 РКОЛМгейезв 2100 802..115 Ми!РС! сага 
(ед 885СМ стрве! 

256МВ ООК КАМ 

306В ЕЕ АТА 100 Нага Опуе 

14.1" ХСАТЕТ Оврау 

8ХОМО Опуе улй Оесодег Боймаге 

мета! 56К Модет 

10/100 Етете! АМ оп Мотегроага 

6 Сей Рптагу Вайегу 

мета! Виеюой?“ Сага - Еасогу пзйай опу 
Оешхе Муоп Сапупд Сазе 

+ Гее |егасйуе Едисайоп оПоса!гед уегвоп Юг 
УМпдомз ХР Рго, Мога 2002 апа Оийоск 2002 


5 1292 


Ехсидта деймегу ап МАТ 


ВЕр:/ /ргодгезз.Бапе!,Ба 
ууулм.де!-Бд.сот 


МОВИЕ 
ТЕСНМОГОСУ 


иедист 


22003 Оей Сотршег Согрогабоп. Бищес! (0 ауайавту, рпсез апа зрессанопз аге сопес! а! да!е оГ рирйсабоп апа тау спапде у по! пойсе. Прогаде рпсез арр/у ул зузет 
риспаве опу. ОеП, е Ое! 1оо ап Сатиде аге ейлег гадетагкв ог гедуинегед гадетагкв о! ей Сотршег Согрогаоп. ге, пие! Сепилпо, ей пвще, ие 1лзще 1060, 

(74е! Семилтпо (одо, Сейегоп, 1ге! Хеоп, |г4е! бреедбнер, Напит, Репбут, апд Репвит |! Хеоп аге иафетагк ог гед!егей гадетагкв о! 1ге! Согрогабоп ог й5 зиреапев 1 Пе 
Упйед буайез апд ощег соиплез. Мсговой апа УЛпдолиз аге гедис!егед гадетагко о! Мсговой Согрогацоп. Оей Фвйат. ргорпецагу (егез! п Ме тагкз ап патез о! ойегв. 
Сепа Мкговой? зойугаге ргодисцв) пайидед ул! #1 сотршег тау изе 4есппоюдса! пеазигев Юг сору ргойесвоп. |п зисп емеп!, уои уй! по! бе аМе (0 изе е ргодис! # уои до 
по! сотру уй (не ргодис! асбмайоп ргоседигез. Ргодис! асбуавоп ргоседигез апд Мсговой рпмасу ройсу м1 Бе де!зпед диппд па аипсп о Ме ргодис!, ог ироп сепат 
гепзкайаопз оле зойуаге ргодис(5) ог гесопйдигаопв о Ле сотршег, ап тау Бе сотриемиед Бу |Меге! ог !еернопе (го! спагдез тау арру). 
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зва висококачествен Ин- 
тернет от Неадой С. 


висококачествен пренос 
на Интернет от псегпег 6. 
Сате Си Мех: | еуе! 


Зет уЕМЕ 


иайегпе! Б дате сиБ 


батегв" Могквпор е списание за геймърския елит - хардкор 
играчите. Тези, Които пласкат тази индустрия напред. 
Муогквпор е независима медия. Нямаме спонсор, не обслу- 
Жваме ингереси. Можете да се доверите на нашите рев- 
юта и мнения, защото на първо място сте Вие - нашите 
читатели. Обещаваме никога да не Ви изневерим. да не 
предадем доверието Ви. Вие заслужавате именно това и 
нищо по-малко от това. 

Сега, нека броят продължи 


Кламерът на спомените държи Късче- 
тата на живота ни. Ветровете на вре- 
мето ги подръпват, понякога отскубват 
някое и гравитационното поле на забра- 
Вата го поглъща. Понякога то се завръ- 
ща, Възкресено от снимка, лента, днев- 
ник, стих... Или интервю... 


На пръв поглед най-лесното, но Всъ- 
щност най-трудното интервю е това 
със самия себе си - питащият е наясно с 
отговорите, знае и правилните Въпроси. 
Не знае само доколко може ба си ги поз8о- 
ли, заради другите, Които ще го четат. 
Не знае и доКолко те са интересни за ня- 
кой друг, освен за него. И шменно В това 
се състои пънкостта - да се напипа ба- 
лансът. Не мисля, че е Възможно, но пъК- 
нищо не пречи да опитам. Освен това 
предизвикателството да изненадам себе 
си ме възбужаа. 


НяКъде беше писал, че проблемът с 
автоинтервютата се състои В това, че 
питащият не само е наясно с отговори- 
те, но и знае правилните Въпроси. Така 
ли е наистина? Или е по-право да се Ка- 
Же, че не само НЕ знае отговорите, но и 
Какви Въпроси да зададе? 

Въпрос на семантика, д0 известна 
степен. Ако приемем, че едно такова ин- 
тервю е мост между съзнанието и 
подсъзнанието, Което е познаваемо В бъ- 
дещепо, но непознато В настоящето, би 
могло да се Каже и по твоя начин. Но не 
мисля, че случаят е такъв. 

Тоест? 

Смятам, че знаеш отговорите, а съ- 
що така и Въпросите - защото си част 
от съзнателната ми, а не подсъзнаплел- 
ната същност. 

Разбирам, може би трябваше да те 
интервюирам докато спиш. Впрочем за- 
мислял ли си се, че да си бог може би не 
е толкова хубаво. Боговете са лишени 
от сънища и мечти. Защото Контроли- 
рат всичко и не притежават нищо тако- 
Ва като подсъзнание, Което да Контро- 
лира тях. Жалко, не мислиш ли? 

Тъкмо си го мислех и ти ме попшта. Е, 
човек не може да е бог, но може да 0п03- 
нава подсъзнанието си. С годините се на- 
учава да рови В него и да се анализира, 
така постепенно разбулва много от въ- 
просите и отговорите за себе си и пога- 
Ва те стават част от съзнателната му 
„половина“. Така помъдряваме Всъщност. 
Себепознанието е пътят Ком опознаване 
на света. 

И Къде се намираш ти по този път? 

На Кръстопъгля. 

Добре, разговорът взе да става 
твърде екзистенциален. Кажи ми лЮби- 
мия си мръсен виц. 

Ще ти кажа този, който последно чух. 
Срещат се прима приятели и първият 
Вика: „Почове, КВо ми се случи оная Вечер 
не е истина. Тръгвам по дискотеките - 
пийване, гланци, накрая забърсвам някаква 
евразийка. Красива, Красива! - с лигите си 
цял ВЕЦ да захраниш. Водя я В Къщи и се 
почва една... Полна програма, сКъсахме се 
направо. Най-добрият ми секс В Живота". 


Впория го поглежда и Казва: „Абе я пали с 
оВеста бе. Твоего е нищо. И аз пъд, по0- 
биколих баровете - уиски, уиски, накрая 
ми се лепят две близначки - мулатКи. Ед- 
ни му то Крака до сливиците, едни ми ти 
гърди „лисичи муцунки“, едни мо ти сочни 
устни. Горещи, горещи - тро ТЕЦ-а да 
захранят. Водя ги В Кощи и Като се почна 
една ми ти тройка... Съд-рах-ме се! Няма 
такъв секс просто, не искам да чувам за 
Жена поне 2 месеца!“. Третия ги изгледал и 
рекъл: „Абе Вий що не си бийте дузпата и 
двамата? Вашето е нищо. Аз оная вечер 
Като тръгнах по кръчмите - салатка, ра- 
Кийка, пържолки... Омазах се Като хайду- 
тин. Накрая се прибрах В Кощи и ТАКАВА 
Злобарка си праснах, че паднах на колене и 
се разплаках...“ 

Забелязал съм, че на поя Виц жените 
не се смеят, убягва им смисълът. 

А ти, смееш ли се често? 

Иска ми се, но Все по-рядко намирам 
повод. Не знам, напоследък Капо че ли 
смехът Край мен стана друг - по-злобен и 
лицемерен. Много неща В живота станаха 
по-неисКрени и неистински. 

Често си говорил за Красотата на 
езика, 8 една своя статия Казваш, че ду- 
мите са свещен дар, че обичаш начинът, 
по Който се свързват в изречения. Приз- 
наваш, че се преКкланяш пред всеки, Кой- 
то може да твори Красота с думите, 
цитирам: „Да видиш Как някой е допрял 
до думата дума и да осъзнаеш, че се взи- 
раш 8 съвършенството...“ 

Е, това е дълга тема. В същата спа- 
тия казвам и друго: „Не зная по-съвърше- 
на от нирваната на благоговейното мъл- 
чание...“. С Времето все повече узрявам 
за прозрението, че съвършенството е В 
простотата. Това се отнася Както за 
Живота, Който ние - хората - все намира- 
ме начин да усложним, така и за изку- 
ството и В частност - литературата. 
Забелязвал съм, че тези, Които няма как- 
Во толкова да Кажат изнасилвап езшка с 
ефектни фрази и тенденциозно сложни у3- 
речения. За разлика от тях мъдрите го- 
Ворят просто и семпло. Чети хайку. 

Това означава ли, че не трябва да Каз- 
Ваме нищо, защото природата - и човек- 
ът като част от нея - е съвършена? 

Природата е съвършена, но човекът 
отдавна не е част от нея. Нужно му е да 
говори. Когато се слее с нея, лака или 
иначе ще бъде безмълвен. 

Чух няКой да Казва, че душата ти е 
черна... 

Сиктир бе! Душата ми прелива В цве- 
товете на дъгата! 

И Кого си мислиш, че заблуждаваш? 

Маа, вярно. Ако държиш на монохром- 
ностппа, бих Казал, че е Като зебра. Човек 
на противоречията и Крабностште съм. 
Има и обширни сиви участъци - Където 
Животът ме е мачКал, сливайки В едно 
идеал и сурова действителност, за да се 
пръкне накрая някакъв странен хибрид. 

Кое свое качество цениш? 

Мога да манипулирам хора. 

Кое презираш? 

Това, че манипулирам хора. 


Налага се да внесеш известни поясне- 
НИЯ... 

Това пак е резултат от Вътрешните 
ми пропиворечия. Не съм безскрупулен 
топ, без съвест. Подбудите ми да се опи- 
твам да Влияя някому и да го тласкам В 
дадена посока произтичат от мисълта за 
неговото собстВено благо и реализация- 
та на собствения му потенциал. От друга 
страна, не съм надмогнал егото си 90-“ 
там, че тотално да загърбя личните си 
интереси, най-малкото бих искал хората 
да ме харесват. В случаите, Когато тия 
ава полюса Влизат В противоречие, балан- 
сирането е прудно - получават се издън- 
Ки. Понякога ми се исКа изобщо да не съм 
се намесвал по Какъвто и да е начин В жи- 
Вота на някого. Случва се да имам угризе- 
ния; В такива моменти Винаги си напом- 
ням, че не съм бог, за да решавам Вместо 
другия. Понякога най-доброто решение е 
да осгавиш нещага да се случва. 

А ако можеше да избираш, КаКъв бог 
бибш? 

Богът на рентиерите. Искам да при- 
тежавам земята на един-два Курорт, да 
си гушкам ежемесечната рента и да си 
гледам Живота. Бих обиКолшл света. 

Чувстваш ли се звезда? 

Не. Но ТИ ме интервюцраш. 

Което ще рече? 

Всеки е звезда В небосвода на собстве- 
ното си его... 

Това интервю излъсКва ли му черупка- 
та? 

Не мисля. По-скоро доказва, че сом съ- 
Всем обикноВен човек - със слабости и 
добродетели. 

Все пак, макар и в много тесен Кръг и 
аудитория, си известен. Най-малкото 
малко повече от средностатистическия 
Жител. Какво носи със себе си извест- 
ността? 

Ще цитирам Алмодовар: „Успехът пе 
прави по-самотен и по-параноичен“. Колко- 
то по-известен ставаш, толкова успехи- 
те ти се приемат „В реда на нещата“ у 
толкова по-истеричен шум се Вдига около 
гафовете ти. Най-Важното е да не се за6- 
равя, че и известните са само хора и ни- 
Кога не могат да надскочат пози факт. 

Имаш ли врагове? 

Не се сещам за никого, на когото аз да 
съм враг, това е по-важното. 

Нещо за броя ще Кажеш ли? 

Слаб брой откъм заглавия, невероятна 
суша е. Направихме Каквото можахме, за 
да е интересен. Следващият ще бъде 
смазващ, гарантирам. 

Последно за днес, Какво мислиш за 
тия, Които дават интервюта? 

Ами, мисля, че Клин - Клин избива и по- 
следният „Остава“. Но ако прябва да съм 
наистина честен, щом съм решшл да си 
развалям настроението прогресивно, за 
най-накрая бих оставил „Анимационерите“. 

Из „Дневника...“ 


Очаквайте Втората част от интер- 
Вюто В някой от следващите броеве. 
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Може да се абонирате чрез: 


+ пощенски запис 
+ с писмо 
“ на място В офиса на редакцията - ул. „Ген. Гурко“ Ме34 вх. 2 ет. 2 


АБОНАМЕНТ 2004 


Пуоснало ти е от неучтиви лелки по реповете? По- 
Купките при неблагоприятни атмосферни условия 
те изнервят? Аман от „Гей... Как му беше шмето?“ 
Въпроси? Или просто те мързи да направиш три 
Крачки извън своя дом... Компютърната зала? В 
такъв случай, просто се 


АБОНИРАЙ! 


1 

1 

1 
--- 


поща #5 


СА РН РА ОаО Гар аре А НС ОА АИК И еи прешаццацвоаевакевкезассеевисЕ се ъв вена ав исаааовсеесенъзененеекасееаасопаносееасичЕтанааачнсе аа ЗтСето ЕЕ аасзееаа аа 


ЗДРАСТИ ПИЧОВЕ, 

Вие си знаете, че сге големи пучо- 
Ве (а Вече и пички шма даже :Р) и 
Могквнор-а е най-якото списание и бла 
бла бла. Обаче аз мога да Ви кажа, че 
последния пот малко се поосрахте! Го- 
Воря за броя с Во09 Каупе 2 на Корица- 
та (малееее,тая Вампирка е много 5е- 
ху, но това е друга тема, за Която мо- 
Же да пиша следващия път :РрРр). Тоя 
брой толкова се забави, че направо 
прескочи един месец, да не Кажа два! 
Върлште почитатели на списанието, 
Като мен, едва издържаха! А и В редак- 
ционната сглраничка на предишния (с 
Рипсе о? Рега) Егееглап пише: "ще кажа 
само, че ще направим необходимото 
първият брой за идната година да бъ- 
де запомнящ се!". Първо си помислих, 
че по-добър брой от тези, Които по 
принцип си правите не може да съще- 
спвува, но после - след Капо спусание- 
то не излезе месец и нещо - си поми- 
слих, че сигурно наистина спе се хва- 
нали здраво на работа, за да направи- 
те най-якия Могквйор излизал някога! И 
след 2 месеца чакане на Култовото 
списание най-накрая се оказа, че е пак 
същия. Не че е зле, но просто пова за- 
бавяне и думите на Егеетап провокира- 
ха читателите да очакват нещо... 
специално. Но явно наистина след за- 
поя на Нова година не сте успели а се 
съвземете и затова е забавянето:) 

Както и да е, това мога да Ви го 
просгля. Но пова, че сменихте дизайна 
и сега инфото за играта е на ръба на 
спраницата и трябва да си извърглам 
главата, за да го Видя, е направо ....... 
нямам думи. Ужас! Направете нещо по 
Въпроса моля! 

Аоде Вече да приключвам, че нещо 
много дълго стана. Вуез! 


догеузку(тай.Во 


Тържествено обещаваме от следва- 
щия брой да завъртим Всички тексто- 
Ве В списанието на 90 градуса, за да не 
ти се налага да си Кривиш главата. 
Мисля, че това е нещо по Въпроса. Каз- 
Ваш, мислил си, че това ще бъде най- 
добрият И/огкзпор, правен някога? А 
ний отде да знаем ти Кво си мислиш?! 

Айде и аз да приклЮчвам, пък тоКу- 
Виж някой път сме го направили заед- 
но. И на пълнолуние не яж овче сирене и 
авокадо, защото прогонва Късмета. 


Вашата Урсула 


ИМАТЕ ТАЛАНТ, 
АМА ПРАВИТЕ ГЛУПОСТИ! 

Здравейте Уъркшопарчепа:) 

От много отдавна следя продукта 
на усилията Ви и Винаги сом му бил 
фен. 

До днес. Сега съм по-малко фен, во- 
преки че ще продължа да наливам по 5 
бг. левчета В КасичКапа Ви. 


За Какво иде реч: 

За пренебрежението, с Което поня- 
Кога се оглнасяте Към неща, Кошпо не 
харесвате. 

Сигурен съм, че не искате да от- 
блъснете част от аудиторията си, 
изразявайки Крайно лично мнение. Не в 
съвсем професионално, т.е не е пода, 
за Което претендирате. 

Още нещо, написаните оп Вас ре- 
цензии за игри са много хубави с уме- 
рено нецензурни изрази, т.е. Когато 
наистина е необходимо да подчертае- 
те нещо особено Възмутштелно. Не 
искам да съм моралист, но се сещам 
за това Как негодувахте спрямо гру- 
биянщината на реалността В един от- 
минал брой. Не се превръщайте В част 
от пази грубиянщина. 

И така. От друга страна, не мога 
да разбера Как успявате да се повта- 
ряте и Въпреки това да сте различни 
8 доста писания:) Това със сигурност 
Все още ме задържа при вас. Има та- 
лант 8 работилницата. Пожелавам Ви 
да съществувате дълго Време и да си 
шмате Верни, макар и не Винаги довол- 
ни, читатели Капо мен:)))))) 

Азаззй 


Здрасти сладък, 

Как успяваш да бъдеш фен на про- 
дукт, който е плод на - не усилия, ми- 
личко, това са си направо титанични 
напъни? Ми Какво да направим - поня- 
Кога излиза лесно, понякога не. Аз им 
Казах да пият прясно мляко с Жълт 
Кантарион, за да излиза по-лесно и на- 
Време, ама Кой да ме слуша. Пият си 
Кехлибарената течност и птва в. 

Виж са, ш си остане между нас си, 
Когато Към правенето на списание се 
подхожда Като Към правенето на секс 
- тогава всеки път е уж едно и също, 
пък Всъщност е различно. Ако си тол- 
Кова любопитен, заповядай и ще ти 
покажа Как става. Ще бъде ааа! пот 
1019... 

Сексът (с пълен член!) е нещо Край- 
но лично. И Какво имаш предвид с то- 
ва, че не сме професионалисти? А?! Да 
доказвам противното ли трябва? 

Колкото до нецензурните думи - за 
Кво ве иск говориш? 

По равноденствие отиди В 117-та 
Целодневна детска градина. На тавана, 
под балатума ще намериш снимка моя 
снимка с автограф. Намери още три и 
ще участваш В томбола. 


Вашата Урсула 


ИВЕВ СО8И, ПИЧОВЕ.,, УВЕВ СОЗИ! 
Нещо много взех да се зарибявам по 
МапОуай тия дни...много са здравш! 
някак си ме зареждат с енергия Като 
ги слушам ама не за тва ще Ви пиша. 
просто не исках да почвам Като онези 
дето пишат на половин спраница как 
шм бшо трудно да почнат да пишат и 


как "Ах Виждаш Ли!" Вече били почна- 
ли...а пък после разказват за едон 
слънчев(мрачен-за Всеки различно) ден, 
В Който си Купили Могквпор и после се 
почва за някви гпрепетио на душите им 
как с пресящи се ръце пъхнали С0-то 
С0-КОМа и докато го чакали а се за- 
реди прегледали списанието... и Въ0б- 
ще ей такива говна за Кво ги публику- 
Вате? публикувайте разни по спо0- 
ностни пусма или да ние интересно 
да ги четем...иначе Ком Вас-нямам 
почти никВви забележки щото Вие пи- 
шете на много добро ниво, Всъщност 
пишете супер бруплално и ми правите 
голямо густо докато Ви чета ...пта за 
последния брой-мога да Кажа само е0- 
но- Шрег бозш много яКо го бяхте на- 
правили само че теста Вместо да е 
една ог ония простотии кошто Като 
прочета да ме хване мускулна треска 
на Корема от смях беше хм доста как- 
да-го Кажа? Бозав. да точно така 60- 
завВ си беше и моля Ви след шедьоври 
капо онзи за нощната или ония двата 
за Ип-деадо Коледа да не се излагате 
повече с тестове Като пози май че 
повече мрънках отколкото да Ви пох- 
Валя за добре свършената работа за- 
щото определено след Всеки Ваш брой 
се зареждам положително... както с 
песните на МапОмай ама Кво да Ви на- 
дувам егото- Вие си знаете че от бъл- 
гарските геймсписания сте номер 1 и 
то не само според мен аре чао и не се 
оглпускайте че пак ще Ви пиша. 


Ееззаг 


Р.5.: да не сте фенове на Тери Прап- 
чет щото долавям доста от неговия 
хумор у вас :-) 


Иде пролет. Слънце, трепети, тре- 
перещи ръце, пъхане на СО-ВОМ-и тук- 
там. Идилия. Как да не ги публикуваш 
тия писма? 

За всичко останало си прав и мо- 
жЖеш да си сигурен, че бяха взети свое- 
Временни мерки, благодарение на Кой- 
то, на автора на теста му се налага 
ежедневно да си прави тестове за 
бременност. Ако позволиш да те ци- 
тирам, би могло да се Каже, че Въпрос- 
ният бе старателно зареден (догоре) 
с положителни емоции. Което се надя- 
Ваме, че ще се отрази благотворно 
Върху бъдещите му изяви. Надяваме се 
също, че ежедневните му тестове са 
отрицателни. 

В предходния си Живот си живот си 
бил Сибил. 


Вашата Урсула 


жжж 


ОАМОМО ЕВ 21-ЗАБЛУДА! 

Хау челяци! Аве имам да Ви пиша не- 
що... Ся за новия брой... ейе мезе "Те 
Опе" п фезе Мога! Броя е доста добър 
(ама Кат Казвам доста начи мноо, 


разбираш ли Копеле. Изкефи ма спа- 
пията за Блоода (смисъл Вампирик 
рип) Въпреки че играта ше е Все тол- 
Кова порнографска Кат първата. 

Ся за Дамонд-а и "20 сете заблуди" 
: Мдам, абе момиче аз пва си го знам 
по начало (смисъл за женското психо- 
патство или Както му Викагое) нево- 
зможността мъжа да разбере тва че- 
сто срещано явление Жената) А и за 
20 - така горе долу го знам отдавна 
(мдам - бел. "сливата до мен“ Разби- 
рам неистоВото ти 

Желание да обясниш на нас, мъже-- 
те, защо от Време на Време (последно 
Време и по-често) жената се държи 
толкова садистично спрямо мъжа 90 
нея. За тва ти свалям 

шапка... и още нещо... Аре обаче на- 
праш един сериал и Кажи следващия 
брой нещо по-ново. 

Още - Облучайте се повече да не на- 
сгпивате , ние Ва обичаме така !!! 


Из а ФеаноР 


Здравей, младежо. 

Ами айде де! Или питай или пипай! 

Както и да е... Проблемът жената 
да бъде разбирана от това все по-ряд- 
Ко срещано явление - мъжът, в, че - на- 
пук на всеобщото становище - не се 
феминизраха жените, а мъжете. Не в 
тайна, че половината мъже Ввъзприе- 
мат жените само Като сливи (справка 
- оная до тебе), а другата половина 
забравят, че те са и сливи. Малката 
част от останалия под един процент 
правилни пичове се намират в редакци- 
ята на ГВ. Жената е Като Водата - 
щом намери пролука, минава през нея. 
Мъжете просто трябва да седнат и 
да прочетат "Укротяването на опър- 
ничавата". 

Наблегни на здравословните и 
естествени продукти - праскови, сли- 
Ви, маточина, лайкучка и Внимавай ка- 
терица да не ти мине път. 


Вашата Урсула 


ЧРЕЗ ВАС ОСЪЗНАХ, ЧЕ СЪМ ПОРАС- 
НАЛ. ГЛУПАВО, НО ФАКТ. 


Здравейте шопарщударението е на 
0), чета Ви отдавна. Още помня как си 
Вървях В спуда на един декември и на 
репа Видях нещо Красиво. Не, не хиля- 
дите порно списания (пях ги Видях 
след това), а феерия от цветове (зву- 
чи педалсКо,ама си е така,нема да си 
Кривя душата) - Корицата Ви за декем- 
Ври 2001 с Соул Рийвъра. Най-добрата 
според мен, Която сте правели. Нали 
са празници и имах малко повечко пари 
и си Викам да фана да го Купя това не- 
що. Това бяха най-добре похарченште 
ми пет лева! Срещу мизерната хар- 
плойка аз получих един нов свят. Отто- 
гава учебниците стоят В шкафа, а лъ- 


скавите броеве подредени грижливо В 
бюрото. 

Такаа, значи причината да Ви пиша 
е, че разбрах, че съм се променил. Да, 
смешно, глупаво, но факт. Чрез вас 
осъзнах, че съм пораснал. Помня Как 
преди 12-годишното ми сощество 
Жадно попиВаше Всяка дума от гейм 
статиите, неебателно (или по-скоро 
не разбиращо) смисълът от написано- 
то В последните спраничКи. Сега 4 г0- 
дини по-Късно е точно обратното - ня- 
Ккоя гейм статия, макар и много рядко 
може да остане непрочетена, но 
лайфстайлът ниКога не остава мина- 
Ван по-малко от 3 пъти, много е 90- 
бър. Ако няКои Каже, че пода са глупо- 
сти, може и привидно да се съглася. Но 
ето Как разбрах Какво спе за мен: зна- 
чи Във Вечерта преди олимпиадата по 
литература всички си скъсваха задни- 
ците да четат разработки, анализи и 
секви там глупости. Аз отидох 90 за- 
Вепнотобюро и извадих Купчината 
Могквпор-и. До полунощ съм чел Версу- 
си, разкази и размишления, бях решил, 
че това ще ме подготви по-добре. За 
накрая оставих новия брой, черешката 
на портата. След Като прочетох ста- 
тията за ревността дълго Време 
останах Вгледан В редовете... Бах ма- 
аму, момчета! Надминали сте себе сш 
Наистина има Върху Какво да се зами- 
сли човек. 

НоВият Вариант на пабличКките е 
плачевен.земете го махнете и Върне- 
те старите.дразнещо е да Върпя по- 
стоянно списанието за да разбера да- 
ли геймката ще ми тръгне, а и моя 
брой явно В печатницата го бяха по- 
орезали, щото не Виждах цялата оцен- 
ка на играта.то хубаво се Вижда 8, 
ама от 8.0 до 8.9 разликата е голя- 
ма.иначе броя е много сполучлив, поз- 
дравления за Което. 
тва е ВсичКо „което исКах да Кажа и Ко- 
ето ми пежеше (сега нека потежи 
малко и на вас :)) живи и здрави и поз- 
драви на колектива. 

П.П.: Абе Коя/кой е тая от писмата 
дето толкова се натиска да е „наша- 
та“ Урсула, Като гледам отговорите 
май е Вътрешен човек, а? 


ЗаМабе 


Ох, олекна ми на съвестта. 

Всъщност, по-дътрешен. 

П.П.: Браво, Виждам, че си се пред- 
стаВвил много добре на олимпиадата. 
Ще продължиш да четеш М/огкввор и 
ще стигнеш далеч. 


Вашата Урсула 


ЗАГУБЕН ПРИ ПРЕВОДА 
Искам да знам от Къде мога да си 
Купя играта Оипдеопз 8 Огадопв ако се 
продава изобщо В България. 
пата!каймдага(Фаву.Ва 


Ооппу, удите ош! ог удиг ейетеп!. 


Вашата Урсула 


жжж 


ПРЕДИ ОКОЛО 1/2 МЕСЕЦ ТАМ НЯК- 

Нощ. Мракът обгръщаше Всичко, 
независимо дали то било Животни, 
дървета или древни замъци. Призрачни 
сенки бродеха из гората, а непонятна- 
та пъма задушаваше, спискаше и #0- 
новременно с това забиваше острите 
си Кучешки зъби В Жерпвагла си и изпи- 
Ваше и последната Капка Кръв. В нощ 
като тази злото беше навсякъде и по- 
Вечето хора се стремяха да не се по- 
казват навън... И с право! 

Точно В такава нощ той (п.е. - Ва- 

ленс) седеше В средата на спаяпа, а 
лунните лъчи мрачно си играеха с лице- 
то му. Вътрешната гробница придава- 
ше на замъка зловеща нотка, а трупо- 
Веге разхвърляни из Външната я за- 
силваха. 
Тод седеше В старо (но за сметка на 
това - много удобно Кресло принаделе- 
Жащо на древния Клан на “Непобедими- 
те“, а В последствие - негово. Пиеше 
личното си питие Южен Комфорт със 
Севън-ир и слушаше. Но не музика или 
нещо подобно. То0 слушаше гласовете 
на отдавна умрели същества. Душите 
шм Кръстосваха много земи и на него 
му беше интересно да ги слуша. На- 
пример за онзи, дето убил семейство- 
то си,изнасилил гаджето си и накрая 
си прерязал Вените и пил от Кръвта си 
докато не умрял. Най-много му хареса 
последното. Зашото след близо 600 
години Живот Като Вампир, поо Вож- 
даше изкуство В пова Как да се нахра- 
ни с Жертвата си. Говоренето с приз- 
раци бе любимото му занимание В по- 
следно Време. Беше овладял Всичко, Ко- 
ето му бе интересно, а общуването с 
ЖиВи същества не му Ворвеше много, 
понеже В края на разговора събеседни- 
ците му Винаги умираха. Таков беше 
случаят и с шамана, Които го научи на 
"призрачните > приказки, лека му 
пръст. Беше интересен човеК,но 
твърде бързо разбра за Вампирската 
му същност и Валенс трябваше аа го 
убие. 

Поптънал В размисли, пой не чу раз- 
носвача. Тази седмица беше нов, поне- 
же последният изчезна безследно... Но 
този пощальон шмаше Късмет и си 
тръгна невредим от шмението. Валенс 
бавно стана и тръгна Към вратата. 
Тя беше масивна, от дърво с рунически 
надписи по нея. Отвори я бавно, Капо 
ВнимаВаше да не разлее Южния Ком- 
форт със Севън-шр. Когато я Видя 
Всичко друго изгуби значение. Врапа- 
та,стаиште и останалата част оп 
авора изчезнаха.То0 просто я гледаше 
и неможеше да свали очи от нея. Кра- 
сива и смъртоносна, изкусна и хищна, 


тя седеше на Корицата и молчеше. 
Името и беше кърваво и той усети, че 
ще запомни срещата им... 


АВтор:2А САО 


ПС: А, дали ще шма продължение - 
Вие ще решите. 


Спегспег (а Гетте! 


Вашата Урсула 


ЕВАЛАТА ПИЧ! 

М Зуага 2адога пата ро добуг 0? теп, 
па з1едпие Топ: 
- НОММ 3 /509? 
- ОПАКЕ 2 
ако пако! та да Кауе пебто пп- 
гобфару.Ба 


В1М20 


А 1 Ееетап ако Тома 21еге му СУМ бла 
Дегра 5 пебо тагкоуо акопо!ес Че...... 


Поглеждам В Кълбото си. Мъглите 
на бъдещето се оттеглят плавно (Ка- 
то физически малтретиран индивид, 
изпитващ влечение Към собствения си 
пол а.к.а. бит педераст) и пред погледа 
ми полека изплува... Каса Маск Оап!е!5. 

П.П.: Силно препоръчително е да я 
получим, защото само след Консума- 
цията 0 някой би имал шанс да ни се 
опъне на биаке 3 или на НОММ 3. 


Вашата Урсула 


ДА ВИ ИМАМ И ВЕРСУСА, ДА ВИ 
ИМАМ 


Здравейте хора! 


Е просто убийствен го направихте 
тоя брой, неам думи , ц-ц-ц. Кво да ви 
Кажа чиста радост за окото, ума, ухо- 
то и секвите там сетива. Особено 
спатийката за Дифайънса . Иначе 
малко Версусчето и позициите Ви мал- 
Ко не ми се Вързаха с цялостния образ 
на личностите за КВито си Ви пред- 
ставях. Тоя Снейк много миличък е 
станал, е0, развалихте го човека бе. 

Сега да минаваме по същество: 

1. Защо не пуснете пак стагийки за 
Меджика (еби му мамата, по Дарк- 
стшйл, Мородин). Я се стегнете ,М/П!- 
зрег-е, земи напиши нещо, аре сега... 
Пък и черното, Как го заебахте, про- 
сто нямам думи. 

2. Отдавна мина, Вярно е, ама съм 
си набрал. КАК МОЖА СНЕЙК <Вевер Ве- 
ер Оеер> да сложиш толкова НИСКА 
оценка на Мейтрикс Революшънс-а! Аз 
тамън бях повярвал, че Вярно си чел 
Юнг и Кант, Както писа В статията 
за Релоудит (дееба гадния флеКс пайп), 


при положение, че ако си чел „Еон“ на 
Юнг, просто не може да не разбереш 
революциите особено пова Как Нео си 
правеше гъзарийките и извън Матри- 
цата... Земете се образо айте, а! 

3. Стигнахме до най същественото 
- Диаблото. Освен Колосалното разо- 
чарование, недоумение и ГНЯВ, Който 
ме обзе, В момента, 8 Който шибани- 
те Вил-о Вуспове ебаха майката на 
моята 74 левъл асасинка - панк - 20 
дет сентри, 20 точки шедоу ма- 
стър...просто не е испина. Та Въпроса 
мие тоя пач 1.10 дето го пуснахте на 
един оп по-раншните броеве (преди 
три-четири бр.) файнъл ли е или не? 
ВъВ Всеки случай аз (и далеч не само 
аз) ще съм много благодарен, ако пу- 
снете едно приложение В новия брой 
Включващо рън-уърдовете и рецеппли- 
те за Крафтит айтемите или направо 
ЛоД ЕнциКлопедия, там последния 
едишън. 

4. КомиКса е фул шит. Сори за тоя, 
който го е правил, ама си е ебал майка- 
та. И Като оформление и Като „сЮ- 
Жет“. Лошо, момчета, лошо. 


Имах още много неща да Ви Кажа, 
ама КВо сега Времето малко, бачкане- 
то много, просто (дееба и олимпиади- 
те и латинския и гръцкия...). Нищо. 
Аре и не Вземайте присърце оскъдните 
Критики, но моля Ви се пуснете някоя 
и друга спор. за диаблото. 


П.П. Честит 8 март на Всички дами 
8 редакцията. (и на Всички с мантали- 
тет на дами. Да много сме прости ня- 
Кои и ще продължаваме те бъзикаме 
Фриймане). 


Чапиз, Хреакег о Не Зупой 
(видяхте ли, написах го ин инглиш 
афабет 4) 


Здравей двулики! 


Абе Как не разбрахте, че Снейка и 
Фриман са един и същи човек? 


Фърст луук: 

Виждам, че ти липсва. 

Виждам, че си чел прекалено много. 
Виждам, че си много гневен. 
Виждам, че не Виждаш. 


СеКънд едишън: 

Обичаме негрите и мразим черно- 
то. 

Чети Кама Сутра, да видиш гъза- 
рийки. 

ДВе думи - Пойзън-Некро. 

Една дума - Реклама. 


П.П. Благодарим. Предвиждам за 
теб пакъв Живот, че само си Викам 
„дано, дано...“ 


Вашата Урсула 


НАГРАДИТЕ НА А!А5 ОРЕЛА ЗА 
ИНТЕРАКТИВНИ ИЗКУСТВА И НАУКИ) 


АА5 обяви сеамите поредни носштели на 
наградите си за постижения В инерактивния 
бранш. Еесготс Айз грабнаха 11 награби, ас 
три приза Са! 0 Ощу стана игра на годината. 
След ЕА се нареждат ШБвой с 9 награди, а 
техния Рппсе о! Регза взе осем приза, 
Включително и „Конзолна игра на годината“. 
Путър Молиньо бе удостоен с почетната 
„залата на славата“ награда. Сред другите 
фаворити се нареждат |ОТВ: Вешт о ле Кпа за 
звук и Зхаг Магв: КОТОВ за най-добри персонажи и 
история. Последната грабна и приза за най-добро 
РПГ при конзолите. Най добър симулатор за РС 
стана 515: бирегвйаг (хм!), а за най добър 
спортен симулапор (за Конзола и РС) бе обявен 
Маддеп МЕС 2004. Най-добра стратегия се огаза 
Сепега!в, а първо място при ММОВРС-тата 
завоюва Еуегдиез! 08! Пипавопв. 

Игра на Годината: 

Сай о? ОЩу 

Конзолна игра на годината: 

Рппсе о? Рега: Тпе Зап 07 Пте 

Компютърна игра на годината: 

Са! о Ощу 

Нововъведения В Компютърните игри: 

Рапсе о? Рега: Тпе Зап 0? Пте 
Нововъведения В Конзолншпе игри: 

Еуе Тоу 

Изключшпелни постижения В Категория звук: 
Гогд оле Втдв: Тпе Вет о пе Кпд 
Изключителни постижения В музикалното 
оформление: Меда! о? Нопог: ва Зип 

Особени постижения В гейм-дизайна: 

Рипсе о! Рега: Тпе дапйв 0! Пте 
Изключителни постижения В пресъздаването 
на герой (Жена): Джейда Смит (Ниоба) Етег Тпе 
Машх, Тара Стронг (ВКки) Нпа! Ратазу Х-2 
Изключителни постижения В пресъздаването 
на герой (мъж): Елабожа Ууд (Фродо) - Гог о е 
Впо5: Тпе Вешгт о пе Кпо 

Изключителни постижения Във Визуалното 
оформление: Тпе |едепд о?2е1да: Тпе МИпа Макег 
Изключителни постижения Във Визуалните 
технологии: Ряпсе 0? Рега: Тпе Запйз 0 Пте 
Изключителни постижения В аншмацията: 
Рипсе 0? Рега: Тпе Зап 0 Пле 
Изключителни постужения В геймплея: 


Рппсе о? Рега: Тпе Запд5 0 Пте 
Изключителни постижения В разработването 
на сюжета и героште: 

Зтаг УМагв: Ктот5 още 019 Кериб!с 

Лицензиран саундтрак: 

55Х 3 

Конзолна екшън-адвенчър платформена игра на 
годината: 

Рипсе о? Рега: Тпе Зап 0! Пте 

Конзолен спортен симулатор на годината: 
Маддеп МЕС 2004 

Конзолна екшън-спортна игра на годината: 
55Х3 

Конзолна файтинг игра на годината: 

Зош СайБиг 2 

Конзолен фърст-пърсън екшън на годината: 
Тот Сапзу 5 Вапроми 8 3 

Конзолно заглавие за деца: 

Мапо Рапу 5 

Конзолна екшън-адвенчър игра на годината: 
Сптзоп 5ке5: Ной Воад 10 Кеуепое 

Конзолна семейна игра на годината: 

Еуе Тоу 

Конзолен рейсър на годината: 

Меед Еог Хреед ОпдегогоипЯ 

Конзолна ролева игра на годината: 

таг Маг: Клио о те 019 Вершбйс 

Игра на годината за преносшми Конзоли: 

Нпа! Еапазу Тас!сз Адмапсе 

Компютърна екшън-адвенчър игра на годината: 
Рппсе о? Регта: Тпе Запйз о Пте 

Компютърна семейна игра на годината: 

200 Тусооп: Сотр!ее Сойесйоп 

Компютърен фърст-пърсън екшън на годината: 
Са! о? Ощу 

Компютърна симулация на годината: 

Тпе 95: Зирегефаг 

Компютърна игра за даунлоуд от Интернет: 
Наглзтег Ва! 

Компютърна спортна игра на годината: 
Маддеп МЕ. 2004 

Компютърна ролева игра на годината: 

Зтаг Маг: Клотв о не 04 Керибис 
Компютърна стратегическа игра на годината: 
Соттапад 8. сопдиег: Сепега!5 
Онлайн-мултиплейър игра на годината: 
Емегдиез!: 051 Оипдвопз 


ГОВОРИ ми. 


+ Как се чувствате след Като филма Ви взе 11 
награди Оскар? 


Чувствам се Великолепно! Нямам птърпение да за- 
почнат партитата! Мусля, че е Време да започнем 
да пием! 

Питър Джаксън 


+ Повечето оп босовете в играта оплпаднаха. Еди- 
ният от пях беше грифон, диаманта на султанска-. 
та зоологическа градина. Размерът му беше най- 
стина гигантски и трябваше да забиеш камата си 
В гърлото му, след Което следваше порция родео- 
геймплей. Но плова не влезна Във финалната Версия 
на Рппсе о! Рега, пъй Като не ни стигна Времето, 
с Което разполагахме. Също така се сгпрахувахме, 
че ако Вкараме прекалено много екзотични босове и 
накараме играча да се заглежда много по-често В 
показаплеля си здраве, а това щеше да направи 
играта твърде сландартна. 


Ясим Малат, ИВ/бой Мотгва! 
+ Каква става с Атепсап Мсбеез 02 и б1тт? 


Атепсап Мсбеез 02 бе избрано Капо заглавие оп 
одгатев, преди да сганат Ачап. В периоца, Кога- 
то бяха пред банкрут, те се отказаха от 02, заед- 
но с още пет ши шесп ексклузивни заглавия за 
Хрох. Опитахме да си намерим друг разпространи- 
тел за играта, но се оказа че публишъри от пози 
ранг Вече не се интересуват от оригинални и ино- 
Вагливни заглавия. Разбрахме, че няма смисъл да 
продължаваме. В Крайна сметка спряхме, отидохме 
и продадохме правата за филма на Джери Брукхай- 
мър и Дисни. Това беше момента „В който осъознах- 
ме, че не си заслужава да си губим Времето, ходей- 
Ки от офис на офис и да предлагаме оригинална 
идея на някой голям разпространител. 


Тревор (собственик на Епа, Където вече работи 
Атепсап - бел. ред) е заел уникална позиция за не- 
щата. Той Казва, че исКа да прави оригинални загла- 
Вия, иска да работи с хора с нови идви. Това е же- 
споко. Но според големите разпространители, 07. 
е мъргъв преди още да е излезнал. Поблишърите 
не се интересуват от новапорски идеи, Всеки един 
от тях ни Каза: „Добре, харесвате ни. Въобще не 
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знаеме за Какво ще става въпрос В този 02, но все 
пак влапе оплново, Когато филма получи зелена 
сВегллина.“ Много е тъжно, но пова е начина, по 


десющетитн ЗВЗТЕССВ ЕЕ ие е тесиаеенвасениии аа 


ПОТВЪРДЕНА ЛИПСАТА НА ХАРДДИСК В Х-ВОХ 2 


В интервю за С1обе президентът и главен 
изпълнителен директор на М-зуз!етз потвърди 
факта, над Който геймърште спекулират он 
месеци - Х-Бох 2 няма да има харддиск. 


„Това е договор за > съгрудничество. 
Потенциалът му не е известен още, но ще се 
Върти около милиардите долари. Мсгозой извади 
харда от Конзолата си, остана само СО-КОМ-а. И 
това е Всичко. Когато Юзърите искат да сейвап 
мейли, Картинки или музика на своите Х-ох-ове, 
Всичко с Което ще разполагат е, Каквото им 


дадем ние. Ще сглрува сплотици милиони долари 
на Компанията, но ние ще станем основните и, 
надявам се, единствените снабдители В бранша.“ 


Ат А е я ят арт ттттат тата 


Който ще подходим и с бптт. Имаме готова идея 
за играта, но не мислим да започваме разрабоглка- 
та 0 или да я предлагаме на Който и ца е. 


Американ МакГий, Виптпд и/ ИА 8с!680г8 


“ Колко хора, са Включени В правенето на синема- 
тоците за Мопа 0! МагСгай? 


Екипът, Които прави филмчетата в В12гага набро- 
ява 25 души и обикновенно има работа за Всички, 


„ Когато започнем работа по някой проект. 


Мат Самия, ВИггага 


-- ззшицилашицилилиадишиицицеииаииишицицицишиимиилаилииииииииааиииаиаилаиааааамеаигатаааиааооаатооотаааоо ТИТУЛ, 
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Е0О5 РАКРИВАТ ПЪР- 
ВИ ПОДРОБНОСТИ 
ОКОЛО ТОМВ КШЕВ 7 


Е1405 пуснаха първите слухове около новите 
приключения на кака Лара, поверени не на Кой па 
е, ана Сгузта! Пупаписз (Гедасу 0? Кап сериште), 
след Като англичаните от Соге бяха позорно 
разжалвани след Краха на Апае! о? Оагкпезз ми- 
налата година. 


„Правим доста проучвания на пазара, свърза- 
ни с насоката на развитие на новата игра и на 
главната 0 героиня“, Каза за седмия Топ Вдег 
изполнштелният директор на Ейоз Майк Мак- 
Гарви. „Но основната работа Вече е готова и 
сега изграждаме героите, Които шмат доста 
нови движения и нова система за управление. 
Все още е рано да се Коменпира идейнагпа насо- 
ченост на новото заглавие, обаче. Все пак мога 
да кажа, че Всички сме много доволни оп това, 
Което сме направили досега“. 


Интересно е да се спомене, че заедно с Сгу- 
за! Оупап!сз по проекта е запретнал ръкави и 
Уорън Спектър, известен с Оеиз Ех, Оеиз Ех: |п- 
мре Маг и задаващата се Тме! 1: Оеафу Зна- 
д0уу8. 


| 


ЕЗМ/С 2004 БЪЛГАРИЯ: 
КВАЛИФИКАЦИИТЕ 
ЗАПОЧВАТ 


Българският представител на СВеповната 
Купа по електронни спортове, обяви началото 
на записването за участие В пурнира. Всички 
геймъри, Които с непърпение очакваха най-го- 
лямото състезание В Европа, могат да започ- 
Ват да се готвят. Търсят се най-добрите 
играчи на Магсгай 3: Тпе Егогеп ТНгопе, Сошуег 
5илке и Рго Еуошоп боссег 3, Които да защита- 
Ват достойно 11-тпото място завоювано ог 
предспавителният ни отбор на ЕЗМС 2003. 
Тази година на гранд финала В Поапие (Фран- 
ция) ще премерят сили повече от 500 състеза- 
тели от над 50 държави. 

Водещ национален организатор на надпрева- 
рага ще бъде АЦЕМ8 СИВ. 

Интересно е да се отбележи, че финалните, 
решаващи срещи ще се изиграят на Живо в Со- 
фия Лена. Там организаторите са предвидили 
грандиозно шоу със сешъни на най-известните 
0) на спраната. То ще съпътства финалите и 
ще бъде дневно електронно парти, Коепо ве- 
чер ще се пренася В сплоличните Клубове. За 
участниците ще шма много награди и изнена- 
ди, а обявяването на Представителния отбор 
и награждаването на финалистите ще стане в 
присъствието на много официални гости. 

Повече информация можете да намерите на 
адрес: мгмлм.апепзсшв.сот 


Р.АУБТАТОМ 2 МИНАВА 25 МИЛИОНА ПРОДАДЕНИ 


Зопу обявиха, че са продали над 25 милиона 
копия от конзолата си до днешна дата, Капо над 
2.6 милиона могат да се ползват за игра он-лайн. 
В момента над един милион геймъри играят он- 
лайн, ползвайки своите плейстейшъни. „Докато 
нашите КонКуренти се борят да доспиигнат 
ноВите стандарти, Кошто поставихме пред плях, 
ние сме се фокусирали над подобрявайки 
характеристиките на Конзолата ни и дърпайки 
индустрията напред Като цяло.“ - Коменпира 
президентът на УСЕА Каз Хираш. С други думи 
това в безгрижният отговор на Зопу Към 
скорошните изявления на Мепдо, че пехните 
Конзоли се изчерпали В Щатште и сега се Внасят 
извънредни пратки отвън; Както и на Мсгозой, 
кошто се радват на своите 750 000 продадени 
бройки Х-рох Пме, Като се надяват да достигнат 
мшлион 90 Юни. 


Очаква се продажбите на Р52 да намалеят през 
2004, тъй Като се смята, че Конзолата е минала 
своя Върха на пърсене. Но повечето наблюдатели 


БРОИКИ В ЩАТИТЕ 


на пазара предричат, че продажбите на 
софтувърни заглавия за Р52 няма да намалеят ни 
най-малко, Както и пърсенето на Конзоли с 
интернет фунКции, тъй Като се очакват още 
нови он-лайн заглавия за Р52. 


Он-лайн геймингът Вече бърка В очште и на 
големите телевизионни Компании, тай Като бе 
изнесена > информация, че процентът на 
играежите между 1700 и 2300 часа, или 
праймтайм-а на американските телевизии, се е 
увеличил с 2399, Като Р52 Краде все повече и 
повече пелевизионни зрители. 


ОсВен това бе обявено, че Всички 
разработчици на игри за Конзолата на Зопу 
плащат процент на Компанията за Всяко 
продадено Копие от продуктите си. При темпа на 
продажби на игри за Р52 можете и саим да си 
представите за Какви суми става дума. 


ара ааа сода иа ио соев оио оиеиведистоиоие пгослоотроирие орбин оааи ог е Ор ИСК ЛИ ПИ 
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РА!МСЕ ОЕ РЕВЗ!А НА 
ГОЛЕМИЯ ЕКРАН 


Джери Брукхаймър Фолмс преговарят да от- 
Купят правата на Култовата Вече РоР: Тпе 
запд5 О! Пте за седемцифрена сума. За създа- 
тели на предвиждатана анимационна адаппа- 
ция се спрягат Дисни, а за автор на сценария се 
сочи създателя на историята на играта, ДЖор- 
дан Мекнър. ДЖон Август ще бъде главен про- 
дуцент и супервайзор на проекта. 


Мекнър заяви, че БруКхаймъровия „Карибски 
пирати“ ще бъде пример за адаптацията. „Вме- 
сто да правим филм, Който Копира играта 90 
най-малките подробности, ние просто ще взе- 
мем най-добрите 0 аспекти и ще ги добавим 
Ком една съвсем нова история, Както направи 
филма с увеселителните паркове.“ 


Август добавя, че героя на филма ще бъде 
нещо Като Индиана Джоунс на |Х-ти Век. Той е 
четвърти В линията за трона, без надежда да 
стане Крал, така че му се позволява да Води 00- 
ста интересен и безотгоВворен Живот. 


Вече се говори и за продължение на Рипсе 0? 
Регзта: бапй5 о! те. Като най-Вероятен разра- 
ботчик се спряга името Она! Шизопз. Ако 
ВсичКо Върви по план играта ще се появи на па- 
зара Ком Края на годината за ВсичКи платфор- 
ми. 


НОВ МОНМа! 


Да, ама за мобилни телефони. През май ще 
излезе УМогтз пее! дой, Където плопчето за 
аристократичния спорт ще е заменено от 
граната, а пропиивниковия червей ще е Вързан 
за  знаменцето. “Докато “ приближаваме 
гранатата Към целта, противника ще се гърчи 
от ужас, а Когато достигнем дупката - буум! 
Играта В сингол ще шма две нива на 
трудност, Като се предвижда и мулглиплейър 
опция за двама чрез телефони. 
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ШМВЕД! ТООКМАМЕМТ 2004 . 


е смятам за нужно да 

обяснявам „що е то Ипге- 

а! Тошпатеп! и шма ли 
то0 почва...“ Достагтъчно Красноре- 
чив е факта, че за първата седмица 
само на официалния сайт бяха реги- 
стрирани над милион и половина 
даунлоуда на дългоочакваното демо, 
Което за Всеобща изненада се появи 
8 обещания срок. Невероянагта ско- 
рост от 7.5 К ми позволи да проспя 
еуфорията около това събитие и ба 
се заема с пестоВе едва на следва- 
щия ден. Последва борба с остарели 
драйвери, ожесточени лан-сражения и 
онлайн тестове на скоропостижно 
пуснатия български сървър, Където 
на Вплория ден човек Вече трудно мо- 
Жеше да се Вреди. Самата игра се 
очаква след месец, но неколкодневни- 
те ми преживявания с пегте Карпи 
от демото ми позволиха да си изгра- 
дя Впечатления за това какво можем 
да очакваме. 


Као за начало, наспопили са се- 
риозни промени В менютата, Които 
Към настоящия момент са смесица 
от системата от първия Тоштагег! 
и тези от 2003. Резултатът е по- 
добрена функционалност с прилично 
оформление. Силно Впечатление пра- 
Ви раздела Соттипйу, Който се на- 
мира още В началното меню. От 
там ще бъдат досплъпни новини за 
Всичко по-интересно, случващо се 
около играта, Както ще могат ди- 
ректно да се интегрират и фенски 
Карти и модове. Там най-накрая е на- 
мерил място и плейър за дема оп 
срещи. Въведена е и Възможност за 
определяне на различен мерник за 
Всяко по оръжията - поредното 00- 
Казателство, че Ер!с сериозно са 3а- 
почнали да се Вслушват В желанията 
на играчите. Интерфейсът В самата 
игра също е преплърпял промени. 06- 
ещаната система за гласова Комуни- 
Кация е на лице и работи задоволи- 
телно, Като дори при онлайн игра Ка- 
чеството на звука е достаптъчно 
добро, за да разбирате Какво Крещяп 
Вашите съотборници, Което В нови- 
те режими е абсолютно наложител- 
но. 


Режшмште 


Завръщането на режима Аззаш 
определям Като добър ход. Сега пой 
е по-усложнен от наличието на ста- 
ционарни защитни установки, но 
идеята си остава същата - защит- 
ници и нападатели и определено Вре- 


ме, В Което целта да бъде изпълнена. 
На единствената налична карта пра- 
Ви Впечаглление наличието на доста 
обжективи, Капло някои от тях не са 
задължителни, но доста улесняват 
прогреса на атакуващия отбор. С80- 
ето пприумфално завръщане прави и 
а! Мап Запдпа. Истинският инте- 
рес обаче е насочен Към принципно 
новия за Тоитатет-а Опзашат! ре- 
Жим, Който Комбинира оплборния дух 
с разнородни превозни средства и 
Куп нови оръжия. Видни са заемките 
от Тпрез и Ва ейе!й поредиците, но 
доколкото може да се съди от дем- 
ото Всичко е направено с много спил 
и мярка и наполно по Каноните на Ип- 
геа! Вселената. Резултатът е въ- 
зможно най-динамичната отборна 
Касапница от подобен род, Която ня- 
кога съм имал удоволствието аа 
играя. Особено, Когато В уравнение- 
то Влязат танк, джип, бъги, малък 
прехващач и едноместен хавър- 
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Крафт. Арсеналът е допълнен с гра- 
напомет, мини-паяци, пропливотан- 
Кови ракети и, не на последно мяспо, 
завръщането на оплнасящия глави 
снайпер ог порвия Тошпатег!. Целта 
на мероприятието е поразяване на 
реактора В базата на врага. Ер!с по 
прекрасен начин са елиминирали син- 
дрома на точковата оплбрана, харак- 
терен за повечето подобни режими В 
други игри. Тук, за да боде поразено 
ядрото, е необходимо да се Владеят 
серия от Контролни точки, Кошпо да 
образуват директна линия между ва- 
шето и Вражеското ядро. Това за- 
дължава Всеки опбор да е В непрек- 
ъсната офанзива. Освен глова линши- 
те на точките могат да са повече 
от една, а могат и бързо и удобно аа 
се пренастройват. 

При Оеатта!сй-а промените са 
минимални, но изглежда се завръща 
концепцията за по-изчистени и бързи 
нива. Подобреният баланс на оръжия- 
та и лекото завишаване на цялост- 
ната скорост на играта също не мо- 
гат да останат незабелязани. СКино- 
Вете обаче са доста помни и пруд- 
но забележими - определено има как- 
Во да се свърши по този Вопрос. 
Спорен момент е премахването на 
Бооз1 додде-а, Както и някои особено- 
сти при броните, но плака или иначе 
на този етап ншщо не е сигурно. 


Капо цяло Впечатленията ми са 
положителни. Демото напълно опра- 
Вада очакванията и доказа, че идеите, 
залегнали В ИТ2004 са сплъпка В пра- 
Вилната посока. Какъв ще е Край- 
ният резултат ще разберем след 
около месец. 
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е, трябваше да си там, 

за да го Видиш пода. 

Сценката с притиснати- 
те един до друг Мед и Ъндед. В миг 8 
съзнанието ми изплуваха онези си- 
плуации от аншмационните филми, 
Когато единият от героште Внезап- 
но се озовава В обятията на другия 
и се припесних, че Всеки момент ще 
стана свидетел на някаква пляхна 
Жалка интерпретация В реално Вре- 
ме. ПоКлатих глава В Желание ба про- 
гоня грозната Карпинка, В Която Ън- 
дед с огъващи се Крака и сетни сили 
удоржа уютно разпределенопо В про- 
тегнатите му напред ръце тегло на 
Мед (или обратно), едновременно с 
това изразявайки и пъжното си ра- 
зочарование, че старите навици оп 
гейския период явно се завръщат 8 
редакцията. А пъКмо бяхме започна- 
ли да ставаме хетеросексуални... 


Затръшнах вратата след себе си 
и две глави, В синхрон, стреснато се 
обърнаха, а телата се раздалечиха, 
откривайки изглед Ком монитора. 
Отдъхнах си, те просто играеха Оо0- 
от 3 мшите, и се спрахуваха... 


Доста шум се вдигна преди нЯКОол- 
Ко месеца около гафа с пробилата 
мерките за сигурност и успяла да се 
изсули по перлички В Интернет ран- 
на алфа на Поот 3, дала по пози на- 
чин Възможност на зажаднелите 
геймъри да си пошграят малко с нея. 
БлагослоВвена па е мръсницапа, заш- 
леви ни през лицето с Констатация- 
та, че трябва целенасочено да разви- 
Ваме езиковата си Култура и речева 
стилистика, за да не оставаме без 
изразни средства, Когато говорим 
за нея. 

Да Кажа, че първото ми впечапле- 
ние от алфата беше потрес, е Капо 
да обВиня Сталин В човеколюбие - пя 
намекваше за бъдещ хит със 
смазващо Внушение, почти фи- 
зически подтискаща апмосфе- 
ра и апогей на бруталния, Кър- 
Вав геймплей. Наскоро се появи 
и неин ъпдейтнат Вариант, де- 
ло - доколкото успях да схвана 
- на някакви супер-грамотни 
пичове (неизвестни, разбира 
се), успели да отКлючат 3 нови 
нива и да докарат някакъв по- 
поносим фреймрейт на екрана 
на монитора, с Което ни предо- 


по-дълбоко В същината на геймплея. 
Както си му е редът, бързаме да те 
запознаем с Впечатленията си. 

Това, дето ти го Казах за атмо- 
сферата, можеш да си го умножиш 
по две. Виж, наясно си, предполагам, 
че тук няма да пи Кажа нищо Кон- 
Креглно, защопо /0 нищо официално 
не са пуснали, но В пози Вариант на 
алфата има предостаптъчно, за да си 
направя някои Крайни изводи относно 
дадени аспекти, Както и да си поз8о- 
ля да потворепизирам Върху други. 

Едно от твърденията, за Кошто 
безапелационно съм готов да си за- 
ложа главата (или задника - ако пове- 
че пи харесва) е, че ще са пи нужни 
адски здрави нерви, за да играеш 0о- 
от 3. Потъналият В мътен мрак мо- 
нитор, превърнал се В арена на игра- 
та на свегллини и сенки; Кошмарни- 
те, ужасяващите звуци - сами по се- 
бе си достапъчни да ти наспръхнап 
Косите; измамната пустота на пъ- 
мните Коридори; празните стаи, зе0- 
нали Като неми свидетелства за 
опуспошителното могъщеспво на 
някакво невъобразимо зло, преминало 
и оставило след себе си сгърчени, 
обезобразени и разчленени тела, на- 
рисувало с хекталитри Кръв безу- 
мието си по под, стени и тавани - 
ВсичКо това се превръща В бойното 
поле, на Което ще ВоюВваш със стра- 
ха си. 

Това няма да е страха, за който 
ти говорих В РапкШег обаче, макар 
по някакъв начин па е сходен. Сега ще 


съобщя нещо, Което може да ти про- 
звучи еретично, аКо си фен на /0, но 
според мен - и тук вече минаваме В 
сферата на пеоретизирането - О0- 
от 3 няма да е точно завръщане Към 
корените, Както писах В предишната 
си статия. Вече си мисля, че пой, 
колкото и налудничаво да звучи, се 
родее много повече с порвия Ипеа!. 
В нивата, Кошто са достъпни - а си 
мисля, че и В останалите В Крайна 
сметка ще е така - не забелязах 
птолпи от противници. Тази игра са- 
мо ще се Води екшън, ако питаш мен 
- тя ще е много повече хорър. Твърде 
силни, но за сметка на пова - доста 
по-малобройни Врагове, чиято цел ще 
в по-скоро да пи изкарат ангелите, 
отколкото да пи предложат някаква 
нечовешка динамика и задъхан гейм- 
плей. В подкрепа на пова съждение 
идва и спънатият начин, по Който се 
прудвижваш В нивата. Единстве- 
ният способ да се позабързаш малко 
е да написнеш Клавиша за тичане, 
изразходвайки по пози начин издръ- 
Жливостта си („стамина“ В гейм- 
Жаргона), Коепо се случва неприятно 
бързо. Не, ако можем да съдим от 
тази алфа, Поот 3 ще е нещо ново 
Като игрално преживяване, нещо 
много по-различно оп екшъните, Ко- 
ито сме свикнали да ни предлагат /0. 

За графика, физика, оръжия и про- 
чие няма аа говоря - за плях писах 00- 
стапъчно преди. 

Хубавото на тази бета е, че успя- 
Ва да създаде нещо много близко 00 
усещането за цялостен геймплей, 
Вместо разкъсаните, нахвърляни 
геймплей-сцени от преди няколко ме- 
сеца. 

На базата на плова, мога да прог- 
нозирам и да ти Кажа - Ооот 3 ще 
те помете, приятелю. Това ще е Ве- 
лика игра. И със сигурност ще издиг- 
не нови стандарти. Не само В плех- 
ническо отношение - а Като опно- 
шение на самште разработчици Ком 
игрите, Кошто правят. Защото зад 
абсолютно-тотално-репресивно 
смазващагта Класа на пова заглавие 
се Крие много, много труд, амбиция 
и хъс! Няма Как да е иначе просто... 
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И гарванът ще заграчи, гр03- 
но, зловещо. Отново! И поклонни- 
ците на Белиар, бог на Всичкото 
Зло, избродило този свят, ще и3- 
дигнат Нему олтари. И ще хване 
Безименния добре наточения и 
излъскан... 


същност не. Този пъп 

няма да разказвам исто- 

рията. Ще започна с 
тъжната новина, че англоезичната 
съдба на пози долгоочакван 200-он, 
за жалост, Все още е неизвестна. 
Феновете В Германия Вече имаха ща- 
стието да го изиграят, но засега 
Атари, Кошто държат интернацио- 
налните права за разпроспранение и 
Кошто сериозно загорбиха РС пазара 
за сметка на Конзолния, не са пусна- 
ли никаква конкретна информация за 
появата му В оспаналата част на 
света. Разбира се, надеждата умира 
последна и предвид добрите продаж- 
би, Кошто реализира Сотс |, шансът 
съвсем скоро да се насладим и на 00- 
пълнението, е голям. 

Няма ба Крия, по мое мнение, Го- 
тиуците са явление не само на РАО- 
сцената, но и Като Компютърни игри 
изобщо. В личната ми вселена се на- 
реждат непосредствено след сагата 
за Гарет (Ттев), и то само защото 
първата любов си е. първа. Никоя 
друга игра не ме е залепяла с такова 
упорство пред монитора, насаме с 
неистовото желание да прослеця 00- 


Край историята на Безименния Ге- 
рой. Дополнението, предмет на на- 
стоящата статия, е едно огп малко- 
то такшва, за които може да се 
твърди, че напълно ще поддържа ви- 
сотата на оригинала. Оплакванията 
и забележките на феновете очевидно 
са били Взети под Внимание, защопо 
8 Нощта на Гарвана, Където е било 
Възможно, те са удовлетворени. 
Впрочем по оплношение на история- 
та това не е плипичен а90-он, птъй 
Като не продължава историята след 
финала на Втората час, а по-скоро 
се Вгражда В нея. В порвите два чап- 
търа се появява един изцяло ноВ Клон 
на историята, с приблизителен 
геймплей от порядъка на 30-40 часа 
игрално Време, и то само от основ- 
ните куестове. На практика това 


бОТНИЮ 2: 
ТНЕ МЕНТ ОЕ ТНЕ ВАМЕМ. 


означава, че спокойно можете да 
убиете между четири дни и седмица 
В изследване на новите местности, 
плайбници и пещерички, Както и В обу- 
ране на дополнителен експириънс. 
ОсВен добавките (за глях по-долу), 
пуранките са пипнали тук и там и В 
начина на игра. На първо място ба- 
лансът - независимо, че сейвове от 
първата Версия не се пренасяха във 
Втората и Виртуалното Ви алпер 
его започваше Като голишарче, бру- 
тално пребивано от Всяко Второ пи- 
ле, изпречшо му се на попля, няКоде 
по средата на играта, се превръща- 
ше В същински Калин Орела, силен и 
екипиран с Внесени от Ирак оръжия 
за масово поразяване, а В инвентара 
му се модреха около 100-200 бутче- 
та от гореспоменатите пернати. 
Решението на проблема - 
намаляване на точките еК- 
спириънс, Кошто получава- 
те. По-този начин ще Ви 
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стимулират да си гледате тефтер- 
чето със Куестовете, а не па си ор- 
ганизирате среднощни сафарита из 
околните горички. Много „благосло- 
Виц“ оплнесе Вглорият Гоплик и заради 
невзрачността на драконите, които 
трябваше да бъдат най-малкото 
респектиращи. Ами свърши се ппая. 
Както е Казал народът: „Кой е>>л, 

е “а, Кака Вече се ожени“ - Вече си 
имаме доста по-мощни и - забележе- 
те! - Възстановяващи с Времето 
Кръвта си огнебълващи чудовища. 
Ох, нямам търпение да ги изпробвам 
тези гущерчета, ей! Говори се също, 
че Търсачште, Кошто буквално зали- 
Ваха цялата Карта В последния чап- 
тър на играта, и Които безпроблем- 
но отспрелвахте от разсплояние или 
разсичахте с максимум два удара 
(все пак си говорим за Края на игра- 
та, когато Вместо герой, управля- 


Вахме самоходен танк), сега разпола- 
гат с цялата мощ на некромансер- 
ските заклинания (5 и б ниво) - Капо 
огнения дъжд и прочее. И ако преди 
можехте да сш Качвате показатели- 
те относително евтино, пуК с на- 
предъка на играта изискваните |ваг- 
по ро!п!5 ще се множат. Изобщо, 
геймплеят е тласнат Към значител- 
но по-харакор посока, превръщайки се 
8 заплашителен и труден за новаци- 
те. Нямам думи да опиша доколко са 
ми пуснали игрите, Които се мина- 
Ват за преспъпно малко Време или 
пък са правени за физически и ум- 
стВено недъгави. 

Но да продължим с новостите. 


да ни налазят и нови чудовища. Едно- 
то от тях ми грабна особено Внима- 
нието просто защото ще боде по- 
бързо от нас! За сведение, още 8 
първата игра имаше едни сшмпатич- 
ни гущерчета (зпаррегв), Кошто бяха 
със скорост равна на Вашапа, но пък 
Ви гонеха без отКаз - шмал съм слу- 
чай, когато преминавайки половина- 


меча, Което Вече сме Виждали. 06- 
ещани са ни още оръжия, даващи 60- 
нуси, съответно намаляващи показа- 
тели, докато ги ползвате, по-добра 
реализация на далекобойните оръжия 
ина Качествата (предимно дежету), 
Влияещи на спрелбата. Развитието 
на героя Ви няма да е толкова едно- 
посочно, изобщо играта се стреми 


не Готик, просто ще бъде значител- 
но усложнен, от Което ние, запалени- 
те фенове на поредицата, няма защо 
да се плашим. 

Промени В техническите параме- 
три и В еножина не се очакват. Но 
играта си е Красива и без модерните 
8 онешно Време шейдъри. Осплава са- 
мо да се надяваме Атап наисплина да 
се Вземат В ръце и да пуснат най- 
сетне тоя а90-он, по дяволите. Да- 
тата, на която се очаква да разбе- 
рем съдбата на Гарвановата Нощ е 
15 Април (която Впрочем е спомена- 
Вана Като пускова и за Най-Ме 2 с 
Тне! 3). Ако тогава не излезе нищо, 
ще трябва да играем с немско озву- 
чение, то се е Видяло (и с неофициал- 
ни субтитри на русКи или английски, 
работата по Които едва сега започ- 
ва). Заслужава си да обърнем Внима- 


МНОГО „БЛАГОСЛОВИИ“ ОТНЕСЕ ВТОРИЯТ ГОТИК И ЗАРАДИ НЕВЗРАЧНОСТТА НА 
ДРАКОНИТЕ, КОИТО ТРЯБВАШЕ ДА БЪДАТ НАЙ-МАЛКОТО РЕСПЕКТИРАЩИ. АМИ СВЪР- 
ШИ СЕ ТАЯ. КАКТО Е КАЗАЛ НАРОДЪТ: „КОЙ Е“ > Л, Е“>Л, КАКА ВЕЧЕ СЕ ОЖЕНИ“ - ВЕЧЕ 
СИ ИМАМЕ ДОСТА ПО-МОЩНИ И - ЗАБЕЛЕЖЕТЕ! - ВЪЗСТАНОВЯВАЩИ С ВРЕМЕТО 
КРЪВТА СИ ОГНЕБЪЛВАЩИ ЧУДОВИЩА. 


Предполагам, спомняте си Как В пър- 
Вия Гоплик брутално ограбихте запа- 
сите от магическа руда на магьос- 
ниците от Водния орден? Значи, зна- 
епе Как пе просто отсъстваха оп 
Втория. Е, изненадка - В ад0-она те 
са се завърнали и са много, ама мно- 
го ядосани. Надявам се, Коде с думи, 
къде с дела, все пак да успеем па ги 
омилостивим, понеже около плях се 
Върти и основният Куест. На прак- 
пика те се явяват и подгилдия - по- 
добно на Крадците. Други две подгил- 
дии, досптопни В адд-она, са бандити- 
те и пиратите. Аз лично нямаше да 
откажа на един Капитан Джак Спароу 
да ме поведе Към подвизи из седем- 
те морета, но начинът, Който беше 
реализирана Водната територия 8 
Готик 2, ме кара да съм по-скоро 
скептичен Към пиратсКата Кариера. 
Но пък знае ли човек? 

В новата територия се очакват 


та земя с елексир за скорост, подго- 
нен от глутница такива, спрях да си 
почина малко и да поразгледам Кар- 
тата, успановявайки след оКоло 10 
минути реално Време, неприятния 
факт, че глутницата изобщо не се 
отказала от преследването и ме е 
догоншла. Няма да Ви Казвам Какво 
стана, или по-скоро остана от мен. 
Между другото олтарите на Белиар 
ще съществуват реално В играта, 
дори ще можете да им се молите и 
сВовго рода да обърнете резбата 
Ком тъмната страна. Новите закли- 
нания, за Които се говори, ще шмат 
още по-опустошштелни последсгвия 
- на един от шотоВете ясно се Виж- 
да ураганът, Който ще Вдига нат- 
рапниците Във въздуха, за да ги тре- 
сне малко по-Късно В земята. Инте- 
ресното е, че ще шма заклинания, Ко- 
што ще могат да се Вграждат В оръ- 
Жия, подобно на освегляването на 


да спане много повече Класическо 
ВРО - за разлика от първите две ча- 
сти, Кошто се Капегоризираха Като 
екшън ВРО-та, с по-голямо ударение 
Върху битките и по-малко - Върху Ка- 
чествата и изграждането на персо- 
нажа. Лошо няма, Гоглик ще си оста- 


ние и на неофициалния мод за първия 
Готик - Оссийс, дебеличък около 400 
мб., Кото В момента също се пре- 
Вежда от немски на английски, но 
пък е сигурно, че ще бъде завършен и 
пуснат. Ами това е, дерзайте... 


онизтиауайзац 


очаквания мног 


1. дата на излизане зима 200 


разпространител ас! 


производител 70 


асКоро проведено запи- 

тване на един от голе- 

мите американски гей- 
мърски сайтове показа, че най-оча- 
Ккваната игра на 2004 година е Най- 
Ше 2. Едва ли може да шма нещо из- 
ненадващо тук, но Всъщност зад 
този Вот се Крие и една друга испи- 
на. За Най-Ше 2 са гласували и много 
фенове на Компютърните ролеви 
игри, по простата причина, че малко 
след излизането на Н. 2, на бял свят 
ще се появи и една от най-очаквани- 
те ролеви игри за пази година - 
Уагурие: Тпе Маздиегаде - ВоойПпез. 
Видите ли, Воодппез ползва просло- 
Вутия Зошгсе Епоте на новия Н., и за 
да Види бял свят първо трябва „пър- 
Воизпочника“ да се появи на Ком- 
пютърните екрани. 

И така, след Като дадоха на све- 
та Еаош, Агсапит (Която без съ- 
мнение е най-недооценената ком- 
пютърна ролева игра, излизала няко- 
га) и Тетр!е о! Еетета! ЕуП, екипът 
начело със „светага троица“ Тим 
Кейн, Леонид Боярски и Джейсън Ан- 
дерсон приеха поръчката на АстМеоп 
да разработят нова игра, базирана 
на ВелиКолепния игрален свят Мопа 
о! Пагкпезз. Ако се Върнем малко на- 
зад Във Времето, ще Видим, че над 
Компютърните интерпретации на 
лиценза на М/пие Мой РибивАто ся- 
Каш тегне някаква прокоба. Първо 
разработката на обещаващапа игра 
Мегемо! на АЗС Ватев бе прекрате- 
на, а самата Компания бе закрита. 
След това първият опит на Асцм- 


ПЕШО тъ 


зтоп да извлекат дивиденти от но- 
Вопридобития си лиценз също се 
оказа провал. Разработенапа за пях 
от МишвНс Зхидоз (Магорие: Тпе 
Маздиегаде - ВедегорЧоп) бе доста 
увлекателна игра, но множеството 
бъгове и недоворшения изкуствен 
интелект я правеха д0 голяма спе- 
пен неигруема. Няколко месеца след 
излизането 0 беше пуснат Списа! 
Рас Ирдате, Който оправи Всичките 
0 проблеми, но Вече беше прекалено 
Късно. 

Очевидно обаче „проицата“ не се 
плаши от лошата съоба на франчай- 
за досега. Реално погледнато, няма и 
основателна причина за притесне- 
ние, гпъй като със задачата се зае- 
ма екип от опитни дизайнери и гей- 
мъри, аи за нуждите на играта раз- 
пространителите от Асймбтоп шм 
предосгавят Тпе Мех В Тито (ТМ) 
8 игралната индустрия - Фоигсе Епа!- 
пе-ът на Най-ие 2. 

Мопд о? Пагкпезз е много наподо- 
бяващ реалния свят, с пази разлика, 
че Вампирите не само съществу- 
Вал, но и Живеят и просперират В 
сянката на човешкото ежедневие. 


Автор: И/тврег 


Още В зорагпа на човешката испо- 
рия предводителите на седемте ос- 
новни Вампирски Кланове се споразу- 
мели да спазват Маскарада - т.е да 
не се набиват на очи и да дърпат 
конците на човечеството от сенки- 
те на полумрака. По пози начин плях- 
ното съществуване оставало В 
тайна и бъдещето им било по-сигур- 
но. Тези седем Клана били известни 
Като Тпе Сатапа. Както си му е 
редът, шмало и Вампири, Кошпо гле- 
дали на човечествопо Като на храна 
и нищо повече. Те не били съгласни с 
маскарада на Камарилата и Живеели 
според собствените си разбирания. 
Тези няколко „лоши“ Вампирски Клана 
били известни Като зарба!. Какгло 
можете да се досепите, между плях 
шма непрекосната борба, птъй Като с 
поведението си Вторите заплашват 
съвсем открито спокойното и 6е30- 
пасно съществуване на първите. 


Играчът започва Като новосъзда- 
ден Вампир, Който глоку-що е полу- 
чш „помната прегръдка. Неговият 
създател е скоропостижно убит по 
заповед на безсКрупулния Принц на 
Лос Анджелис, Стивен Ле Кроа, зара- 
ди непозволено създаване на нов 
Вампир. В средите на Камаршла 6ъ- 
дещето на Вампирския род е над 
Всичко и заплова безразборното 
„превръщане“ на хора Във Вампири се - 
наказва с „Вечна смърп“. 

В началото ще трябва да избере- 
те Към Кой оп седемте клана на Ка- 
марилата ще се присъедините. От 
това ще се определят способности- 
те и стилът Ви на игра. Макар и но- 
Восъздаден Вампир, вие 
ще бъдете доста по-си- 
лен и по-бърз от обикно- 
Вените хора. Началната 
сцена на играта изобра- 
зява Как отивате В апар- 
тамента на Меркурио - 
човек, Който Върши услу- 
ги на Клановете В замяна 
на Вампирска Кръв, Която 
му позволява да Живее 
по-дълго. Намирате Мер- 
Курио пребит и нуждаещ 
се от Вашата помощ. По Време на 
разговора с него ще Ви се разкриват 
различни Възможности за „Влизане В 
ролята“ Ви, подобно на Рапощ, и от 
отношението Ви ще зависят и бъбе- 
щите Ви Контакти с него. Можете 
да се отнесепе с разбиране и Внима- 
ние, да се държите студено и отег- 
чено шли просто да му затворите 
устата с десен прав. Е, ова по- 
следното би било доста глупаво, 
птъ0 Като Меркурио е полезен на ня- 
Кои доста Властни личности, В по- 
Ва число и Принцът на Ел Ей, В чиц- 
то ръце сте... на първо Време. Аш 
не забравяйте, че трябва да мисли- 
те за Маскарава. 

Интерфейсът на играта е така 
направен, че Когато сте В игрална 
зона, Където прябва да спазвате 
Маскараца В горния десен ъгъл на 
екрана ще има нарочна иконка, Която 
да Ви подсеща за това. В такава 30- 


на не е много разумно да правите 
магии, да търчите наоколо със 
сВръхчовешка сКорост или пък да 
Вършите това, Което Вампирите 
Вършат най-добре - да се храните. 
Все пак плова е ролева игра на едни 
от майсторите на пози Жанр, така 
че ще имате свободата да правите 
дори и непозволените неща, но така 
само ще утежнявате положението 
на героя си, пъй Като ще предизви- 
капе Вниманието на околния свят 
Върху вас. В игралните зони, Кодето 
маскарада не трябва да се съблюда- 
ва, В горния десен ъгъл на екрана ще 
имате изобразен пистолет - сами 
се сещайте Какво значи това. 

Като споменахме храненето, 00- 
ста честичко ще ви се налага аа и3- 
ВършВвате тази небогугодна дей- 
ност, плъй Като повечето Ви Вам- 
порски умения ще се нуждаят оп 
т.нар. „01009 ров“. Според пичове- 
те от Тго!ка по Всяка Вероятност 
уменията В играта ще изразходват 
„Коъвните точки“ по два начина - 
класическия, при Които определено 
Количество точКи опива за изпол- 
зването на умение, Което трае и3- 
Вестно Време, и друг, при Който да- 
дено умение трае, докато можете 
да го поддържате с резерва си от 
„Кръвни точки“. Имайте едно наум 
обаче - окаже ли се, че Въпросните 
са изчерпани, героят Ви ще и3- 
падне В яростно абстинент- 
но състояние и ще пърси 
бързо Възможност да се хра- 
ни. Както се сещате, глова 
определено няма да помогне на 
„Каузата на Маскарадца. 


Интерфейсът на играта има 
и т.нар. „чеат пеег, подобно 
на Те. Ако спле член на Клана 
Козтегаци, пози индикатор ще бъ- 
де Вашият най-добър 
приятел. С развитие- 
то на героя Ви по- 
тайността и Въ- 
зможноспта да се 
прокрадвате, наред с 
останалите Ви умения, 


”, 


ще прогресират. Например член на 
Мозегаш, Който използва това уме- 
ние, В началните му нива ще може 
да се слива с околността, ако е бав- 
ени Клекнал. Постепенно това уме- 
ние ще се развива и ще дойе мо- 
мент, когато ще остава невидим 
дори Когато бяга. Комбинирайте 
това с умението Аизрех, Което Ви 
позволява да Виждате аурите на 
околните създания дори и през спе- 
ни на по-Високите нива на умението 
ище можете да заобикаляте пре- 
пятствията си по пъгля. 


Ето една сцена, Която е показана 
на демонстрация пред журналисти: 
Действието се развива около Коща 
В Санта Моника. Нашият Носферапу 
шма Високо ниво на Възприемане на 
заобикалящия свят и докато обикаля 


около оградата на Кощата, забеляз- 
Ва разхлабена дъска, Която му позво- 
лява да се промъкне забелязано В 
двора, без да алармира пазача на 
главната порта. След това се про- 
мъква покрай Къщата, наведен ниско 
до земята, намира захранващия Ка- 
бели го прекъсва. ЕспестВено, огп- 
Вътре се чуват псувни (играта ще е 
богата на подобен език, все пак сей- 
ствието се развива В и около Лос 
Аножелис) и разправиш относно по- 
Ва какво се е случило и Кой ще се по- 
грижи за проблема. След малко някой 
излиза навън, за да Види Къде е пов- 
редата, Вампира му сКача, хапва и 
след това се промъква през отворе- 
ната Врата. 


Естествено, това не е нито 
единственият начин да изполните 
задачата си, нито пък задължително 
най-удачният. Напълно е Възможно с 
благи думи и изисКаност (ако сте 
от Клана Тогеайог) да свър- 
шите работата, или 
пък ако сте Воин на 
Клана Вгщан, 


просто па и3- 
Вадите патла- 
ците и да нах- 
луете В спил 
Бат Рамбо. През по-голямата част 
от играта задачите ще могат да 
бъдат изпълнявани по различни начи- 
ни, В зависимост от силните спра- 
ни на Клана, Който преоставлявате. 
Естествено, ще шма моменти, Къ- 
дето ситуацията ще може да се ре- 
ши само с помощта на оръжията. 

Тук трябва да се опбележи, че 
битките се Водят В трето лице. То- 
Ва е перспекливата по подразбира- 
не, но ако играчът Желае, ще може 
да превключва между първо и трето 
лице. Трябва да споменем и, че пер- 
сонажът ще напредва в играта сам, 
Въпреки че от Време на Време ще 
можете да омайвате някои МРС-та 
да Вършат определени неща за вас. 
Играта ще е изцяло В реално Време, 
без Възможност (поне засега) за 
паузиране или преминаване В походов 
Вариант. Както Казват самшпе ав- 
тори, това ще е ролева игра с ин- 
терфейса на #г!-регвоп зПоотег - по- 
Ва би трябвало да говори достатъ- 
чно за гешмплея. 
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разпространител 
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дна от причините да про- 

стя на 045 Роигегва 0а- 

тез разочароващия ек- 
спанжън |едепйв о! Агаппа, беше фак- 
тът, че В действителност пой не 
бе тяхно дело. След оригиналния Ошп- 
деоп 91еде, единственото, над Ко- 
ето екипът, начело с Култовия Крис 
„Тоа! Аттйайоп“ Тейлър здраво заляга 
(изключая съпругите и приятелките) 
е само и единстВено - официалното 
продължение. Колкото до Гедепдв 0! 
Агаппа, пя бе дело на ноу-нейм Ком- 
панията Мао ос Хоймаге. 

За нещастие, авторите (а по-Ве- 
роятно разпространителигпе - М/сго- 
зой) са наложшли почти пълно инфор- 
мационно затъмнение около Оипдеоп 
ЗТеце 2. 

Въпреки това, оп малкото, д0 Ко- 
ето може да се докопа човек, може 
да се изведе поне едно много сигурно 
заключение: 08 2 ще изглежда адски 
добре. Играта ще използва драстич- 
но преработена Оипаеоп Зеде плат- 
форма. И със сигурност няма да м0- 
Же да мине допинг Конгрол - напом- 
пани с полигонни стероиди гпеКсту- 
ри, подути от Визуални анаболи те- 
лепортационни и магически ефекти и 
т.н. ОбещаВват се подобаваща инте- 
ракгивност и добър физически мо- 
дел, съпотстван от респеклиращ 
моушън Кепчъринг на единиците. 

баз Рошег батез са се постарали 
да запазят и доразвият Всички базо- 
Ви Концепции, Кошто направиха Оип- 
деоп З1еде полкова успешна игра 
(над 2 милона продадени Копия). 
СВегът опново ще бъде монолитно 
цяло - Както и В оригинала, освен В 
самото начало, никъде другаде няма 
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да се сблъскаш с надписа „оайтд“. 
Историята няма да доразвива гази 
на оригинала и Вопреки че действие- 
то ще протича В същия игрален 
свят, локациите за изследване ще 
бъдат изцяло различни. 

При все че Все още не са известни 
никакви подробности за предвижда- 
ния редактор за нива, сигурно е, че В 
играта ще бъде Включен такъв. 

АВторите обещават цялостна 
преработка на системапа за прупа- 
не на опит и развитие на героите. 
Един от основните недостатъци на 
Ошпдеоп З1еде беше слабият и по 
мое мнение недообмислен баланс на 
ролевата система. След един опреде- 
лен момент героите ставаха почти 
богоподобни - нагрухани до отказ с 
плячка и експириънс минаваха през 
Враговете Като орда цигани през 60- 
стан. Това рефлектлираше негативно 
Върху удовол- 
ствието оп 
геймплея и 


снижаваше спепента на предизвика- 
телство. Сега пичовете В СРО са се 
заели да преработят хакнслаш Кон- 
цепцията и да направят геймплея по- 
задълбочен и богат, по-Комплексен, 
тласкайки Кривата на глрупанепо на 
опит Ком една по-плавна, но и по- 
стръмна траектория. Процесът по 
надобряване Вече ще изисква повече 
Внимание от страна на играча, Каго 
Крайната цел е Всеки от героите В 
партито да придобие индивидуал- 
ност, превръщайки се Във Важна, не- 
заменима част от групата - Както е 
8 Вайигз байе сериите, например. 
Именно поради тази пручнина 06- 
щият брой на персонажите В парти- 
то е намален - максималният им 
брой Вече ще е 6, Вместо 8. 
Последното е добра новина и от 
гледна точка на микромениджмънта 
- така се намалява ефекта оп Крайно 
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досадния момент с разпределението 
на плячката между героите В група- 

та, Което Към Края на оригиналната 
игра отнемаше дразнещо много Вре- 
ме. 

Макар че геймплеят отново ще е 
„биткаджийски“ ориентиран, от СРО 
обещават осезаемо подобрение на 
изкуствения интелект на гадините - 
ако си спомняте В пова отношение 
нещата не стояха добре В 08 (и ос0- 
бено много В експанжъна). АВлорите 
са решили да сКъсат с гленденцията 
играта да управлява партито Ви - 
контролът ще бъде повече съсредо- 
точен В ръцете на играча и по-малко 
повлиян от А!-то на Компютъра. 

В заключение - дори на този ранен 
етап и Въпреки оскъдното инфо 6 
Видно, че ВРа са се Вслушали В пове- 
чето забележки на феновете и ми се 
иска да Вярвам, че са се заели да на- 
правят една игра с индивидуалност, 
а не поредния сиКуъл на поредния Ди- 
абло Клонинг. Но това Времето ще 
покаже. Играта е нарочена за излиза- 
не Ком Края на годината. 


иректно от бойното 

поле, преодолял паниче- 

ския си страх от 
смъртта, с неввроятно себеотри- 
цание, готов на саможертва В име- 
то на любимите читатели и доняк- 
ъде отчаян от ужасяващата гледка 
на празните бутилки В Краката си, 
за Вас предава Военният Кореспон- 
дент на СИ). 

„Да не смяташ, че парченцето 
олово, готово да полети Към праз- 
ната ти тиква, е дарение от Чер- 
Вения Кръст? Стига си мърдал, че 
откакто ми се влоши астигма- 
тизма, имам проблеми с прицел- 
Ването. Какво ме удря по Крака от 
известно Време? Ааха, орКксКката 
брадва! Чудесно, тъкмо ще си 
спестим куршума. Помощ ли? На- 
около Виждаш ли някой, Който би 
обърнал внимание на толкова Жал- 
Ко създание Като теб.“ 

Мататтег 40 000 започва съще- 
сплвуването си Капо настолна 6о- 
енна игра - от онези с шарения Кар- 
тон и наредените отгоре фигурки. 
Миниатюрно парченце от огромния 
свят на Рапазу Ватев, Който радва 
кръвожадните си фенове Вече 15 
години. Поради приятната близост 
8 имената, не мога да си позволя 
да пропусна и създателите му - ба- 
тез Могквпор. 

Забелязвате ли онази огромна 
машина до близката дюна? Няма 
Как да я пропуснете с всичкия пра- 
холЯК, Който успя да вдигне. Нека да 
се опитаме да поговорим с водача 
или Както там се нарича. 

„Нещо ти изглежда странно ли, 
приятелю? Да, очевидно съм елф, 
проблем? И се разхождам с персо- 
налната си лазерна артилерия. Как- 
во, не ти се връзва с меча ли? Той е 
за самозащита. Виждаш ли го онзи 
човек горе - Как отчаяно размахва 
празния си бластер? Не би ми се 
искало да попадна В подобна ситуа- 
ция, улисан от смъртоносно Краси- 
Вия танц, докато балансирам гра- 
циозно по ръба на острието В по- 
редната си предопределена битка. 
Представи си завихрената спирала 
на блестящото оръжие, размахвано 
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от най-опитната ръка, готово да 
разсича и унищожава до Края. Моят 
или техният.“ 

Кейс се опитват да претворяп 
този необятен свят, създаден поч- 
ти изцяло от Въображението на 
насядалите Край масапа хора, в по- 
редната стратегия В реално Вре- 
ме. Ако мога да си позволя да цити- 
рам Вицепрезидента на ТНО, Компа- 
нията, която шма щастието да 
разпространява тази игра: „Легио- 
ни от воини, ублечени 8 напрегна- 
ти тактически сценарии, Какво по- 
вече да иска човек?“. Алекс Гардън, 
шеф на Кейс, допълва: „С тази РС 
версия цялата магия на настолни- 
те битки ще придобие Визуален 
облик, ще оживее пред нас“. 

Не зная за Вас, но мисълта за 
ВТ5 и толкова преекплоапираните 
три раси - хора, елфи и орКи, пре- 
дизвиква отчаян Крясък и изпръп- 
нали от сплискане палци. За Какво 
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са палците ли? За да не Видим по- 
редния Клонинг, опропасптената 
добра идея, опКазаната ни глътка 
сВеж Въздух и прочие. Не съм чак 
такъв песимист, играта наистина 
е обещаваща; но само намекът за 
Клиширана реалновремева сгпрапе- 
гия поражда остър прустъп на 
скептицизъм В Крехката ми гей- 
мърска душица. 

Попаднах В зловеща смесица 
между фентъзи и фантастика. Дал- 
ечно бъдеще, безкрайно чуждо и все 
пак някак познато. Колко пъти го 
посещавах В Кошмарите си... Мрач- 
на, готическа атмосфера. Слухът 
ми долавя дрънченето на стотици 
оръжия, някъде Към хоризонта се 
мярва и Кратък проблясък от по- 
редния изстрел. Приближава се зле 
осакатен орк, влачи се със сведена 
глава, на Края на силите си. Потъ- 
мнялата му и нащърбена алебарда 
оставя извиващи се змиеподобни 
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следи по утъпкания пясък, попил ми- 
лиони Кървави Капки, поКкрил мило- 
стиво грозната гледка на полураз- 
ложените трупове. Грохотът го 
следва, превръщайки самоуверения 
ми тон В Жално проскимтяване. 

„Война, човеко. Приближава се, 
готова да ме подеме и запокити 8 
ненаситната си за Кръв и Жертви 
паст. Не зная Как се озовах тук, в 
цялата жестоКост на тази про- 
паднала вселена. Чудиш се защо не 
съм обзет от манията на остана- 
лите - сеч, Клане, геноцид, тотал- 
на анихилация? Може би съм по- 
следният, запазил поне частица 
от здравия си разум. Някога уча- 
ствах просто В една игра и на- 
блюдавах щастливи детски лица. 
Виж сега докъде ни доКараха. 
Огромните ни армии, захвърлени 
Във Водовъртежа на тотално без- 
смислени битки. Сега ще ти дове- 
ря една тайна, с надеждата ти да 
я направиш всеобщо достояние. 
Зад всичко това стои Висша воля, 
някой ни наблюдава, управлява 
действията ни, насочва мислите 
ни В Желаната посока. Кажи им, 
Кажи, дано се спрат... 

А бихте ли? Или още отсега 00- 
Волно потривате ръце, увлечени от 
ВеличестВвената Карплина на смърт 
и разруха? Какво е това?! Нещо 
хвърчи насааааааа...“ 


00 21: модиМовеиоди 


- 
е 
Е 
| 
-- 
3 
- 
2 
> 
Е 
ра 


офо днеж #-- чиво 


ЕЗНРЕИУСИ РН РРУ К 


) 


И 


ИНЕВЯРЬО 


5 
- 
Ба 
5 
Е: 
< 
- 
тт 


жанрекшън дата на излизане есе 


зсПуе сайт --- 


разпространител с 


е знам доколко съм прав, 

но Констатирам пенден- 

цията игралната инду- 
стрия да се заинтригува по-сериозно 
от дадено заглавие, независимо кол- 
Ко Велик шедьовър е по Као Книга, 
едва след Като Кинаджиите го тира- 
Жжират под формата на не задължи- 
телно хубав, но със сигурност - Ви- 
сокобюджетен филм. Да забравим за 
момент „Власглелина“, че е пвърсе 
очебиен пример, и да хворлшм поглед 
Ком един друг уникат - „Звездни 
Рейнджъри“. Личното ми мнение е, че 
Книгата на Хайнлайн е, ако не най- 
добрият, то поне сред порвите три 
най-смазващи представители на т. 
нар. „милитъри сай-фай“ (военна фан- 
тасглика, по нашему) и горещо я пре- 
поръчвам на почитателите на подо- 
бен род литература, Които по една 
ши друга причина са я пропуснали, но 
не подтикна никое гейм студио да 
направи свястна игра. Филмът, за 
съжаление, освен че беше зрелищен, 
така и не успя да предаде тънката 
философия, пропита В страниците, 
но поне предизвика интереса на гейм 
дивелъпърште. И така стигаме 00 
същината на настоящата стапия - 
Зтагвтр Тгоорегв, играта. Ползваща, 
забележете, лиценза на филма и на 
анимационните серии. 

Естествено, говоршм за чист ек- 
шън, Как иначе! По-конкретно - за 
фърст пърсън шуутър (съжалявам, 
че спелувам, но не мога да измисля 
сВесплен превод на думата зпоотег, 
„сплрелялка“ ми звучи нелепо), В Кой- 
то бруглалността на Кървавата ба- 
ня е издигната В символ-Верую. На- 
мекнатите обещания от сппрана на 
разработчиците са за епохални ка- 
сапници и абсолютно незачитане на 
така силно афиширания напоследък 
„тийн-рейтинг“, да мре 8 Кофите не- 
говата... | сепзогей|. 

Излишно е да припомням предишни 
заглавия, експлоатиращи Вселената 
на Хайнлайн, общото между плях е, че 
бяха нискобюджетни боклуци и смър- 
ояха, та не се праеха. От "97 година 
насам, откак филмът на Пол Верхо- 
Вен полази на големия екран, фенове- 
те списКат нос и дупе и чакат да се 


появи играта, Която ще изтрие сра- 
ма от челото на „Рейнджърипе“. Моя 
мшлост също. Всяка Вечер, преди ля- 
гане, заставам „очи В очи“ с най-Вер- 
ния си приятел, Който единствен не 
ме предаде през годините, рокувам 
се с него, говоря му за мечтата си, 
пускам му ХХ., после двамата се мо- 
лим богу, накрая падам на колене и се 
разплаквам В еКстаза на Вярата си, 
че ще доживея деня на появата на 
Великата рейнажърска игра - и така 
Вече 7 години. Като че ли му се Види 
Края на пози онанизъм обаче. Чуйте 
какво Казват пичовете от дапде/- 
1е: „Предишните игри не успяха да 
уловят духа на Загз то Тгоорегз все- 
лената, френетичните битки между 
хора и хиляди буболечки. Черният ху- 
мор от филма ще блика и В играта, 
наред с несметни количества Кръв и 
съсиреци. Ние нямаме нищо общо с 
правенето на предишните 5Т игри, 
така че не се притеснявайте по тоя 
параграф, сравненията са безсмисле- 
ни“. Казано иначе, Край на сухия пе- 
риод, задава се див секс, ще поршм 
извънземни задници с безмшлостна 
злост. 

Действието В играта е разделено 
8 при Кампании, Всяка със собствена 
мино-фабула, но обединени Капо цяло 
8 общ сюжет. Преведено на норма- 
лен език, това означава, че ЗТ няма 
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да е сбор от нахвърляни В някакъв 
що-годе порядък мисии, а ще следва 
цялостен, логически свързан сцена- 
рий. Подробностите са осКъдни, но 
се очаква първата да обхваща част 
от събитията Във филма, а послед- 
ната да огстои на около 50 години 
след глях. Което прави Вероятност- 
та да преживеем срещата с гадната 
буболечка-мозък и апоКалиптичната 
Уиммвкеу Ощроз! сцена плашещо 
огромна. 

Казано простичко Вие сте член. 
На елитен звезано-рейнджърски екип, 
запращан Към Всякакви „горещи поч- 
Ки“, с цел обуздаване на Вражеската 
превъзбуденост и активност. Още В 
първата мисия ще Ви изплюят да 
оправяте нечии бакиц В някаква 3л0- 
получно протичаща операция, Където 
ще се опървете на Косъм, спасени 
от Командира си, а 5 гобини по-Косно 
Вече ще сте Ветеран от специални- 
те части. 

Втората кампания ще проследи 
напъните Ви да отблъснете буболеч- 
ките от някаква минна Колония и 04 
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ги напиКате обратно В някакъв Кра- 
тер. 

Третата Кулминира В огачаян 
опит да унищожите Кралицата бубо- 
лечка. Там Вече технологиите са зна- 
чително напреднали, паянтовите 
брони и немощните оръжия са заме- 
нени ог еволюиралите шм събрагля и 
Като цяло нивото на снаряжение ц 
техника е значително по-напреднича- 
Во от познатото ни оп филма. 

Мусиите са общо 15, Като до ус- 
пешното шм завършване ще се доби- 
рате или сами, или, В повечето слу- 
чаи, В Компанията на останалите си, 
управлявани от Компютъра съекип- 
ници. 

Ица, играта ще е наистина изпъл- 
нена с насилие и динамика, епични, 
задъхани битки, В които нещата В 
Крайна сметка ще опират 00 послед- 
ния Куршум. До 300-400 инсекти, 
устремени Към Крехката Ви плът и 
обещаващи незабравими огнеспрел- 
ни моменти, се предвижда да пъплят 
по екрана за момента, но авглорите 
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намекват, че до завършването на 
играта е твърде Възможно да ста- 
нат и повече. 

Видовото разнообразие на хити- 
новите изчадия обхваща диапазона 
от обикновените „работници“, през 
тигровите буболечки, КралсКия Воин 
- Вожд, гигантски арахноиди (паяци), 
стрелящата плазма гад и се стигне 
до страховития „носорог“ и добре 
познатия убиец (Пе пррег). Общо 15 
Вида чудовища. Дет Вукаше навреме- 
то У/тврег „Дайте ги насам бърже 
шли ще Ви спрошшм ръчичКите““. 

Какво да очакваме от оръжията? 
Независимо от факта, че част оп 
събитията са отдалечени на 50 г0- 
дини от разглежданите ВъВ филма, 
не могат да се очакват някакви су- 
пер футуристични сай-фай лайна. Ед- 
но, че лицензът не го позволява, и 
Вппоро - самите автори не са особе- 
ни почитатели на изгъзиците, ето 
Какво казват по пози повод: „Не мо- 
Жем да имаме замразяващи пушки и 
т.н., защото това не е стилът на 
таг тр Тгоорегв. Във филма има оръ- 
жия, Които са абсурдно мощни (тп!- 
пикез) - те няма да допринесат за 
геймгиея, само ще го развалят. Из- 
правяте се срещу стотици буболеч- 
Ки, пускате едно нЮкче и... веее, Къ- 
де изчезнаха? Тъпо. Така че се при- 
държаме Към оръжия, Които ще Ви 
доставят удоволствие и В същото 
Време предизвикателство. Като 
екип не сме фенове на нередлистич- 
ните оръжия. Можете да си задър- 
жите зелените бла-бла оръжия и 
електро-светлинни пушки, благодаря 
много.“ 


Въпреки горните редове, да се Ка- 
же, че ще сте леко екипирани ще е 
пресилено. Наред с бронште, ще раз- 
полагате и с някои доста „пежички“ 
пособия за анихилация, предизвиква- 
щи галещи окото мега-експлозии, 
хвърчащи Във Всички посоки Крайници 
ихекталитри изригваща от телата 
Кръв. Обмислят се и Варианти за и3- 
ползване на неподвижните установ- 
Ки. Идеята е те да имат дВвояка упо- 
треба - Веднъж Като... ами Като 
статични установки с неизчерпаеми 
амуншшии, но сощо плака да разпола- 
гате с Възможността па ги изскуб- 
нете от гнездата им и да ги понесе- 
те на рамо, но Вече с ограничен брой 
бовприпаси. Егапли яКото! Айде да не 
повтарям на М/Мврег думите, че ще 
стана банален. Сред Жжелезарията ще 
забележите стандартната импулсна 
пушка с неограничени муниции, гра- 
нати, гранатомет и п!-госке! 
Гаипспег. 

Няколко думи и за пехнологиште. 

„Огледахме основните ЕРЗ енажи- 


„Сараж, може ли Вече да пръскаме с Ка!й-а, че Жена ме чака на легло Вкъщи?“ 


ни, налични В момента, но никой от 
тях не предлагаше големи открити 
пространства с всичкия детайл, Кой- 
то ни трябваше“ - Казва Майк Браун, 
ръководителят на студиото. - „Така 
че 5гагв то Тгодрегз ще ползва соб- 
стВен енджин. Засега името му е 
„Редакторът“, позволява ни да 
скриптираме събития и да ги рази- 
граваме на момента. Без Компшлира- 
не на игрални нива, без чакане. Изпол- 
зваме осветление В реално време, 


Което играе важна роля В играта, 
сенките ще се променят, Когато на- 
сочите фенерче срещу нещо, точно 
Както и В реалния Живот. Всеки игра- 
лен енажин съдържа В себе си физи- 
чески енджин, и нашият не е изкЮ- 
чение: скелетна анимация, усъвър- 
шенствана рапс!е система, Която 
ще изобразява ефекти Като Вятър и 
ще симулира гравитация за всяка ча- 
стица. Играта ще използва нормален 
тарртад, правещ всяка текстура да 
изглежда битр тарред...“ 

Върху еножина е работено повече 
от година и до окончателното му 
завършване има още Време. И тъй 
Като, В преследване на целта да се 
пресъздадат Внушенията от филма, 
Където бяхме свидетели на открити 
пространства, запълнени с орди пъ- 
плещи инсектоиди, играта ще ек- 
сплоатира твърде много Външни 
терени, пичовете са се постарали 
еножинът па е В състояние реали- 
стично да изобрази атмосферни 
ефекти: слънцето ще хвърля правъл- 
на сянка и ще променя цвета на не- 
бето точно Както прави В реалност- 
та; здрачът ще прилича на здрач, 
утрото - на утро и т.н. Веднага се 
сещам за ВсичКи, Които ще Кажат „Е, 
добре, но Маме, разработват НГ2 ен- 
джина цели 4 години“. Да, плака е. Е, 
и? 
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обри пари завъргля Лу- 

Кас покрао Междузвез- 

дни Войни. Не може да 
се отрече, че ЗТаг Маг е едно опа 
най-добре реализираните и макси- 
мално изстисКани хрумвания В ис- 
торията не само на Киното, но и на 
бизнеса Като цяло. Констатирам го 
по-скоро с Възхищение, отколкото 
със завист. През лицензи за Книги, 
Компютърни игри, та Като се 
стигне до тениски, аксесоари и ек- 
шън-фигурки Колелото на парите се 
Върти на пълни обороти. Оплкак он- 
лайн игрите започнаха да става 
Все по-популярни |исаз Ай5 обърна- 
ха поглед и Ком тях. Най-очаквано- 
то предсглоящо заглавие ог Капа- 
лога на фирмата е Заг Маг Вайе- 
Топ. Играта ще представлява он- 
лайн екшън с отворен Край. РС Вер- 
сията ще поддържа до 32 играча В 
интернет и 64 В ГАМ мрежа. Кон- 
цепцията се доближава бо пази на 
Вайейей - големите терени и 
отворения дизайн на нивата. Само 
дето това все пак е ЗТаг Маг, за 
бога, така че геймплеят ще е наси- 
тен със специфичните битки, поз- 
нати от филмите. Ще играете със 


 ВАТП-ЕРВОМ 


Автор: гешсив 


Заг Магв герои, превозни средства 
и планети - Всичко, Което ни е поз- 
нато от 4, Биб епизод, но ще има 
сцени и от 3-ти. 

Режимите на игра са основно два 
- традиционният ЗКитвп, Който 
позволява на играчите да се гмур- 
нат 8 атмосферата и да играят, на 
Която си поискат планепла, без 
предварителна идея Какво ще пра- 
Вят; и Саасйс Сопдиез! Моде, Кой- 
то ще шм предоставя предварител- 
но зададени мисии. Този мод ще ба- 
Ва Възможност на играчите ба и3- 
бират най-различни стратегически 
подходи Към играта - дали да 
играят отбранително или атакува- 
що. Атакуващите обикновено ще 
шмат някакво преимущество (все 
още не се знае какво ще е, но най- 
Вероятно ще е оп технологично 
естество), а защитаващите ще 


челите бонус, Който може да е ня- 
какво специално умение или герой, 
Като например Възможността да 
извикате Дарт Вейдър или да се ре- 
генерирате по-бързо. Отборите се 
придвижват от планета на планета 
и отборът, Който отвоюва повече 
местности печели играгпа. 
Бонусите ще Внасят един съ- 
Всем ноВ нюанс и разнообразие В 
геймплея. Например аКо изберете 
Люк Скайуокър, той ще се появи за 
определено Време насред битката, 
„Хвърчейки“ наляво-надясно със 
сВеплинния си меч. Екранът Ви про- 
сто изведнъж ще започне да бълва 
надписи: „СКабуокър убива Войник, 
Скайуокър убива Капитан, Скайуок- 
ър....“. Освен регенерацията, други 
уменията, Които ще добивате са 
допълнителни подкрепления, превоз- 
могат да избират на Коя планета но средство или Възможност аа за- 
да се отбраняват. Ако играете бун- белязвате Враговете си по-опдал- 
товник например и сте В защитна еч. 
позиция, трябва да избирате така- 
Ва планета, която ще Ви донесе ня- 
Какво стратегическо преимуще- 
ство. Ако пък спле на страната на 
шмперията целта ви е да опвоюва- 
те планетата. Независимо от Коя 
страна сте, при успех печелите пе- 


Во лице, но Камерата ще може да се 
променя по желание на играча. На 
този етап (пре-алфа Версия) играта 
зарежда относително бързо по ГАМ 
(около 30 секунди), играта не из- 
хвърля В УИпдомв и фреймрейтът е 
добър - 25 Кадъра в секунда при 16 
играча. Героите ще могат да стрей- 
фат, да се превъртат, да Клякат, 
дори да лягат на земята и ба пъл- 
зят. Ако сте на зелена планега Като 
Ендор, Която е полна с папрат и най- 
разнообразна флора ще може па се 
Крият дори и бунтовниците с тех- 
ните оранжеви униформи. Когато 
сте В превозно средство ще може- 
те с натискането на един бутон да 
се местите от мястото на шофьо- 
ра на пежКата Картечница. 

Ще Ви се налага па се Катерите и 
да се спускате по най-различни спъ- 
пала, да се промъквате из мрачни 
зали, да се групирате със съотбор- 
ниците си за масови атаки. Оръжей- 


РС Версията ще се играе от пър- ният сКлао ще се пръска по шевове- 


Чшшшш... не “а ми говориш така бе, лимон! Земи тоя демидж мамка ти 
стиКменска железна... 


те. В началото се избират две оръ- 
жия, В зависимост от това Какъв 
тип персонаж сте си избрали, Капо 
вспестВвено ще има и Всякакъв Вид 
гранати и позиционирани Карпечни- 
ци и оръдия. Битките се променят 
Всеки пот Когато играете, заради 
отворения дизайн на нивагпа, но са 
така направени, че да пасват на 
определената локация и характери- 
стиките на даден отбор. Битката 
за луната на Ендор - ЕВок например 
ще пресъздава офанзивата на бун- 
товниците, Кошто се опитват да 
превземат енергийна сгланция на 
шмперията. Ако изберете бунпов- 
нуческага спрана евоКките, Които 
са изцяло Контролирани от ИИЙ-то 
се бият на Ваша страна и есте- 
стВено залагат най-разнообразни 
Капани и Всичко, Което малките шм 
Космати лапи могат да използвапл. 
Тъй Капо бунтовниците се изпра- 
Вят пред Канонерките на шмперия- 
та естествено наблизо шма и 
спийо-байкове. 

Местното население на Тапуин 
обаче не е дружелюбно настроено 
Към нито една от страните и 
стреля по Всеки, Който не е „пясъ- 
чен човек“. Зависи изцяло от игра- 
чишпе дали ще се опитат да превзе- 
ме първо тяхната позиция или ще 
се Концентрират Върху прекия си 
опонент. 


| „Земята Вика Батман... Земята вика Батман... ЧуВами ли са Батмание? 


| Ако ца - помахай с Крилца!“. 


Общо планетите са десегл, Като 
три от тях Все още не са извест- 
ни, но най-Вероятно ще са оп тре- 
тата част на филма. Превозните 
средсгва са 15 и са досптопни и за 
двата отбора и ВсичКо зависи от 
това дали ще можете да се д0бе- 
рете до тях. На някой от планети- 
те ще имате Възможност да из- 
ползвагпе и някои по специални съо- 
ръжения, Като Звездата на Смърт- 
та (Ендор) и Йонното оръжие 
(Хот). Фракциште са общо четири: 
Съюза на бунтовниците, Армията 
на Империята, Армията на Клонин- 
гите и Армията на Дроидите (дгота 
аппу) и всяка оп тях шма по 6 ос- 
новни типа единици: пехотинци, пи- 
лот (който се явява и механик), 
скаут и артилерист, плюс две спе- 
циализирани единици - В зависи- 
мост ог фракцията Ви. 


Графиката е абсолютно зашеме- 
тяваща. Моделите на единиците 
са деглайлни, а теренът е още по- 
Впечаглляващ. Играчите ще могаг 
да се разхождат из нивата и да на- 
блюдават допълнителни детайли, 
на Които не е отделено Внимание 
Във филмите, Като Животни, ра- 
стения и сгради. Най-разнообразни 
филтри са използвани за да смек- 
чат Визията на силно на осветени 
места, и помагат да се засилят 
цветовете на Всеки терен. Ог 
Рапдетс и |исаз Апз обещават да 
направят Всичко Възможно за па не 
изостанат от графика си, а след 
Всичко изброено, личното ми мне- 
ние е, че това може би ще е една 
от най-добрите игри на |исаз Ап5 
за последните 2 години. Честно Ка- 
зано - нямам нищо против. 
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звинявайте... минуглка, 
да си забърша лигите от 
клавиатурата първо. 

Ще Карам направо: ако поне поло- 
Вината, повтарям, поне половината 
неща около ТС:8оГА са поне наполо- 
Вина Верни, по аз си прекъсвам след- 
Ването В Утре Носете СъотВветна- 
та Сума (УНСС), ставам монах В Ор- 
дена на Играта и започвам да ожит- 
Кам денонощно, доКато умра от и3- 
тощение. Може и Жените да откажа, 
ще Видим. ДоКаго чеглях инфото, и3- 
несено за бъдещото отроче на Гихо- 
Нух (ама и именце си шмат пичовете) 
Все по-силно надигаше глава надеж- 
дата дето Крепи глупаците (шли иде- 
алистшпе, но то често е едно и съ- 
що), че една мечта ще ми се сбъдне. 
Добре, добре - обяснявам. Нека пор- 
Во обаче мъжката аудитория си 
признае честно - Колко 
са тия, Които не харе- 
сВагл филми Като Смър- 
поносно оръжие, Лудия 
Макс, Мръсния Хари, 
СВеглците от Бундок, 
Разплата и подобните 
шм? Не защото са Кой 
знае какви филми Всъ- 


щност, а защото В тях се разказва 
за Тях, анти-героште непукист! Или 
за злото ченге, Което се е изправило 
срещу престъпността не В името 
на закона, а заради своята лична Вен- 
дема с нея, Която е превърнало в на- 
чин на Живот. И тогава потичат ре- 
ките от Кръв, раждат се Култовите 
лафове („.. ли чувспваш ли се Къс- 
мегплия?“), никнагл планинште оп 
гилзи и хубавите мацки, нуждаещи се 
да бъдат спасени се оказват Винаги 
на пътя на Правилния Пич. Е, нещо 
такова, аи много повече обещава па 
бъде ТС:ЗоГА. 


Маниащини 


Започвам с Кулповите моменти В 
играта. Част от озвучаващите 
играта са: Кристофър УоКън, Гари 
Олдман, Мишел Родригез, Майкъл 
Мадсън, Снууп Догг, Рон Пърлман и 
Ръсел Уонг. Да се обринеш от Кеф бе 


ей! В Конзолните Версии на играта 
саундтракът е дело на И/ез! Соаз! 
зверовете: длоор Пода, !се Сибв, 
Иапеп С, Мас 10, И/С (за съжаление, 
не почно нашата Колежка). В най- 
сетне разработващата се РС Версия 
ще има също и рок и електронни пар- 
чета, разнообразяващи и добълващи 
музикалния фон (Възможно е да има- 
ме опция да си слушаме и собстВени- 
те птрЗ-Ки, но не е сигурно). И за Ка- 
пак - действието, естествено, се 
развива В Култовия ГА. Не, не, мо- 
мент, ще го Кажа по друг начин: В 
240 реално пресъздадени Квадратни 
Километра от ГА! Психарите оп |и- 
хойих са използвали ВРЗ, сателитни 
снимки, планове на сгради и дори са 
ходили самосиндикално да снимат ло- 
Кации из Лос Анджелис, за да постиг- 
нат маскимално реалистично пресъ- 
здаване на грапа. Така че готвепе се 
за среща с Нойууиоой НШ5, Поипюуип 


Автор: ОКОКО 


Зата Мотса и Маппа Ое! Нау. 

Добре бе, не Ви ли потекоха лиги- 
те, признайте си? А? Аз ли съм ебин- 
ственият, на Когото Клавиатурата 
му дава на Късо? Влагозащитена в 
бе, Как иначе, просто Като се превъ- 
збудя слюнните ми Жлези отделят 
солна Киселина. Гени, Кво да ги пра- 
Виш. Но това е една друга история, 
по-добре да се съсредоточим Върху 
историята на играта. 


Фабула 


Ще се превъплатим В Кожата на 
спечелилия титлата „Мистър Атеп- 
сап байа55“ Ник Канг, Който е изго- 
нен от ГАРО, понеже не бил добро 
мшлиционерче, а един много зъл поли- 
цай, Който мажел де що Види пре- 
сплъпник. Канг В момента работи за 
съмнително неизвестните Еще Оре- 
гайоп5 Омвтоп (ЕО0), Които са му 04- 
ли почти пълен Карт бланш да прави 
това, Което умее най-добре - да МА- 
ЖЕ. Това ще правим и ние, драги ми 
смехур... лака де, читатели. Има го, 
естествено и Негово Величество 
Отмъщението - бащата на Канг е 
убит при засилващата се Вражоа 
между руската и Китайската мафия 
за Контрол над сенчестия бизнес В 
СА. Съответно татето става Кос- 
Вена Жертва. На нашия - и без това 
не твърде уравновесен пп - му 03- 
биват чивиите и тръгва да МАЖЕ 
(ох, ще ме извинявате, ама нали зна- 
ете - тряа да има мноо КРЪФО, да 
се беснее пряааа!!). Накъде В цялата 
каша фигурира и браптот на Канг, 
който между другото притежава и 
училища различни бойни изкуства. 
Тях специално ще можем да ги посе- 
щаВаме и да и, съответно - да пре- 
нираме. Освен стогинага 5(огу-ра- 
зед Куеста ще има и още полкова 
рандом престъпления, Които ще се 
генерират случайно от Време на вре- 
ме и на Кошто също ще можем при 
Желание да обърнем дължимото вни- 
мание. Толкова за историята, не сте 
очаквали да е нещо Кой знае какво, 
нали? 


„Всички да избухнем пука, за да няма скука!“ 
ЕВала иса К Во? 


Геймплей 


Накратко той ще бъде нещо оп 
сорта на „срещнали се СТА, Оеай 0 
Вйез и Мах Раупе, отишли да гледат 
Киномаратон - Смъртоносно Оръ- 
Жие, Ромео Трябва Да Умре + Глут- 
ница Кучета и въобще повечко Таран- 
тино; и излезли Като ТС: 50! АД“. А сега 
сериозно: играта наистина ще е хи- 
брид - между геймплея на ВТА, с 
битките на Мах Раупе Кипд-Ри тоде 
и гъзарийките от Овай 10 На 5. Ще 
можем да Крадем Всяка Кола на ули- 
цата (моделите ще са 30-на на брой, 
засега без реално съществуващи), 
Което е малко странно, впредвид 
факта, че Канг е Кука, но пъК на мен 
лочно ми се Вписва В Концепцията за 
ГК (Гадното Копеле). Ще има и сума 
оръжия, Като някои от пях ще ни се 
дават след изпълнението на малки 
странични мисии. Въпросните мини 
куестчета ще опключват и ъпгрей- 
ди за коли и пуцала, ще ни носят уни- 
кални шофьорски умения и подобрени 
стрелкови такива. А системата за 
стрелба ще бъде ашо-агде!, Като с 
Времето Ник ще се научи да носи по 
едно оръжие Във Всяка ръка и да пуца 
по няколко Врази едновременно (Мах 
Раупе с диа! погат-ите и авломати- 
чен прицел, малеее!). Освен пова ние, 


гордите ПуСи ловъри (притежапели 
на РС) ще се порадваме и на две нови 
оръжия - ракетомет и арбалет. На- 
шият пуч ще може да научи и нЯКОл- 
Ко бойни стила Капо Кунг Фу, у шу, 
кеч и Кемпо В доджотата на брат си, 
Като след Като усвои даден спил 
Канг трябва да победи учителя на 
доджото и тогава ще може па и3- 
ползва новопридобитите си умения 
на улицата. Сглрахотна идея, според 
мен! Ще има стрелбища и автомага- 
зини за оръжията и Колите. Ще се 
правят ъпгрейди, демек - лек РПГ 
привкус, няма лошо. 


някой от Клоновете 0 ще влияе на 
събитията, Като ще отключва едни 
и затваря други. Освен това ще шма- 
ме доста голяма свобода относно 
начина на изпълнение на задачите ни. 
Пример: ппрябва да проследим запо- 
дозрян субект до някакво място. Мо- 
жем ба го направим. Можем да му 
блъснем Колата, да го извадшм оп 
нея и ба му светим маслото. Това 
няма да доведе до надпис п/55/оп 1а/- 


СРЕЩНАЛИ СЕ СТА, ОЕАО ТО В16НТ8 И МАХ РАУМЕ, ОТИ- 
ШЛИ ДА ГЛЕДАТ КИНОМАРАТОН - СМЪРТОНОСНО ОРЪЖИЕ, 
РОМЕО ТРЯБВА ДА УМРЕ + ГЛУТНИЦА КУЧЕТА И ВЪОБЩЕ 
ПОВЕЧКО ТАРАНТИНО; И ИЗЛЕЗЛИ КАТО ТС:8ОГА. 


Мисии ще Варират от залавяне, 
премахване или ескортиране на пре- 
сптопници; до следене, събирате на 
доказателства, пърсене на инфор- 
магори, или Корумпирани ченгета. 
ОсВен това геймплеят е динамично 
сВързан с историята. Тя ще пред- 
ставлява нещо Като фамилното дър- 
Во на средновековен ари- 
сглократ и поемането по 


гвд, а просто няма да разберем Кой и 
какво ни е очаквало на онова място. 
Можем и да го ареспуваме и ба и3- 
Ккопчим информацията от него, после 
да отидем сами на Въпросната явка, 
без да се налага да го следваме през 
половината Карта Като малоумни. 
Уошуе до Че ромиег! 


Графика 


Из нета се носят 
само суперлативи, 
Което обаче може да 
означава пост и мо- 
литВви В храма на Бог 
Ъпгрейд. Шогловете 
поне изглеждат впе- 
чагтляващо. 


Мултиплейър 


Или „Където Кон- 
золите осглават с 


пръст В уста“. ТС:боГА ще може да 
се играе от до четирима души по 
ЛАН шли В интернег, Като мулпи-ре- 
Жимите звучат многообещаващо: 
улични състезания В сгил „Бързи и 
Яростни“; патрулиране из града и по- 
мшлане на Възможно най-голям брой 
пресптъпници за определено Време В 
„Тпе Веа! режима; уан-он-уан битки 8 
традициите на Мойа! Кота! - ре- 
жим „Ооо Маз!ег“; не на последно мя- 
сто и рвализиране на Касапници с но- 
Вите оръжия - рокетомет и арба- 
лет. Ще има и един специален мод - 
„ода раго!, Където ще можете да 
отключиппе... да, шменно - дпоор 
Ооба и после да се моткате с него В 
лъскав Кънвърптобъл с хидравлика. 


Засега пова е Всичко, приятели. 
Ще чакаме и ще се надяваме ТС:8оГА 
да излезе плова, Което обещават за 
нея. Какво е живот без надежди, на- 
ли? 
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производител с 


ревен Рим. Да ме хвър- 

ляга на лововете и да ме 

изядат скапаните глади- 
атори, ако знам защо определени хо- 
ра толкова се главозамайват по па- 
зи историческа епоха. Изключвайки 
няколкото проблясъци, Као да ре- 
чем Времето на г-н Калигула или по- 
Ва на мосю Нерон (ееех, оргшйки, гъ- 
ди-гъди с перца и драйф 90 сутрин- 
та), останалата част от нея, лично 
аз, я намирам за безинтересна - Во0- 
ни, походи, Войни, походи... 

Явно обаче собственото ми мне- 
ние е малцинство и на никой не му 
дреме особено за него, щом Доев- 
ният Рим, В Крайна сметка, се на- 
режда на почетното Второ място В 
класацията „Най-натрапчиво присъ- 
стВвие В гейм идустрията“. След 
Втората СВетовна, разбира се! 

И тъй, след Като опоскахме Древ- 
на Япония и Монголската пусплиня, 
ей на - дойде ред да размятаме Кра- 
чоли из бойните полета и на Най-Ве- 
ликата-Древна-Империя - „Ромул и 
Рем“ ООД. С помощта на любезните 
ни екскурзоводи от Сгеайуе Аззепу 
ще имаме „рядката“ Възможност да 
се поразтъпчем до Картаген, Север- 
на Африка, ЕВропа и Италия, следвай- 
Ки парещите спъпки на Цезар, Спар- 
так, Ханибал и Марк Аврелий. 

Ако онова Тота! Маг В заглавието 
на играта не е пробудило Вече В съ- 
знанието гли някакви асоциации, то 
ши Зподип: Тойа! Маг и продължение- 
то - Мефема!: Тота! Маг - не са били 
сред любимите ти спратегши, или 
пък, поради една или друга причина, 
те са останали непознати за теб. В 
такъв случай да припомня, че загла- 


Автор: Ош!еп 


Вията олицетворяваха широкома- 
щабни Военни стратегии, В Кошто 
Върху общата стратегическа Карта 
играчът, заедно с Компютърните си 
опоненти, походово придвижваше 
стилизирани „пешчици“, символизира- 
щи Войските му. И така, докато не- 
щата опряха 90 спор за дадена 
област или провинция и тогава, пой 
биваше запокитван сред Вихъра на 
една същинска реално-Времева так- 
пическа битка, В Която Влияние 
оказваха фактори Като терен, на- 
прупан опит, морал и пр. 

Редно е да споменем, че игрите 
(завдно с ескланжъна МКто |пуазтоп) 
пожънаха завиден успех В геймърскКи- 
те среди и римсКото попълнение В 
поредицата е Кажи-речи закономерен 
отговор на този успех. Редно е също 
да отбележим, че Ком днешна дата 
целокупната геймърска преса едино- 
душно набеди Коте: Тоа! Маг за п10- 
тален шедьовър, при все че д0 изли- 
зането 0 има тотално много Време. 


Да Видим - на Какво се базират 
големите очаквания? 


Кампаниите са фокусирани Върху 
Времевия отрязък между 300 пр. н.е. 
(малко преди ПунучесКките Вошни) и 
Края на Гражданската Война. Този пе- 
риод покрива унищожаването на Кар- 
таген, Галската офанзива на Цезар, 
Кампанията на Помпей срещу наслед- 
ниците на Александър Велики. Това, 
разбира се, предполага не друго, а 
широкомащабни епически битки, Ка- 
то мълвата донася смразяващи ци- 
Фри от порядъка на над 20 000 Юни- 
та на бойното поле - Всички аними- 
рани прецизно, до най-малкия детайл, 
и задвижени от 30 моушън Кепчъ- 
ринг технология от ново поколение. 


Минимални изисКвания? РЗ-600 
М!г и 16 МВ 30 Видео. Стига бе! - 
съвсем разбираемо ще Възкликнеш 
ти. Без майтап бе! - ехидно ще ти се 
ухшя 3. 

Не, наистина, шегата настрана - 
независимо от дълбоко Вродения ми 
скептицизъм Към маркетинговите 
митове и легенди - трябва да приз- 
ная, че това, Което шотовете де- 
монстрират наистина е Впечатлява- 
що. Можете и сами да се убедите. 

Авторите твърдят, че акценти-“ 
те В играта са разпределени, Както 
следва: 

На първо място - опростяване на 
интерфеоса. Майк Симпсън (дирек- 
тор на дивелъпинга), твърди: „Наша- 
та цел е никога да не Ви потрябва 
менЮъла! И никога да не 
се Колебаете или да не 
сте уверени Какво и Как 
трябва да се направи, не- 
зависимо дали сте играли 
ВТ5 преди или не...“ Сега, 
Виж... ако на теб нещо ти 
е станало ясно от това 
изказване, бъди така лЮ- 
безен да споделиш прозре- 
нието с бедния си слуга, 
но така шли иначе - поне 
звучи добре. На Кой, на- 
истина, му се четат менЮъли, за 60- 
га!? 

На Второ място, може би най-со- 
лидната иновация Във Връзка с гейм- 
плея, Която Сгеайие Аззетр/у обеща- 
Ват е, разчупеността на Кампания- 
та. Предполага се, че пя ще бъде па- 
Ка структурирана, че да не изисква 
от играча да следва точно определен 
път - т.е. ще му бъде предоставена 
определена свобода на действие. 
ОсВен, че ще изглеждат различно В 
чисто Визуален аспект, битките Ве- 
че ще носят и съвсем различно усе- 
щане. Вместо просто да се впуска В 
епични хенд-ту-хенд мелета, игра- 
чът ще може да Вкара В употреба и 
артилерийски части (8 Древен 
Рим?), обсадни машини, Капапулти, 


огнени стрели, стенобойни тарани, 
обсадни Кули - Всичко плова Когато 
се налага да се щурмуват Вражески- 
те укрепления. Едно друго обещание 
- не е Като да го чуваме за първи 
път и него - е повишената роля на 
дипломацията. 

Честно да си кажа, плака и не я 
разбирам тая мания за мирно уреж- 
дане на нещапа, но ако Все пак си от 
по-миролюбивия тип персони, нови- 
ната, че разработчиците оппоелят 
на дипломацията специално Внимание 
ще те зарадва. Системата за прего- 
Вори Варира от най-простото: „Да- 
Вай 1000 денария на година и няма ба 
ти наритам задника“ до сключване 
на дългосрочни пактове и уговаряне 
на условия за преминаване на Вобски 
през Вражеска или неутрална тери- 
пория Отделно е поработено и Върху 
тактическата част на геймплея. В 
етапа на планиране, играчът ще има 
Възможност да получи пълен изглед 
Върху терена на битКата. В тази 
предварителна Версия на игралната 
Карта, бойните формирования ще 
могат да се преместват оп една 
локация Ком друга, да се планира 
атаката, да се набелязват удобни 


- < 


подходи. 

Политическият аспект също 06- 
ещава да бъде поне една октава по- 
дълбок и тактически издържан, оп- 
Колкото В повечето масови страпе- 
гии. Сгеайие Аззетбу имаго похвал- 
ното намерение да нарисуват макси- 
мално детайлна Карпина на Клокоче- 
щите В Древен Рим Военно-полипи- 
чески интриги - не само от гледна 
точка на Водещите патрициански 
фамилии, но и що се отнася 90 
т.нар. „Варварски“ фракции Като бри- 
танци, германи и гали. 

Епизодични роли ще получат също 
така Картагенци, испанци, египтяни, 
парти, елини - В лицето на данайци и 
спартанци. Общо се предполага, че В 
Крайната Версия ще Вземат участие 
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около 21 различни „раси“. 

Външният Вис на фракци- 
ите ще бъде исторически достоВве- 
рен. Всяка раса ще Включва по някол- 
Ко специфични само за нея единшци с 
уникални характеристики. Римляни- 
те ще разчитат на Легионерите си, 
Гърците на масирани подразделния 
от хоплити-копиеносци, Картагенци- 
те ще бъдат подкрепяни от посло- 
Вичните бойни слонове („оли-слоно- 
Ве“, Както се беше изцепил един пиш- 
ман Критик В импровизиран превод 
на Толкиновия термин „ойрпаг!з“). 
Общият брой на различните плипове 
единици ще бъде над 100. Някои оп 
тях ще бъдат неутрални и ще мо- 
гат да се наемат Като подкрепления 
(пример - буйтап Агспегв). 

Ком финалните надписи не мога 
да не спомена и момента с озвучава- 


„Окей пичове, Всички Който са пук само заради безплатната бира могат да 
си тръгват, червените изпиха Всичко докрай!“ 


нето - фактът, че се говори за миК- 
сиране на над 400 различни семпли за 
Всяка Култура говори, че Сгеайие Аз- 
зетву не са погледнали през пръсти 
ина пози немаловажен елемент. 

Играта, разбира се, ще Включва и 
мултиплейър - до 8 играча В локална 
мрежа или през Интернет. Както 
казва един западен Колега: „Иегу псе 
паева!“ (свободен превод на Книжо- 
Вен български: „арно, аоно!) 


Коте: Тоа! Маг беше насрочена за 
излизане В Края на 2003, но надписа 
„Предварително“ В горната част на 
страницата, би следвало да говори 
достатъчно ясно, доколко беше спа- 
зено това обещание. Е, надяваме се, 
че на следващата дата - есента на 
2004 ще се погледне по-сериозно. 
Трепнем! 
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мало едно Време трима 

бивши служители на В/2- 

гаго, Които В един хубав 
ден решили да напуснат, за да си 0с- 
новат собствена Компания. Нарекли 
я АгепаМе! и първият 0 - и по мое 
мнение доста амбициозен - проект е 
онлайн КРа, наречено Вш!й Магв. 
Споменах ли, че примата са рабо- 
тшли по проекти Като Магсгай Ш, 
ОгаБо, Загсгай? Сещате се за Какво 
става Въпрос... 

И ако това, за Което моментално 
се сещате е Уллшма, мога да ви Ка- 
жа да забравите - Въпреки че разра- 
ботчиците са Включили Всички еле- 
менти, Кошпо правят, характерни 
за жанра и правещи го толкова ше- 
метно пристрастяващ, изчиствай- 
Ки същевременно другите, дразнещи 
Всички, освен най-хардКор манцаци- 
те. 

За начало системата за Качване 
на нива е разработена, за да доспа- 
Вя максимално удоволствие, без да 
се налага да се заробите, докато 00- 
стигнете необходимото ниво, след 
Което играта става наистина ин- 
тересна. Във Всички извесглни загла- 
Вия ако се срещнат герои от 30-по 
и такъв от 20-тпо ниво, първият бе- 
запелационно печели. В бий Магв 
обаче нещата са пака направени, че 
тя да е интересна от самопо на- 
чало, Кодето играчът ще мо- 
Же да бъде достатъчно Кон- 
Курентоспособен, макар и 
ограничен В избора си на 
стратегии за справяне с 
дадена сипуация. Същевре- 
менно Кривата на нара- 


ТАЛОН 


А-БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС: 
ИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ: 


ПОЛЗВАТЕ г ЧАСА 


ПЛАЩАТЕ 1 ЧАС 


чеиТ Наз! 


стВване на мощта на героя с Време- 
то Все повече ще се сляга, докато 
се стигне до един момент, В Който 
новите нива ще му носят просто 
повече скилове, Кошто да Внасят 
разнообразие Във Воденето на 600, 
но не непременно да го правят по- 
мощен. ОсВен това за Всяка мисия 
(за това - след малко) ще можете 
да си избирате някакъв ограничен 
набор оп умения, с Кошто да избу- 
тате до Края. Преценявайки гамата 
от умения, Кошто следва да си избе- 
рете, задължително ще трябва да 
се съобразите с това дали ще игра- 
ете соло или ще сте с приятели. 
Отново е помислено за героште с 
по-ниски нива, Кошто Вместо общо 


Взето да трупат нива, Вортейки 
около „батковците“ и гледайки ги 
как газят, ще могат да ги подпома- 
гат с някои определени умения, оп 
Които по-Високите нива са се отка- 
зали, за да получат достъп д0 други 
(по-мощни?). На практика Казанопто 
означава, че няма да е нужно да се 
заробите, прекарвайки дълги часове 
В игра, за да може героят Ви па в 
Кконкурентноспособен, а ще можете 
да я Карате по-спокойно и пак да Ви 
е интересно (и евенпуален Край на 
ултима гийковете ;)). Това е добра 
новина за групичките, Кошто обичап 
да си разцъКВват заедно (особено за 
гилдиите), защото дори тези, Кои- 
то не разполагат с глолкова време 
за игра, ще могат да бъдат полезни 
и пълноценни членове на оппряца. 
Друга изключително интересна по- 
дробност е, че лошите решения В 
началото няма да Ви оставят с 
прецакан герой и лишени от шанс 
да се справите с предстоящите 
предизвикателства (всеки, 
играл поне малко Диабло е 00 


болка запознат с Въпросната сипуа- 
ция) защото тук НЯМА да има 6ез- 
полезни умения. Силни думи, призна- 
Вам. Пучовете говорят за баланси- 
раност на скиловете и Комбинации- 
те от тях и прочее подобни некон- 
Креглни неща, така че не знам Какво 
повече да Ви Кажа, но искрено се на- 
дявам, че ще е точно плака, както 
обещават - Възпитаници на ВП2гаго 
Все пак! 

Докато сме на темата за герои- 
те - ще има и Класове, разбира се, 
Кошто тук се наричат „професии“, 
Като засега са обявени при - И/аг- 
пог, Вапдег и Месготапсег, но Във фи- 
налната Версия ще са много повече. 
Авторите обещават да дадат нещо 
Като гратисен период за всяка про- 
фесия, през Което Време играчът па 
я изпробва и да избере гпова, Което 
му допада най-много, без да си нап- 
ресе нещо, за Което по-Косно може и 
да съжалява. Идейно, адски идейно, 
бих Казал. 

Авторите са решили да елимини- 
рат и друга доста дразнеща подроб- 


ност, свързана с онлайн игрите, а 
шменно - безкрайното разкарване по 
огромна Карта, Където - ако не дай 
си боже! - някой вземе да Ви убие, 
нещата тотално се забатачват. 
Хрумването е осъществено много 
просто - Въведена е система оп 
мисии. Това означава, че ще имате 
една голяма Карта, на Която ще са 
достъпни определени локации, 00 Ко- 
што ще можете да стигнете с едно 
КлиКване. Те ще са разнообразни гра- 
дове, Крепости, лагери и други, Коде- 
то играчите ще могат да се съби- 
рат, за да започнат някой Куест, да 
търгуват, да Вършат задачи за гил- 
дията си и др. Когато бъде отклю- 
чен даден Куест, играчите ще мо- 
гат да се събират на групички и ба 
се озоват на мястото отново с 69- 
но Кликване. Когато бъде изпълнена 
основната задача, ще бъдат оглклю- 
чени Всички свързани Куестове. Съ- 
щевременно ще оспанат няКои 00- 
полнштелни задачи, Кошто ще могат 
да изпълняват по Всяко Време. Някои 
от тях ще са значително по-трудни 
от главната и в Възможно да от- 
Криете, че на определен етап не Ви 
стигат силите, за да се справите. 
Така че ще Ви е предоставен Вари- 
ант да се Върнете по-Късно (евен- 
туално с повече помощници) и па я 
изпълнште, прилапвайки ценен опит 
и мощни предмети. Самите Куеспо- 
Ве са направени по различен начин - 
едни са за соло изполнения, други 
изискват Кооператувните де0- 
ствия, а най-сложните, и съответ- 
но предлагащи най-големи награди, 
„ са запазени за гилдиите и ще изис- 
КкВат голям брой герои и солидна 
подкрепа от съответната гилдия. 
Голдииште са може би най-инте- 
ресната подробност, свързана с 
ша Магв (никога не бих се сет! - 
хехе). Те ще предлагат огромни въ- 
зможности и Всякакви опции - сгра- 
ди, флагове, система от рангове, 
ще шмат Владения, Които ще тряб- 
Ва да се пазят оп набезите на други 
гилдци. След Каго Веднъж сте си съ- 
здали приличен герой на базата на 


разнообразни КуестоВве, ще можете 

да се Включите В плипочни за гилдиц- 
те мисши - битки на арени, завлаця- 

Ване на градове и замъци, поръчкови 
убийства и други. 

За да могат да поддържат не- 
прекъснатите промени В игралния 
свят (а те ще са много, Вервайте 
ми - говори се, че магиите ще мо- 
гат да създават мостове, да ру- 
шат градове и да изгарят гори), ди- 
зайнерите са създали съвсем нова 
„стрийминг“ технология, Която по- 
тално елиминира постоянните пачо- 
Ве. На практика пя се състои В не- 
прекъснато ъпдейтване на малки ча- 
сти от играта, Което да отрази 
ефекта, Който вие (или някой друг) е 
произВел Върху свега. Например, ако 
Вашата гилдия завземе замък, Ком 
Който принадлежи даден град, след- 
Ващият пот като оглидете ам ще 
можете да Видите знамето си гор- 
до да се Вее над Кметството и 
евентуално статуя на шефа на гил- 
дията на централния площад. По по- 
зи начин ще могат и непрекъснато 
да се Вкарват промени В скиловете, 
Включително и изцяло нови такива 
по Всяко Време. Ако гази гехноло- 
гия действително работи Какго 


трябва, на практика ще означава 
един наполно Жив и дишащ свят, 
който действително може да бъде 
повлиян от пребиваващите В него. 
Друга много любопитна за бедния 
(хм) български геймър е новината, 
че играта няма да има месечна пак- 
са. Точно така, ще се играе безплат- 
но, при това няма да шма разделение 
на сървърите (както е при баще.пе! 
примерно), Всичко ще става на едно 
място. Като се замисля, пова май 
ще даде нов смисъл на стремежа 
действително да станеш най-006- 
рият В света ;). За да си докара па- 
рички за поддръжка, компанията пла- 
нува да издава експанжъни приблизи- 
телно на всеки 6 месеца, Кошто ще 
спруват определена сума и ще вна- 
сят понове промени под формата 
на нови предмети, чудовища, уме- 


ния, Класове Куеспове, пп.е. ВсичКо, 
Което прави този глип игри инпе- 
ресни и доспаплъчна причина за все- 
Ки баси ги Купи. Същевременно оба- 
че и тези, Кошто не притежават 
съответната добавка ще могат са 
продължат да си играят - просто 
няма да имат достъп д0 новите 
местности. Всичко това означава, 
че при добро желание и достаптъчно 
стабилна Връзка ние ще можем а 
си играем с останалата част от 
света, а не да се бутаме на мизер- 
ните си локални сървъри, пълни само 
с родни идиоти (В добрия смисъл на 
думата, естествено) - тоест не- 
що, за Което Всеки онлайн ВРО ма- 
ниак си мечтае открай Време. 

Общо Взепо - пова е. 

Играта е планирана за Вглората 
половина на 2004, Като преди пова 
ще има масиран бета тестинг, за 
да се доизчистят неизбежните бу- 
болечки (дано успеят) и да се изгра- 
ди перфектен баланс. Така че ще по- 
чакаме, ще си почкаме лигички В 
очакване да разберем дали МоМ/ ще 
се сдобие с достатъчно добра ал- 
тернатива и Кой от двата екипа 
биВши Колеги ще успее да ни спече- 
ли. Егати Кефа е някой да се бори за 
теб, а? 
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писвана В предварител- 

ните материали Като 

Кръстоска между Зрицег 
Сей, Ооот Ш, Ванейейд 1942 и Нао, 
Нойоми е заглавие, Което нямаше Как 
да не привлече Вниманието ни. Още 
повече, че нещата, Които Видяхме В 
сглатични Кадри и филмчета ог 
геймплея, съчетани с Всичко, Което 
прочетохме ни навяват на мисълта, 
че НоПоуи може да се окаже скритият 
диамант В гейминг индустрията за 
2004 година. И небрежно да помете 
Ооот Ши Най-е 2. 


Историята 

Нойом/, Всъщност, е само работно 
заглавие на Крайно амбициозен про- 
ект, очертаващ се Като една оп 
най-кинематографичните игри от 
маса Време насам. Историята раз- 
казва за странна алпернагивна реал- 
ност, В Която Впората световна 
Война просто не се е състояла. Дей- 
стВвието започва през 1978, след 
Края на опустошителен междунаро- 
ден Конфликт с гръмкото име Вели- 
Ката Война. След нея оп руините на 
любимия ни роден Континент бива 
създаден един единствен гигантски 
град, Центропа. Междувременно 
следващият свеговен проблем се за- 
дава със страшна сила от Урал. Там 
някакви не особено успешни експери- 
менти по Време на Войната са дове- 
ли до разкъсвания В пространствено 
Времевия Континиум, породили опас- 
но разширяващата се Територия на 
изкривеното Време. Управниците на 


Центропа са убедени, че Територия- 
та е под Контрола на вана бунтовни- 
ческа фракция. От своя страна бун- 
повническата фракция смята, че Те- 
ршторията е дело на центропейска- 
та олигархия. В Края на Крашцата ни- 
Кой нищо умно не прави, за да спре 
угрозата. В ценптора на този хаос, 
предвещаваш опасно близкия Край на 
света, нашият главен герой - бив- 
шият репортер Тайлър Колмор, бива 
грубо събуден с обвинение В убий- 
ството на годеницата си АйКо. Ше- 
фът на полицията мшостиво му 
преслага да се самоубие, за да не съ- 
здава проблеми на семейството на 
Ако, защото при един потенциален 
процес на бял свят би изскочил фак- 
път, че пя е била аклиВен член на 
бунговническата фракция. Какго по- 
добава 
на Всяко. 


кораво Копеле, нашият човек оплказва 
да се гръмне, измъква се по ефектен 
начин и се ВпусКа В подреждането на 
най-комплексния пъзел В живота си. 
Опитвайки междувременно да отър- 
Ве последния. 


Нивата 

Нойоми обещава да сотвори около 
четирите изпълнени с Въображение 
локации, представени глук накратко, 
истински апотеоз на левъл дизайна: 

Центропа - изтъкан от гигант- 
ски Корпорации, чудовищен потали- 
тарен режим и странни Културни 
преплитания Конгломерат оп нации. 

Огледалният град - подземен град, 
изкриВено, огледално Копие на Цен- 
тропа, В Което небоспъъргачите Ви- 
сят от таваните на гигантски пе- 
щери, подобно на 
сталактити. Мя- 
сто пренаселено 
с неприятни птиу- 
пове извън закона 
4 шоще по-непри- 
ятните и тайн- 
ствени огледални 
хора - подчерта- 
но Кръвожадни 
сенки с неясен 
произход. 

Територията 
на изкривеното 
Време и слабо на- 
свлените диви ра- 
дони Край нея. 
Закономерно не- 
приятно местен- 
| це, Коай Което се 
навърта Вече 
споменатата 


бунтовническа фракция и 8 Което не 
се наворпа нищо, държащо да оста- 
не Живо. 

Подземният свят - очарователен 
първобитен Ад, помещаващ се В на- 
селявани с неприятни изчадия пеще- 
ри, наследени от (предполагаемо) 
мъртва неандерпалска цивилизация. 
Черупките на гигантски насекоми, 
осигуряват материала за строеж на 
жилища, а свеглината идва от за- 
дниците на безцелно реещи се ята 
от половинметрови свепулки. 


Технологията 

Нойом ще използва собствен ен- 
джин, носещ неблагозвучното име 
Хиб! и способен на невероятни герой- 
ства, според създателите си. Във 
Вид на 80 000 полигона и няколко 
сВеглинни източника В Кадър, пред- 
Варително рендерирани Коси и Кози- 
ни, Комплексни лицеви анимации и 
Какво ли още не. Освен гпова рабогла- 
та с него се очертава Кагпо неверо- 
ятно елементарна и интушпивна за 
дизайнерите. 


Иновации В Геймплея 

Известни са Вече някои от основ- 
ните Козове, Които мистър Колмор 
смята да изиграе срещу опонентите 
си В пазарнопо наддаване. 

Поливизьор. Идейна Вариация на 
обичайните очила за нощно Виждане, 
позволяващи на Тайлър да разбере 
доколко опасни са Враговете, срещу 
Които се е изправил. Когато си 
Включиш поливизьора ще можеш да 
Виждаш аурите на персонажите, 
успановявайки Кой е най-агресив- 
ният, унгелигентен или Важен инди- 
Вид В дадена група. Силата, посока- 
та и честотата на примигване на 
аурите ще пи подсказват Кого 
трябва да очисти първо, за да оспа- 
Виш Вражеската агитка без Водач. В 
добавка груповата аура ще пли показ- 
Ва цялостната организация на Ввъ- 
просната група и разпределението 
на отделните и членове В Команана- 
та Верига. С помощта на поливизьо- 
ра ще можеш да опкриваш агенти 
под прикритие В цивилни групи или 
пък да предвиждаш Как биха реагира- 
ли органите на рева, ако Вземеш за- 
ложник. Иновативната ажаджа ще 
може да бъде използвана и В мулти- 
плеър, за да ги показва Вражеското 
здраве, Въоръжение и броня. 

На Всичкото отгоре алпернатив- 
ният режим на поливизьора ще 
Включва някакви матрични ефеКти, 
при кошто Камерата се засилва Ком 
посочения Враг и се завърта стре- 
мително Ком него, показващо аура- 
та му В цялата 0 графична прелест. 
Нефункционално, но Красиво. 


го монтаж. За Кинематогра- 


фичност си говорехме. Е, благодаре- 


(ото след Всяка мисия ще 
можеш да Видиш Какви си ги Вършил с 
помощта на разнообразни Външни Ка- 


мчета на на зас 
добавяйки бори допо 
ителните Каданси и 
играейки си с фокуса. 
Заложници. След Фримег Се! Взима- 
ници, разпитването и 


помент е, че пази опция 
тва и В мулпиплейъра на Но!- 
ми ти дава Възможност да награ- 
биш за Врата някой особено ценен за 
прогливниковия тим индивид, пормоз- 
ейки го по някой ог описаните малко 
по-долу начини. 

Холограма. Тайлър ще разполага с 
Възможност да изпрати собствената 
си холограма на сравнително близко 
разстояние, Като по пози начин може 
да разгледа избрани части ог нивото 
ши да привлече Вражеското Внимание. 

Контрол над времевия поток. След 
Като подаде оспавка пред Фара, Прин- 
ца очевидно е заел КинЖала си на 
Тайлър Кулмор. Заиграването на пер- 
сийския пич с пространствено-време- 
Вия Континиум беше прекалено добра 
идея, за да остане прикована само 
Ком хита на Пр! бой. 2оотЕу обещават 
да я издигнат до нови Висоти. Така, 
освен да забавя Времето и ца го Връ- 
ща назад, за да поправи непосред- 
ствени гафове Тайлър ще може и ди- 
рекгно да го замразява. В резулпап 
ще можеш - примерно - да хвърлиш 

от покрива на небосптъргач, па 
спреш хода на Времето, да скочиш 
Върху замръзналия Във Въздуха сан- 
дък, да разбиеш някой прозорец и да 
длезеш през него. Звучи Куул, опКъде- 
то иба го погледнеш. 


Мултиплебър 
Ако си чел Внимателно Вече си раз- 


ака и ос0- 
В него ще 
има три страни - Полицията на Цен- 
овниците оп далния 
и Неандерталците от Под 
свят. В хода на играг 
ще могаг да сКлючв, якакви съгла- 
шения, Като примерно два оп глях 9 
се обединят срещу премия, но В Края 
задължително ще има само един поб- 
едител. В добавка, членовете на оп- 
бора, Който е бил унищожен порви ще 
могат да избират Ком Кой оп оста- 
Ващите два отбора да се риспоуннат. 
Новите фийчъри тук са, Както следва: 
инфолтрация Като шпионин В против- 
ников отбор, вземайки дрехите на ня- 
Кой убит негов член; Вече споменато- 
то вземане на заложници; Възмож- 
ност да изтезаваш разкрит двоен 
агент за информация; Вземане на вое- 
нопленници, Които няма да имат въ- 
зможност да се риспоуннат, но мо- 
гат да бодат освободени ако пропеят 
- 8 този случай на тактическаппа Кар- 
та на противника излиза дополнштел- 
но инфо за глима, чийто пленен член е 
проговорил, за да се Върне В играта; 
Възможност играчът да се преструва 
на мърптъв, Воргалящ се сред мърша- 
та по бойното поле; Както и особено 
перверзната, но укрепваща бойния дух 
я ба излекуваш другарчето си, Ка- 
то му дариш част от собствения си 
живот. 


В заключение 

Чакам, гледам със светнал поглед 
Във Витрината на 2оо!Бу и точа лиги 
капо хлапе пред сладкарница. Ти също 
би трябвало да го правиш, освен ако 
не смяташ, че думата „гейминг“ озна- 
чава особено заразна болест по едрия 
рогат добитък. Или просто Вече не 
Вярваш на превюта, за Което - чесп- 
но Казано - не мога да те Виня. 


енот Сър - | 


ммм. а! тепзс!иБ. сот 


ЕЗМУС 2004 - Болгария: 


квалификациите 
започват 


Българският предспавигпел на СВегловнагпа Купа 
по електронни спортове, обяви началогпо на за- 
писването за участие В глурнира. Всички геймъ- 
ри, Които с неплорпение очаКкВаха най-голямогппо 
състезание В ЕВропа, могат да започвагп аа се 
готвят. 


Търсят се най-добрите играчи на 
Магсга! 3: Тпе Егогеп Тпгопе, 

Соиптег 5аКке и Рго Еуоийоп Зоссег 3, 
Коипо да защигпаВап досглойно 11-попо мяспло 
завоюВано от представителният ни огппбор на 
ЕЗУУС 2003. Тази година на гранд финала В Поа- 
пле (Франция) ще премерят сили повече от 500 
състезатели от над 50 държави. 


Водещ национален организаглор на надпреварагпа 
ще боде АШЕМ" 8 СПИВ, за повече информация 
уууумуапепзс и .сога. 


Интересно е да се отбележи, че финалните, ре- 
шаВащи срещи ще се изиграягп на живо В София 
Ленд. Там организаторите са предвидили гранач- 
озно шоу със сешъони на най-известните О.) на 
сглранапа. То ще съпътства финалите и ще бо- 
де дневно електронно парти, което Вечер ще се 
пренася В столичните Клубове. За учаспниците 
ще има много награди и изненади, а обявяВванегло 
на ПредстаВителния отбор и награждаването на 
финалистите ще спане В присъствието на мно- 
го официални госгпаи. 


ЕЕСТКОМС ЗРОКТВ 


мокио со. «В ПУПРТА 


то че доживяхме и дъл- 

гоочакваното продъл- 

Жение на КелтсКи Кра- 
ле - единстВената (засега) све- 
пловнопризната българска страте- 
гия В реално Време. Заглавието му 
на роден език е Картаген. Упочня- 
Вам го само защото Във Всеки ре- 
гион на планетата играта е позна- 
та под различно име (Мептезтв 07 
Тпе Вотап Етрие 8 Щатите, |тре- 
пот В Испания и т.н), не че допу- 
скам да не сте чули за какво иде 
реч... 

Заглавията много, едно обаче е 
сигурно - и този път нашенците 
свършиха добра работа! Картаген 
определено надминава предше- 
сплвеника си Във Всяко едно отно- 
шение. По-слабите аспекти на Кел- 
тски Крале са преразгледани и про- 
менени из основи, а там Където. 
оригиналът си е наред, Всичко е и3- 
лъсКано до блясък, за да се превър- 
не родното заглавие В истински 
хит. Бих Казал, че енджинът е 
единственото, Което обВвър- 
зва двете игри, но ш по него 
е поработено сериозно. 

Нека според глрадицията 
да започнем с: 


Историята 

Както се подразбира 
от самото заглавие, Кар- 
таген разглежда периода на 


трите пунически Войни между ед- 
ношменния град-държава и Римска- 
та шмперия, състояли се през |- 
Век п.р.н.е. Този пот създаглелите 
са променили подхоца си и двете 
Кампании са обвързани не глолкова 
с личните преживявания на герои- 
те, Колкото с глобалното разви- 
тие на Конфликта. Първа по хроно- 
логичен ред е Картагенската - пя 
проследява победния поход на афри- 
Канците оп акусплирането на плех- 
ншпе сили на иберийския полуос- 
троВ до стените на Вечния град. 
Впорапа претора превземанего 
на Сицилия от римскоте Войски и 
настъплението им през Африка 90 
падането на самия Картаген. Ак- 
центът 6 соловата игра пада Вор- 
ху мащабните сражения и динамич- 
ната промяна на ситуацията по 
цялото бойно поле. Смея да пвър- 
дя, че Всички мисии са уникални и 
никъде не се налага да правите не- 
що, Което Вече знаете как става - 
това е силно нетипично за подобен 
род игри и обуславя интересен: 


Е т7А Геймплей 


Искам Веднага па 
изглъкна, че В тази игра 
е абсолютно наложи- 
телно да Контролира- 

те повече територия 


Ва е най-Важното 
условие за победа. 


Кководец да сте, ако 


от опонентите си. Т9- 


Колкото и Велик пъле 


- обекти по картата Ви 0 
определени предимства - 
допълнителни единици 
предмети и т.н. Освен 


съща 


- Като стана Въпрос за инвести- 
„ цията на човешки Животи 8 злато, 
не мога да не обърна Внимание на 
една груба нейна проява - Карта- 
„ генците могат да продадат В роб- 
ство определена част от свобод- 
Е ното население на Всеки свой град. 
с Всочки други раси Конверплирап 
храна от селата си В пари, Което 
става по следната схема - от- 
глеждат хора, за да правят ман- 
фа, Която после продават (доста 
неизгодно). Е, африканските ни 
приятели явно не са особено добри 
готвачи, но Все пак намират 90- 
стойно приложение на обитатели- 
те на селата си след Като ги за- 
пратят Ком близкия град. 
Върхът на цялата рабо- 
та са свещениците 
на расата - наред с 
многото неща, на 
Които са способ- 
ни прожиВве, след 
смъртта си те Възкръ- 
сВат В ролята на добре познати- 
те ни от миналата игра зомбита 
(„8 едно се бият ЖиВи и умрели“, 
Както е Казал поетът), няколко опл 


Може много още да се говори за 
особеностите на Картагенската 
раса, но мисля че основната 0 идея 
е пределно ясна - тренирате мно- 
го Войски, биете се, губите едини- 
ци, забогатявате, убивате Врази, 
забогатявате, завладявате села и 
градове, забогапявате, наемате 
още повече Воини... 

Макар ис по-конВенционален 
подход, иберийците са не по-малко 
опасни. Те са расата с най-силно 
изразени предимства и недо- 
стаглъци на различните единици. 
Правилното им Комбиниране е оп 
изключително значение, затова ще 
си позволя да ги опиша по-подроб- 
но. Гръбнакът на иберийската Вой- 
ска са защитниците. ОстаВени са- 
ми на себе си те са практически 
безобидни, за- 


щото нана- 
сят доста ниски по- 
ражения за единица 
Време. За смеглка на 
това, обаче, дефанзивни- 
те им екстри (абсорби- 
рап часга.опл понесените 
от тях щети и отби- 
Вагл първата атака на 
Всеки свой противник), 
Комбинирани със срав- 


ОТ КОРИЦАТА 


можете да имате силно 
ограничен брой оп плях, 
но нямат равни, ако са 

добре натренирани. Мо- 
гат да бъдат използва- 
ни за превземането на 

Ключови обек- 


нентът ви се заеме да чопли ва- 
шите защитници идва ред да вка- 
рате В сражението елитншпе си 
части, Кошто при нормални 06- 
стоятелства биха дали големи 


Жертви преди да се развихрят. то 8 тша 
Ибершйците притежават Конница- на врага, 
та с най-смъртоносна атака В унищожава- 
играта, а гвардейците им отне- нето на 060- 
мат по една десета ог жизнените зш ши екзе- 
точки на противника, Който уда- Куцията на 
рят. И двете единици са с малък негови герои 
Живот и не биха имали шанс ако са и свещеници. 
зравнен., на предни позиции В началопо: С пляхна по- 
на боя, но след Като про- мощ способ- 
тиувниковата армия еза- | ният шграче Е 
нещо с а- В състояние 
„ да омаломо- 
щи до неузнаваемост Всяка Враже- 
ска армия. 


Основната слабост на расата е, 
че единиците 0 бързо се изтоща- 
Ват на Вражеска територията. 
Запова се провеждат светкавично 
походи за усвояване на нови владе- 
ния, Които след гпова се отбраня- 

“ Вап. Дефанзивните действия са 
, : По стихията на иберийците - те 
/ 4 -ча 


могат да предизвикат ма- 
сова мобилизация на насе- 
лението В градовете си, 
при Което евентуал- 


са / ният завоевател би- 

: 4 7 2 ) , Ва залят оп пълчи- 

: #4 7 ) ща „мшлиционери“. 
та“ В този случай ма- 


гията на пехни- 
те чародейки е 
особено ефек- 
тивна. Тя ре- 
дуцира ще- 
тите Върху 
приятел- 
ските 


единици В определена област 90 
минимум. Това е начинът да пре- 
Върнете привидно незащитено се- 
лище 8 неприсптъпен бастион. Ибе- 
рийските герои и единици трупат 
опит с течение на Времето, така 


"че минутите прекарани на сигурно 


място зад стените В никакъв слу- 
чай не са загубени. 

Нивото на општ на единиците и 
героите В Картаген е много Важно 
ш обикноВено играчът, Който успее 
да „отгледа“ Войската с най-много 
експириънс побеждава. За да му по- 
могнат В пова начинание, момче- 
тата от Наепитоп! Сатез са раз- 
рабоглили уникални начини за пре- 
ниране при Всяка оп расите, Какго 
шпо една екстра, Която единиците 
носят със себе си. Ако притежа- 
телят 0 се разправи успешно с 
първия си противник, предмеплъп 


„(Който дотогава само присъства 


8 инВентара му без Видим ефект) 
става актиВен и подобрява някоя 
от характеристиките му. За съ- 
Жаление ако Ви убият боеца, 


екстрата си оппива заедно с него- 
Като цяло най-лесен е методът за 
трупане на општ про иберийците. 
Чародейките шм още с раждането 
си могат да тренират единици 90 
четвърто ниво, а след разрабо- 
пването на съответните подоб- 
рения В храма и д0 десето. В мре- 
Жова игра отборите, ВКключващи 
ибериец получават сериозно прец- 
мущество В началото. Галите и 
римляните покачват ниво Както 
преди - чрез усилени тренировки ш 
последващо лекуване на единиците, 
Взели участие В тях, а за Карпа- 
генците Вече споменах. 

Специално Внимание заслужава и 
изкуственият интелект, Който е 
подобрен драстично. Компютърни- 
те опоненти прилагат успешно - 


на ИЙ ег пелното познан 
нар картата, на Висока трудност 
„ то е достоен противник дори за 
най-добрите играчи и превръща 


смисъмаа се играе срещу 
него Въпреки Всичките 00- 
стойнства на Компютър- 
ните опоненти, горещо Ви 
препоръчвам да опитате: 


Играта 8 мрежа 
Последната Вече е 00- 
ста по-стабилна и неколко- 
Кратно по-бърза. Основна- 
та Щана ра 


см леко доскучаваше след НЯКОЛКО 

: „часа с приятелите 6 Кварталния 
С Клуб, мрежовата игра на Каргаген 
е придобша облика, Който предше- 
ственикът 0 трябваше да прите- 
ЖаВа! Последното изречение несъ- 
мнено навежда на мисълта за: 


Графиката 

За нея няма Какво толкова да се 
каже. Енджинът на Картаген е съ- 
щият като на предшественика му. 
Промените, Кошто е претърпял са 
сВързани основно с бързодействие- 
то. Двете нови раси изглеждат 00- 
ста добре, сградите на иберийците 
правят изключително Впечатление! 
Включени са много нови природни ш 
материални обекти, някъде мернах. 
дори прочутия иберийски Каменен 
бик, така характерен за облика на 
полуострова по онова Време. 


Тук работата е съвсем различна. 
На този аспект е опделено голямо 
Внимание. Като започнем от фоно- 
Вите теми, Кошто перфектно 
съотВетстват на динамикага на 
играта и стигнем до репликите на 
единиците - по пет за Всяка. Пла- 
хият Картагенски ездач, Който не- 
доволстВа оп поведението на своя 
слон (Веднага предизвиква асоци- 
ация с някой, опитващ се да напра- 
Влява природна сплихия, напълно съ- 
знавайки безсмислието на пакова 
начинание) и исперичният иберий- 
ски конник, Впускащ се В атака, 
просто трябва да бъдат чутш До- 
ри глобалните заклинания шмап 
собствени теми, въответетващи 
с Времето, оставащо до завършва- 
нето шм. След толкова много су- 
перлапиви май е Време за малко: 
| 

Критика К 

С риск да бъда заклепмен Като 
Враг на отечеството Все пак тряб- 
Ва да спомена няколко неща На пър- 
Во място бих изпъкнал пробължи- 
телността на отделните игри. Ако 
сте на отбори от по три-четири 
човека онези „няколКо часа в Квар- 
талния Клуб“ дето ги споме- 
нах по-горе може да 
не Ви стцгнат да 


завършите дори една. Личи си, че са 


положени доста усилия В пази на- 
сока, бих Казал, че Времето за изи- 
граване на игрите е намаляло около 
дВа пъти, но Все още не е 90- 
статъчно Кратко. Имайки предвид 
дълбочината на геймплея, на мен 
това не ми пречи, но Веднага се за- 
мислям за други добри игри, Кошпо 
много хора захвърлят преди да са 
дочакали Края на първото сериозно: 
сражение. Картаген има предшм- 
ството, че сблъсъците са почти 
непрестанни, но общата продължи- 
телност е твърде голяма. 


те оде а Евит Кой знае коли 
Комобщата продължител- 
ност. За експанжън 
това би било 


3 


ВИИ оли нае? 7. ш” 


за 3 


напълно достатъчно, но не 
мостоятелен продукт. 
Последната ми сериозна Критика 
е Към застаряващият Вече енажин 
на КелтсКи Крале -- испина е, че па 
поддържаш по две-три хиляди еди- 
ноци на картата, от Кошто 9ве- 
ста-триста на еКрана не е лесна 
работа и не може да се очаква осо-. 


Убено разнообразие от движения и. 


ефекти, но Все пак, Като челие 
Крайно Време да се помисли за ради- 
Кална промяна на Визуализация. 
Айде, стига, толкова, че ще ме лин- 
чуват Колегите:. 

За финал искамеда Кажа, че Кар- 
таген е нещо много повече от Кло- 


“ нинг на Келгски Крале. Тове 


игра със собствен дух и ще“ | 
заеме своето достой- 2 
но място от дяс- 

ната страна 
Височайшия 


х 


Х 


4 мм 


м 


си баща. 
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„Къв си ти, бе? Нямаш 
никакви Комплекси 
...че чак на теб ме 

хваща яд?“ 
- Ивана 


„„Пайезв, абвзоше/у 
Пашезз“ 
- Опез „Наи/езз“ 


скаше ми се да Кажа, че 

случаят е именно такъв. 

Искаше ми се да поспа- 
Вя по-висока оценка на тази игра. Ис- 
каше ми се да Ви съобщя, не без и3- 
Вестно задоволство, че след двете 
си наистина добри игри Оезрегайоз и 
Кори Ноой, Зрейроипо идва, за да 
ни зарадват с трето, още по-добро 
заглавие. Искаше ми се също плака па 
Кажа, че тази игра е прецедент по 
оглношение на 9995 изпълнени марке- 
тингоВви обещания - перфектно във 
Всяко едно отношение заглавие. Уви, 
случаят не е такъв. 


Чикаго през 30-те на 
миналия век 


За зла беда пова е един от малко- 
то ми любими фрагменти В доста 
бедната на такива американска ис- 
тория. Ерата на Черната ръка (по- 
Късно станала печално известна с 
името Коза Ностра - „Наше дело“), 
ерата на Сухия режим - разцвептот 
на ВсичКо онова, Което сме свикнали 
да обобщаваме с името „мафия“. 
Епохата на Чарли Лъки Лучиано, Бъг- 
си Сийгъл, Меир Лански и Ал Капоне. 
Време, наситено с престрелки и 
гангстерски Войни; Влязло В лепопи- 
сите с шеметни исторши за бързо 
забогапяване - истории за бедните 
и незначителни еврейски, иплалиански 
и ирландски момчета, превърнали се 
с аргументите на оловото Във Вели- 
Ки понове, дърпащи Конците на 
огромни пресптъпни синдикати. Не на 
последно място и Време на железни- 
те мъже на закона - Недосегаемите, 
натоварени с нелеката задача па во- 
дяг тежка и неуморна битка с ма- 
фията - често на ръба на закона и 
позволеното. 

Замириса ли ти на барут? На ка- 
надска ракия? На Кръв? Обуздай се - 
8 тази игра няма такова нещо... 


ТактичесКа екшън боза 


Пардон.- игра исках да кажа. Но 
пък реших, че грешката е вярна. Кон- 


ЗУнотат 


цепптуално, поредно- 
то отроче на Зре!- 
Боипд не се различа- | 
Ва особено от пре- 
дишните им две за- 
главия (напомням 
Оезрегадоз и Корт 
Ноод). Накратко - 
представи си ев- 
тин сКин за Сотап- 
905. Кампанните са 
две - една за „Капо ди тутти Капи“ и 
една за блюстиштелите на реда. В 
първата ще играеш на страната на 
Дон Фалкон, чиято основна цел В Жи- 
Вота е да измести от пазара на не- 
легална пиячка, основния си КонКу- 
рент Ханк О "Нийл. Във Втората си 
Едуард Наш („Клише! Клише!“ - бел. 
Жадната за Коъв Критика) - глопочно- 


то ирландско ченге - с Корави Юмру- 
ци, но меко сърце, посвеглил живота 
си на фикс-идеята да скрои рашран 
Костюм на горе-описания Дон Фал- 
Кон. Идилия! 

Оценката за оригиналност на ис- 
торията е извън скалата - М/огд-а 
отказва да изобразява отрицаплелни 
числа. 


Доброто старо 20 


Да - еножинът е същият. Новите 
енджини изискват: 

а) пренаписване (разбирай влагане 
на пари); 

6) лицензиране от друг разработ- 
чик (разбирай влагане на пари); 

В резултат, спаващопо на екра- 
на отново е В познапата изоме- 
прична перспектива, Която - за 
разлика от Сотапйоз сериите - 


Люция - фиксиран ъгъл на 
камерата, без Възмож- 
ност за зуум и ротация. 
Идилия! 
Подържа се главозамайва- 


1980 


Автор: ОШ!ер 


не е преплърпяла никаква ево- 


щия брой от цели 2 резолюции - 
800х600 и 1024х768. Впората прави 
нещата да изглеждат Като стар ру- 
ски филм по БНТ през “80-те - разби- 
рай две плъсти черни ленти горе и 
долу. Въпреки глова не мога да не 
призная, че Картите са рисувани с 
Въображение, не шм липсва детайл- 
ност, за сметка на това са опчай- 
Ващо неинтерактивни. Всъщност 
това е глобален недостагтък на цяла- 
та игра - предметите от инвентара 
са толкова малко, че лесно можеше 
да се мине и без пях. На практика 
персонажът дори няма отделен про- 
зорец за инвентар. 


Добрият, Лошият и... 
Топото Копеле (8 ролята, и3- 
лъгалият се геймър) 
Ако решиш да поемеш порочния 
път на Коравосърдечен гангсплер, 
твоят аватар за Времето на пъту- 
Ването пи ще бъде Джак Баретто - 
изпечен пресглъпник и дясна ръка на 
Дона на фамилията. Ако пък избереш 
страната на закона - ще имаш уд0- 


можеш аа се прицелваш и да се дви- 
Жиш едновременно. Словосъчетание- 
то „5йнпо диск“ говори ли ти нещо? 

Пъзелите. Абсолютно никакво 
предизвикателство. Винаги съм си 
мислел, че не е Възможно да соще- 
ствува нещо по-мързеливо от налег- 
нат от сладка дрямка махмурлия-ав- 
тор на Уъркшоп В дъждовен неделен 
следобед, но явно съм се лъгал. Само 
на леност отдавам факта, че запа- 
чите най-често Включват безсми- 
слено мотаене из нивото, търсене 
на Ключове и аптечки, безцелни, и3- 
лишно разтеглени разговори. Идилия! 

Единственото полезно хрумване 
тук е малката иконка на нао главата 
над МРС-тата, по Която можеш да 
съдиш Как са настроени Към персона- 
жа ти. Тази опция е по-полезна за 
Наш, защото ппой е човекът, Който 
разпитва и събира улики. Баретто 
просто ги убива, ако се зъбят. 

Като особено „Велико“ постиже- 
ние В тази част ще спомена, че за да 
прегърсиш убшт или зашеметен 
персонаж, трябва задължително да 


персоналните ми 
„Златни анали на 
игрите с най-малоу- 
мен Компютърен АГ. 
Просто те призова- 
Вам да наблюдаваш 
Как управляваните оп 
Компютъра персона- 
Жи се шматкат нео- 
риентирано из нива- 
та, нахъсено, с ап- 
ломб имитират Брау- 
ново движение и смай- 
Ват с безсмислените си, налуднича- 
Ви действия. Примери - фотограф 
снимащ трупа на убит гангстер, 
продължава упорито да щрака праз- 
ното място много след Като съм 
преместил тялото (за да го 
„претърся“, нали се сещаш?). 
Гангстери обикалят из нивото и 
реват: „Къде се смота фе мо00й!“ и 
„Штпа прибия Ве фий!“ - плорсят Ко- 
румпираното ченге, убило шефа им. 
Това, Което са пропуснали да забеле- 
Жат е, че преди повече от 15 мину- 


ПРОСТО ТЕ ПРИЗОВАВАМ ДА НАБЛЮДАВАШ КАК УПРА- 
ВЛЯВАНИТЕ ОТ КОМПЮТЪРА ПЕРСОНАЖИ СЕ ШМАТКАТ 
НЕОРИЕНТИРАНО ИЗ НИВАТА, НАХЪСЕНО, С АПЛОМБ ИМИ- 
ТИРАТ БРАУНОВО ДВИЖЕНИЕ И СМАЙВАТ С БЕЗСМИСЛЕ- 
НИТЕ СИ, НАЛУДНИЧАВИ ДЕЙСТВИЯ. 


ВолстВвието да се Киприш с физионо- 
мията не на друг, а на самия Едуард 
Наш - ченге до мозъка на ирландски- 
те си Кости. При все пова, незави- 
симо Кой пот ще избереш, гейм- 

„ плеят е сходен В основата си: 0б63- 
Вреди (убий) Всеки опонент по Кар- 
тата, реши малкото прости пъзели 
8 нивото и на ВсяКа цена избягвай 
смъртта на персонажа си. По някол- 
Ко думи за Всеки елемент: 

Битките. Ако си с боКс или бухал- 
ка, нямаш проблем - приближаваш се 
- „прас“ и Врагът спи с рибите. Не 
така споят нещата обаче при 0р5- 
Жжията с прицел (пистолети, пушки, 
автомати). Не можеш, повтарям не 


го преместиш. Е, Какво стана с про- 
спличката опция “звагсп Боду“? 

Кекавото пи Компютърно алтер- 
его - споменавам само, че аКо нокау- 
тират персонажа ти, любезен над- 
пос те осведомява, че Въпросният 
ще се свести след 5 минути (астро- 
номическо Време). Във Връзка с пова 
авторите те съвегват да лоуднеш 
скорошен сейф, а ако нямаш такъв 
да се поразходиш малко докато ча- 
Каш. Идилия! 


Геймплей, погребан под 
могшла от бъгове 


ЧиКаго 1930 несъмнено ще влезе В 


ти същите те са изпразнили по 2 
полнштеля В него и В момента птъп- 
чат по изстиналото му тяло. И т.н. 
итн. - мога да продължа да избро- 
явам 90 сутринта. 

Между другото с играта, дори на 
максимална сложност, Вероятност- 
та да усетиш тръпка е минимална. 
Причината за това се Корени В след- 
ното: твърде често можеш аа се 
приближиш спокойно бо група ганг- 
стери, Въоръжен само с бокс, а после 
бавно и систематично да ги пребиеш 
един по един. Другарите им през по- 
Ва Време ще пе зяпат тъпо и овче- 
душно, очаквайки да дойде глехния 
ред. Някои от тях дори ще продължа- 


Ват да разговарят с лежащия на 3е- 
мята, техен другар, Който плоку-що 
си оКъпал В Кръв и мозък. Идшлия 
просто... 


Финални Вопли 


Единственият свептъл лъч В цяла- 
та тази... свищнина е неочаквано 
добрата музика - В идеален унисон с 
атмосферата на 30-пе години, леко 
ожаз, мелодична - наистина гали ухо- 
то. За смепка на това озвучаване- 
то и то е паднало жертва на люта- 
та конкуренцията за титлата в Ка- 
тегория „най-успешно опбиване на 
номера“. Редките случаи, Когато ще 
чуеш някакви гласове, са предимно 
тези при порвоначалния инструктаж 
преди мисиите, В Които шефовете 
ти ще ти обяснят Какво трябва да 
се свърши. 

В заключение: нищо не е В состоя- 
ние да оправдае ЗрейБоипа за прояве- 
ното пренебрежение Към играча. Не 
зная дали играта изобщо е минавала 
през някакъв по-сериозен бета тесп, 
но ако трябва да предполагам - бих 
Казал по-скоро не.Тя е плака обилно 
ганирана с малоумия, че чак се чудя 
дали по нея са работшли същите хо- 
ра, Кошто ни дадоха толкова добро 
заглавие Като Оезрегадоз. И ако са 
те - да не би случайно да са си на- 
правили майтап. 

Само че, знаеш ли Какво? Ами... не 
е смешно. 
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„Ми тва е някакво такова - 
Вървиш и трепеш някакви га- 
дове“ 

рожшегей ву тЕй 


естно Казано любимият 

Всички нам Колега успя 

за пореден пот да син- 
тезира 2 страници статия В една 
наситена със съдържание фраза, Коя- 
то оставя мен - скромният автор - 
да се опитам да измисля нещо, Ко- 
ето да не се съдържа В нея. За съжа- 
ление точно Сопап не е играта, Коя- 
то би навела когото и да е на някак- 
Ви творчески размисли, Които с 
препет да пише Върху белият лист. 
Тя е по-скоро от онзи плип игри, Кой- 
то те навеждат на мисли от рода 
на „Сега, горе-долу ми е интересно 


КВо ще стане накрая, ама прябва ли 
да мина през ВвсичКо това, за да раз- 
бера?!“ С толкова много думи се опи- 
тВвам Всъщност да кажа, че Сопап 6 
Крайно малоумна игра и се съмнявам 
да се намери някой ментално здрав 
индивид, Който да се нагърби да я 
изиграе цялата и да се забавлява В 
процеса (освен мен разбира се, но 
тук случаят е особен). 

Но да Караме по същество. Исто- 
рията разказва за едно оп много- 
бройните приключения на Конан (убе- 
ден съм, че тази новина е шок за 
част от Вас), Което започва Као 
лично отмъщение (прозяв) и завърш- 
Ва със спасяването на целия свят 
от зъл таен Култ, опитващ да пру- 
зове ужасен демон (прозяаааав) и са- 
мо нашият мощен варварин е спосо- 
бен да спре това, благодарение на не- 
човешките си способности (прозяаа- 
ааааааааав). Фенптози ту да боун. 
Честно, има ли някой, Който да се 


ТНЕ ОАВК АЖЕ 


Впечатлява от пези неща?! Да не 
говорим, че Въпросната фабула ще я 
загреете горе-долу Ком Края, защо- 
то играта по никакъв начин не се 
труди да Ви осведомява Какъв го би- 
руте по разни пещери и ожунгли и 
какви са тези идиоти, с Които се 
биете. Планът явно е бил историята 
да се разкрива постепенно Във фил- 
мчетата (които са доволно наче- 
сто, за смегка на това са с енажина 
на играта), обаче там разказвачът е 
очевидно е зает да Ви обяснява Колко 
точно могъщ е Конан, за да се спра- 
Вис еби-Какво-си, или пък КакВи спо- 
Ки се изнасят от Кордава, Вместо 
да направи някакъв бегол намек защо 
сте се забили посред пустинята, или 
Какво му е Важното на онзи Вулкан. 
Като се има предвид, че историята 
би била една от 2-пе причини евен- 
туално да играете Сопап предпола- 
гам, че авглорите са заложили на ми- 
стериозността. Ми... не се е получи- 
ло. 

Виж, графиката е относително 
добра. Околната среда изглежда 00- 
ста добре - В разните ледове и В 
оръжията лазят опражения, пламо- 
ците изглеждат екстра, В ажунгли- 
те реалистично се поклащат расте- 
ния. Включени са партиКол ефекти - 
Когато сечете различни повърхно- 
сми хвърчат искри или трески, мо- 
Жжете да прошите разни неща В раз- 
гара на боя, Което добавя известна 
реалистичност. Тя, за съжаление, 
мигом е уншцожена от опчайващо 


Автор: Еа!-Етот-бгасе 


грозните модели, Които са робапти 
(ясно се Вижда Къде се свързват от- 
делнште части), нисКодетайлни и 
очевидно задвижени ог някой, Който 
сие изкарвал прехраната 20 години 
Като КуКловод. Моушън Кепчъринг не 
знам дали изобщо има, предвид Колко 
отчайващо зле се движат Всички и В 
частност самият Конан, Който пи- 
ча Като насран и скача Като изсипан. 
Да не говорим, че няма елементарна 
анимация за Катерене Върху ниска не- 
равност, Което Води до абсурдните 
ситуации да подскачате Като идиот, 
за да преодолеете сплъпало или ня- 
Какъв мизерен Клон. Няма и анимация 
за слизане по сптолби, поест по плях 
можете само да се Калерште и поч- 
ка. Ако не 9а0 си боже трябва да се 
Върнете се мятате смело надолу В 
дупката (нищо че е Високо примерно 
15 метра) и се молите да не се пре- 
биете, щото последният Ви сейв е 
през половин игра. Също плака щедро 
Ви е предоставено удоволствието 
да падате през дупки В пода, Кошто 
не се Виждат (Клипинг ли чух), да се 
заклещвате В части от стени (плук 
бясно се набирате на Всички Контро- 
ли барем успеете да излезете, щото 
нали се сещате де е сейва) и па се 
лутате половин час, доКапо намери- 
те откъде трябва да се покачипе, за 
да продължите. Но да кажем, че 
Всичко това са дребни пречки за един 
истински Конан фен (прябва па е 
ебати фена, Верно), Който ще се 
хвърли настърВвено на геймплея и 
битките с безбройните Врази и ще 
се радва на смущаващо многото 
Ккомбота. Всъщност геймплеят би 
бшл на доста добро ниво, ако не бяха 
няколко доста сериозно спънки. За 
начало, ще установите, че Какго и 
да си нагласите Контролите няма па 
Вие удобно. По принцип се управлява 
със сппрелките а Камерата се Върти 
с мишката, обаче на моменти (бяга- 
не оп плоркалящ се Камък, премина- 
Ване покрай люлеещи се чукове, бит- 
Кис5 прогливника В тесен Коридор) 
за кеф на Крайния потребител движе- 
нието на Камерата е деаклливирано и 
завиването сплава с другите спрел- 
Ки, Което значи, че трябва да се раз- 
чекнете Върху Клавиатурата и пак 
няма гаранция за успех. Самият Ко- 
нан е ужасно спънат - завърта се 


мудно, шма някакъв мизерен стрейф, 
с Който не можете да избегнете и 
бясно устремшл се Ком Вас охлюв, 
скокът е толкова сакат, че никога 
не сте сигурни дали ще успеете да 
прескочите нещо изобщо. Ня- 
ма претъркКалване Встрани 
ши отдръпване назад - един- 
стВвеният начин да избегнете 
атака е да блоКкирате. Тук 
хватката е, че за да блокира- 
те успешно трябва да сгле се 
насочшли В посоката на удара, : 
а има и някои атаки, Кошто 
не могат да се блокират, Ко- 
ето прави битКите със 
стрелящите и движещи се 
гадове особено изнервящи. За 
сметка на това има Комбота - Кои- 
то са сигурно Ком 50 и Всяко може 
да се ъпгрейава на при нива. Това 
става с опита, трупан с Всеки убит 
противник. По-голямата част са за 
меч и шма около 1/3 за брадва. Има 
по-прости и по-сложни, Които изис- 
кВат някое оп по-порвите, за да 
станат доспопни. Това може да зву- 
чи добре, но на практика има пример- 
но 5 удара, Които подсичат Краката 
на врага. Да не говорим КолКо са 6е3- 
смислени, предвид че започват с ши- 
рок удар на нивото на гърдите, Кой- 
то Врага спокойно блокира с щита и 
Комбото се прекъсва. С другите е 
горе-долу същото, а тези, Които 
изискват последователнопо напи- 
скане на повече ог 4 последователни 


бутона реално не могат да се напра- 
Вят, сори. Обезсмисля ги и фактът, 
че намирате едни огромни мечове, 
Кошто правят Колосални щети, но не 
могат да се правят комбота с плях 
(!). Такова еи най-мощното оръжие В 
играта - честшпо. Но те Враговете 
Ви, така или иначе, са толкова плъпи, 
че сигурно ще умрат от глад ако не 
ги пребиете Вие. Груповагла им 
стратегия се състои В това да се 
скупчат на Камара, за да се секап 
един друг и да са Ви по-удобни да ги 
заколите с един удар. Единствената 
по-любопитна екстра представлява 
Възможността да се пренесепе 6 и3- 
мерението на Кром ако Ви убият В 
600, Където ако сбъхтите двама ба- 
баита се съживявате и продължава- 


Цена: 3.50 дв. 


се използват едни Камъни КОШПО... 
Абе това е може би най празнещия 
аспект В играта. Значи Камъните са 
сложени на супер идиотски места и 
се случва да играете половин час без 
наоколо да има Камък и ако се пре- 
биете някъде, айде пак отначало. Са- 
мо за да намерите 5 минути по-на- 
татък 3 един след друг. Да не гово- 
рим Колко прецакани се чувствате 
ако трябва да излезете от играта и 
нямате Камък - някакъв елемента- 
рен автосейв през определено Време 
щеше да реши нещата. От Време на- 
Време шма по няКо0 бос, Който се 
убива по ужасно сложен начин - опли- 
Вате при него и го смшлате от 600 - 
супер. 
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Да си поговорим и за звука. Бит- 
ките са озвучени горе долу добре с 
ВсичКото там дрънчене на оръжия 
Викове и спонове. От Време навреме 
шма диалози, Кошто Ви Карат па се 
чудите дали е Възможно човек па 
срича докато говори. Да оставим 
настрана Колко дебилни са самите 
репликщ „Всико това е илюзия, тук 
няма никакви богатства“ „О, значи 
съм дошла пук напразно?!“), но ак- 
тьорите (или нощните чистачи Във 
фирмата Като гледам изпълнението) 
ги произнасят с такава убийствена 
интонация, че по някое Време просто 
прескачате тези филмчета. 

Предвид Всичко Казано доплук, ако 
някой сериозно е решш да играе С0- 
пап може да ми се обади за да осно- 
Вем Тпе 1 Нав Овдизйпо батез СШЬ - 
убеден съм, че бързо ще съберем 
огромна членска маса. 


ВНИМАНИЕ ДЪГА! 


ЗАРЕЖИ ВСИЧКО 
ОСТАНАЛО! 


Коло година след излиза- 

нето на Виетконг на па- 

зара се появи и експан- 
Жън за него - споменатият В загла- 
Вието Юмрук алфа. Заедно с него и3- 
лезе и ВиетКонг: Пурпурна мараня 
(Ригре Наге), Кото представлява 
просто оригиналната игра и експан- 
Жънът, опаковани В обща Кутия. 
Какво се е променило за десет месе- 
ца ВъВ Вирпуалния Виетнам? 


Тропическата гора от въздуха. 
Саванът на ожунглата обгръща 
облите форми на планината отвся- 
Къде. Горещата, задушна влага тег- 
не в дробовете и В ума. Мътният 
пух на сутрешната мъгла се глете 
лениво Във върховете на дърветата, 
далече напред Вятърът почернява 
от дима на пожар, натежава и обез- 
силен се спуска Към земята. Камбо- 
джа се събужда с далечен отглас от 
реактивни двигатели на бръснещ по- 
лет и глухия бумтеж на взривени ре- 
зервоари с напалм. 


Имало едно Време един Е-105 
Тпупдегсте!. Имало го, но след малко 
няма да го има, защото бръснещият 
полет го прекарал над позиция на 
Виетнамските зениткКи и те го раз- 
стреляли с пряко попадение от упор. 
Смешно е Как самолет за 30 милиона 
долара може да се сблъска във въ- 

- здуха със снаряд за 3 рубли и 50 Ко- 
пеоки и да падне. 


Всъщност, преди малко Ви излъ- 
гах. Такъв самолет никога не е има- 
ло. Напротив, него през цялото вре- 
ме най-активно го е нямало там - 
докато е слизал над Коронште на 
дърветата, докато пилотът Внима- 
телно е снижавал скоростта ив 
Внасял прецизни последни Корекции В 
бойния Курс, докато бомбите са про- 
падали Все по-стромно надолу и на- 
палмът е изгарял дървета и хора 90- 
лу- този самолет никога не е напу- 
скал базата си и няма нищо общо с 
някакво спонтанно самозапалване на 
Виетнамски Конвой по погя на Хо 
Ши Мин. Американската армия нико- 
га не е провеждала операции на те- 


риторията на Камбоджа - ако не 
Вярвате, питайте самия президент. 
Разбира се, остава малката по- 
дробност с пилота на сваления са- 
молет. Неизвестно защо, Виетнам- 
ците много му се ядосали и Когато 
то0 се озовал сам и без гпранспорт 
на много Километри отвъд Камбо- 
ожанската граница, пе тръгнали ба 
го ловят. После Как да оспориш 
твърдението, че северен Виетнам е 
населен с сиваци, Които без повод 
озверяват и ни В Клин, ни В ръкав се 
нахвърлят срещу невинни, никога не 
напусКали базата си американски 
бойни пилоти? При това - забележе- 
те - пилоти, Които Всъщност не са 
там. Щура работа. 
За щастие на пу- 
лота, Който не бил 
там, наблизо се ока- 
зала (или не се оказа- 


ла, зависи от гледната точка) още 
една група американски Военни, Коя- 
то никога не била напусКала базата 
си - подразделение зелени барети, 
Водени от гл. серж. Уорън Дъглас. 
Той оглеждал тази страна на грани- 
цата, за да избере място за нова ба- 
за, Която никога да не напуска. 

НиКога не спе чували за гл. серж. 
Дъглас? Не е проблем, и той не е чу- 
Вал за Камбоджа, но това не му пре- 
чи да спасява пилоти там. Къде е 
проблемът вие да играете на Ком- 
пютъра си от негово име? 


Ако случайно нямате представа 
за Какво говоря, може би е Време па 
обясня. ВиетКонг е Военен екшън оп 
първо лице, Който пресъздава ти- 
пучни събития опа Виеглнамската 
Война. Играете (естествено) оп 
американска страна, и по-точно - 
от шмето на командир на отделение 
зелени барети, действащо В гплила на 
Врага. „Отборът“ Ви се състои от 
(променлив брой) специализирани 
Войници - можете да си имате лекар 
(ми той лекува, Какво друго да пра- 
Ви), инженер (раздава муниции и по- 
ставя експлозиви), Картечар (какво 
ли Вършеше той...), радист (а сега 
да Ви Видим) и Водач (най-Важната 
фигура В подразделението, понеже 
показва попя и без него сте загубе- 
ни В скапаната джунгла). Не ВъВ Вся- 
ка мисия имате на разположение 
Всички гореспоменати, а понякога 
Ком вас се присъединяват и стра- 
нични лоца, но В общи линши плимъп 
се състои от четири-пет души, с 
чиято помощ се промъквате през 
ожунглата В търсене на Виетнамци, 
Които да избиете, или на някаква 
Виетнамска собственост, Която да 
Вандализирате. Накратко това пред- 
спавляваше оригиналният Виет- 
Конг, а Юмрук алфа не пада по-далече 
оп дървото. 

Основната причина да играете 
Нв Арпа би була Кампанията за са- 
мостоятелна игра. Добрата новина 


е, че пя много прилича на оригинал- 
ната серия от мисии, Кошто играхме 
с удоволствие преди година. Не е 
толкова разнообразна Като обКръ- 
Жения и задачи за изпълнение (по-ра- 
но имаше блата, подземни Комплек- 
си, нощни мисии, много промъкване 
и още повече съзерцаване на надписа 
„Гоайпа дате“ след Всяка погрешна 
сплъпка), но за сметка на ппова е 
значително по-малко фрусприраща. 
Сега действието се развива основно 
8 ожунглапа, през деня и елементът 
с промъкването е сведен д0 мини- 
мум. Все още шма значение дали ще 
успеете да подходите плака, че да 
изненадате врага, но Вече само В по- 
следната мисия имате Като задъл- 
Жително условие да не Ви забележат 
(Което обаче прави Въпросната по- 
следна мисия най-досадната част 
от цялата игра). Виегнамците не си 
играят с Винтовки и револвери оп 
миналия Век, а от самото начало се 
разхождат с Картечници, автома- 
тични Карабини и автомати. На ня- 
Кои места гъстотага на жълти 
(ОК, добре, не Жълти - представи- 
тели на монголоидната раса) на ква- 
дратен метър е доста по-голяма от 
критичната и преживяването се 
превръща В нещо Като репогтипо ап 
- не Всички го умеят, а тези, Които 
го Владеят, не могат да го обяснят 
по рационален начин. Това, Комбини- 
рано с почти нулевата Видимост В 
джунглата, ограниченият брой зауе- 
дате-ове и склонността на цели ро- 
ти на виетнамската армия да се 
маглериализират ог нищо пред очи- 
те Ви, придава на играта уникална 
атмосфера тип „ополченците на 
Шипка“. 

Може би най-сериозната забележ- 
Ка Ком оригиналния Виетконг беше 
липсата на стабилност и софпу- 
врните проблеми. Юмрук алфа авто- 
маглично осъвременява играта 60 
Версия 1.58, но Вече има и по-нов 
расп. Силно препоръчвам па си го 
инсталирате преди да започнете 
Кампанията, защото проблемите не 


са оспанали В миналото, макар и 
силно да са намалели. 

ОсВен новите мисии, Е! Арпа 90- 
бавя по няколко оръжия за Всяка оп 
Воюващите спрани. Споменаване 
заслужават заглушеният Картечен 
писполет ЗТеп и автоматичните 
Винтовки М14 (за американците) и 
Токарев СВТ 38 (за руснаците). Те 
представляват нещо средно между 
Карабина и автомат и Воршат чу- 
десна работа, Когато са снабдени с 
оптичен мерник. Новост е Възмож- 
ността да се поставят щикове на 
Всички Видове 
Винтовки. С плях- 
на помощ могат 
да се правят из- 
ненадващи, глухи 
убийства, стига 
да съумвепе ба 
стигнете 00 про- 
плувника си неза- 
белязано. 


Любителите 
на мрежовата 
игра ще могат па 
се сражават с 
Виегнамците на 
осем нови Карти и В един нов режим 
на игра (6 него двата отбора се ре- 
дуват да завземат Ключови почки 
на периторията на противника). 
Струва си да отбележа, че повечето 
нови Каргли поддържат Кооператив- 
на игра, Кодето играчите Воюват с 
орди управлявани от Компютъра 
Врагове - много забавен и развлека- 
телен начин човек да употреби Вре- 
мето си пред екрана В Компанията 
на приятели. Ако пъК нямате прия- 
пели под ръка, Винаги можете аа се 
Впуснете В генерирана от КомпЮютъ- 
ра бърза битка - нещо Като мулти- 
плеър, но само с един играч. 


Капо цяло обаче играта си е 
останала същата. Графиката и зву- 
ците не са се променили ни на бота, 
геймплеят е старият, добре познап 
от преди година, и даже персонажи- 


те от плима на зелените барети В 
Кампанията са същите (с изключе- 
ние на главния герой, Уорън Дъглас, 
и Виетнамеца-водач). Изиграването 
на мисиите от новата кампания е 
забавно, но оставя усещанегпо, че 
нещо липсва - може би най-Вече вре- 
ме В разписанието на дизайнерите 
да направят двойно повече и по-раз- 
нообразни Карти и задачи. На днешна 
дата енджинът отпреди година и3- 
глежда стар и недодялан, още пове- 
че, че пой по прин- 
цип не е правен за 
екшън от първо 
лице, а за такъв 
от трето. Духът 
на играта е запа- 
зен В експанжъна, 
но не той имаше 
нужда от осъвре- 
меняване, а по-ско- 
ро техническата 0 
основа. Сякаш 
Юмрук алфа идва 
да покаже не Каква 
трябва да бъде 


играта на днешна дата, Във Време- 
то на 0712004, Ооот Зи Най- е 2, а 
по-скоро Как е прябвало да изглежда 
тя преди година, В деня на излизане- 
то си. Всъщност, мисля, че плова е 
праВилният начин да се разглеожа 
Н5! Арпа - не Капло експанжън, а Ка- 
то интегрална част на първоначал- 


ната игра. Макар по някаква причина 


я получаваме по-Късно, пя си е съ- 
щата. 


ОНВВКОВОА 


ен рниуиди 


Интро 


Колегата Снейк би започнал пази 
статия така: „Няма да съм далеч от 
истината ако Кажа, че пази игра за 
мен беше преживяване с ярко изразен 
сексуален привкус. Един Вид - чув- 
стВвам се попъърпевш В оня неприя- 
тен смисъл задето я играх“... 

От друга страна колвгата Димен- 
син Вероятно би започнал ревюто с: 

Ако тази игра ти се струва: 

а) Интересна 

6) Добре направена 

8) Страхотна 

Ти си: 

а) Французин 

6) Жена 

8) Луд!“ 

Колегата БроКо пък Вероятно би 
изчерпил Коментара си с така харак- 
терното за него „мХъ... мХо..". 


Кака Лара умря - да Живее Ка- 
Ка Жана! 


ризнавам, че Воден от 

инфото В превюто на Ко- 

лежката Деймънд, бях 

изпаднал В генералната 

заблуда, че иде реч за някакво стра- 
тегическо заглавие. На тази мусъл 
ме наведе и шмето на 8В0-, 
дещия дизайнер на проекта 
- Тревор Чан (автор на не 
особено известните, но за 
сметка на това пълни с 
добри идеш Сарйа!вт и 96- 
уеп Кподотз). Исглината 
се оказа друга. Макар да 


шма някой ВТ5 забежки В основагпа си 
Магв 6 Магтогв: )оап о! Агс си е чиста 
проба хакнслаш ешКон с някой ро- 
леви и стратегически елементи. В 
него ще шмаш съмнителната приви- 
легия да навлечеш очуканите доспехи 
на Орлеанската дева (известна с Ко- 
довото шме Кака Жана) и да поблъ- 
скаш известно Количество нахални 
англичани по главите. 

За разлика от историческата ис- 
тина сюжетът на играта няма ти- 
пичния трагичен привкус с Който мо- 
Же би си свикнал. Точно обратното. В 
продължение на 8 доста продължи- 
телни мисии те очаква почти непре- 
станна героична патаклама, насите- 
на с толкова „забавни“ дизайнерски 
решения, че ще пе потроши от смях 
(или ще ти скъса нервите В зависи- 
мост ог настроението пи). 

Отбелязвам, за да няма сърдити 
после, че историята В играта е пад- 
нала жертва на Кютека - след някак- 
Во постно интро просто ти Връч- 
Ват меч (1 бр.), Кака Жана (16р.), Хи- 
лави Франсета за Пушечно месо (4-5 
бр.) и те хвърлят В атака. 


Биткаджийската система 


Подобна на пази в Епсаме, но В по- 
ти по-безлична. КолКото по енергич- 
но се набираш на двата Клавиша на 
мишката - полКкова по завъртяни 


Комбота прави Кака Жана. От Време 
на Време си свободен да набиваш 
„пауза“ и да хапваш по някой самун 
хляб, риба или пушено пиле за Възста- 
новяане на здравегпо. 

Личните ми Впечатления от 600- 
ната система говорят, че пук неща- 
та са изкуствено разтеглени Във 
Времето, Което малко ме подразни. 
Описвам: налагаш с меча пълпа ръбе- 
сти ингилизи. Комбо х5, Х10, Х15 и 
хоп - гадняра се просва на земята. 
Където разбира се Кака Жана (Която 
покрай другото е и благородна рицар- 
Ка) не може да го довърши. След Ко- 
ето нямам избор и се обръщам Ком 
следващия гад. След 2-3 секунди оба- 
че, поваленият преди малко се осве- 
ства, скача на Крака и продължава па 
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те налага - този път В гръб. Не Виж- 
дам Кому е нужно това. Спрелците 
пък са особено забавни, защото пу- 
цап само от разстояние и нямат въ- 
зможности за меле атака. За сметка 
на това ако се приближиш прекалено 
до тях хукват, Капо изоглавени уве- 
личават разсплоянието и подновяват 
рейндж атаката си. Гледката на 
припкащи Като млади яренца англий- 
ски боумени следвани по петите от 
запъхтяната и запотена Кака Жана 6 
тежка броня постепенно се превърна 
В неделима част оп гейбмплейния Ко- 
лорит. 

Естествено следствие от налага- 
нето на англичани с твърди предме- 
ти по главата е прупането на експи- 
риънс. В резултат с Всяко ниво 0с- 
Вен, че се Качват няКоя оп характе- 
ристиките на героинята, се увелича- 
Ва и ефективността на Комбо-ата- 
Ките. 

От Време на Време играта ще пе 
награждава и с по някоя сума парици, 
хранителни продукти, модификатори 
на характеристиките (амулети, 
огърлици и прочее дрънкулки), а от 
дъжд на Вятър пада и по някоя броня 
шли оръжие от по-Висок левъл. Не си 
мисли обаче, че дизайнерите са се 
преспарали по пози параграф - посо- 
чените бонуси се броят на простите 
на едната пи ръка. 

ОсВен това искам да пе предупре- 
дя, че макар играта да позволява па 
поемеш Контрола и над други персо- 
нажи освен Кака Жана (вап Ое Мей, 
ОиКе 0? Аепсоп, Както и някакъв уни- 
Кат с тотално обезоръжаващото 
шме „Копелето“ на Оолван) де факто и 


де Юре само и единствено Кака 
Жана ще изнесе на нежния си 
(Всъщност оказва се доста Ко- 
рав гръб) цялата папаклама. 

Твърде често ще установя- 
Ваш с безгранично удивление, че 
иначе Внушително изглеждащи- 
те френски рицари и Кавалери ще 
ти Възлагат на теб (кака Жана 
нали помниш) да разчистваш 
полкове от Врази (обикновено В 
съотношение 1:30, 1:50 + 2-3 
яки боса), докато пе самите си 
дремят кротко В някоя добре за- 
щитена Крепост. Да не споменава- 
ме, че почти Винаги ще присъства и 
задължителният обожеКтиВ, покрай 
другото да им пазиш и скопоценните 
задници. 

В единствения случай, Когато се 
реших да Кривна от Погля на Кака Жа- 
на и да поиграя с един от т.нар. „мо- 
гощи паладини“ (Швап Ое Ме), ръ- 
шнах геройски Ком двама Кьопави ан- 
глиски стрелци. Те ми опвърнаха за- 
бивайки му любезно 1-2 стрели В 
блиндирания дирник, при Което мъжа- 
гата писна: „Милейдш Поради Влоше- 
ното си здравословно състояние не 
мога повече да съм Ви оп помощ“ - 
след Което порти да бяга и остави 
Крехката Кака Жана да се оправя с 
гомжащата от англичани обстанов- 
ка. Кавалерство и чудо! 

То Всъщност само това да бяха 
чудесата... Тази игра дефинира нови 
измерения на идеште ми за праволи- 
нейност. През цялото Време се чув- 
ствах Като муха В шише! Накъдето и 
да се обърнех неизменно се сблъсквах 
с поредната „стъКлена стена“. Дори 
на места Където нямаше никакви 
очевидни препятствия, пътят вина- 
ги и неизменно беше само един - то- 
зи Който са решили дизайнерите! 

Не можеш да минаваш между бър- 
Ветата В гората, не можеш да пре- 
скачаш 15-20 сантиметрови оградки, 
не можеш да изкачиш дори и най-по- 
легатия холм. Интерактиувност? То- 
Ва пък Кому е нужно? ВсичКо В тази 
игра е яло Каникулит и УХО! Изключ- 
ение правят само сглратегически 
разположените пук-там бъчвици и 
сандъци, Които слава богу могат да 

- се прошят. Вътре обикноВено се на- 
мират хляб и пилета. Алилуя! 


Звукове и гледки 


ДВе думи за звука - отврапително 
отвратителен! Музиката Къса нерви 
- да налагаш злобни англичани на фона 
на нещо Което звучи Като „На Краси- 
Вия син Дунав“ си е изпитание. А 
озвучаването на персонажите е та- 
Ккава прагика, че навестява тревож- 
ните мо сънища емег зпсе. Мазните, 


2ь. : 
английски реплики с лигаВ френски ак- 
цент звучат като, че някой е говорил 
през забита В задника си метална фу- 
ния. Слава на Бога, че Всичко това 
може да се изключш 

Графиката е заседнала сериозно В 
блатото на посредствеността - 
приятна е, но не е нищо особено. То- 
тлално липсват разни благини на Кои- 
то посвикнах напоследък - отблясъци 
от броните, бъмп мапинг - такива 
неща. През повечето Време ще гле- 
даш Кака Жана В МИП регвоп перспек- 
тва, освен В редките моменти за 
употреба на някои оп далекобойните 
оръжия (лъкове и арбалети), Когато 
играта автоматично преминава Към 
фърст пърсън гледна точка. Камера- 
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та е просто прелест! В случай, че 
бродиш из отКрити пространства - 
си Върши работата. Но да те пази 
господ от моментите В Които: 

а) се завреш няКоде на песничкКо; 

6) се налжи да правоуправляваш 
ездитен ушат добитък (да се чете 
Конь); 

В първия случай Камерата се 
Вмъква В главата на Кака Жана и по- 
казва живописната гледка през ляво- 
то и (респ. дясното и) ухо, а Втора- 
та Възможност сама по себе си е е0- 
но изцяло нова Вселена от емоции и 
преживявания. 

Все бях Виждал дизайнерски безу- 
мия, но Кон управлението на Който 
да се покрива с някой особено жежки 


моменти от заглавия тип Меей Гог 
бреед не бях! Все още съжалявам, че 
не намерих Къде е ръчната иначе съм 
сигурен, че бих могъл да Въргля гади- 
ната на място! Баси - добичето шма 
ЗАДНА! И завива на място Като 
ТАНК! В последствие Колегата Снейк 
ме подсети, че е твърде Вероятно 
ръчната да е между двата задни Кра- 
ка, а ЖабКата па е под опашката, но 
беше Късно да проверявам защото 
Вече отдавна бях изприл безумието 
Мат 8 Магогв от хард-диска си и бях 
Върнал С0-то с играта на производи- 
телите заедно с искане за тлъсто 
обещетение придружено с епиКриза- 
та ми от местната психиатрична 
Клиншка. 

Съвета ми е: изиграй пази игра 
само ако си В подходящия майтап- 
чийсКи мууд или си решил с научна цел 
да Видиш до Какво Води Криво-разбра- 
ният Комерсиализъм! 


Р.8: За малко да забравя - Маг 8 
Магогв има и стратегически мод - с 
ужасни угризения на съвестта и над 
200 страници уговорки, бих могъл да 
го сравня със същия В брейРогсе. Са- 
мо че доста по-сКапан и с папфай- 
ндинг, оп Който може да те заболи 
главата и да ти излязат хемороиди. 
Схвана идеята. 


събота от 20 ч. 
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Преди известно Време... 


пивам В редакцията. Пи- 
там, има ли игра Като 
за мене? Има, Колкото 
си искаш тайкууни и даже един Пуп- 
1по адметиге. Хм. Има и Зотс Адуеп- 
Тиге ОХ Оиесюгв Сш (ЗАОХОС - ега 
ти грандоманското заглавие). Черве- 
на лампичка в главата ми, СОНИК! 
Уау, синия таралеж-свегкавица! Ис- 
Кам лия, абе май не. Дидо си я пуска 
на Компа, гледам две минути как се 
мъчи. Искам я! Вземам я. Сбогом, 
Жесток свят! Не знам има ли олд- 
сКуул играч, Който най-малкото да 
не е чувал за Соник и Компания - ле- 
глящия лисугер Тейлс, НоКълс ехидна- 
та и, разбира се, доктор Роботнщк - 
Големия Лош Пич. Едно Време адски 
се забавлявах да я играя на старите 
Сеги, беше просто Култ. Соник е бил 
ище си остане за мен един от най- 
харизматичните герои евър. 

И така, доКопах играта, изиграх я 
и това ми Коства доста от и без 
това пооределите ми мозъчни Клет- 
Ки. 

Откъде да започна? Може би оп 
там, че Въпросната игра Всъщност 
е на около 5 години. Това е първото 
заглавие за Огеатсаз! и се появи на 
бял свят още през 1998 година, по- 
сле бе пуснато и за батеСибе, и ето 
че сега - най-сетне - и за РС. Въпре- 
Ки преклонната си за света на Комп. 
игри Възраст ЗАОХ предалага една 
съвсем сносна графика и маниашки 
геймплей - стига човек па е почи- 
тател на тоя род игри, разбира се. 


История 

Не е никаква глайна, че Всеки опит 
да се съчетаят В едно изречение 
термините „история“ и „джъмп енд 
рън“ звучи ерот..., пардон - еретич- 
но. Но сюжет пук все пак има, при 
плова предисторията е разкрита В 
едно прилично, дори за днешните 
стандарти интро, оп Което науча- 
Ваме, че 0-р Роботник В опита си да 
омаже света е призовал Хаос, богът 
на разрушението (и да има КРЬФО, 
мноо КРЪФОФ да се лей, еш!). В начало- 
то Хаос е малко мижав обаче - про- 
сто ходеща локва, депо Като я по- 
гледнеш лошо хваща мигрена и умира 
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от три удара. За да ъпгрейдне гади- 
ната, шишкКавият зъл гений шма нуж- 
да от хаос изумрудите. Те, образно 
казано, ще се отразят на божеспво- 
то така, Както биха се отразили на 
Водещия на „ИнтерактиВ“ (оня с очи- 
лата, Който не си е папкал зеленчуч- 
Ките Като малък) при Кула стерои- 
ди. Соник, естествено, трябва да 
спре Роботник и това е Всичко, мер- 
си, съберете си разпилените пуканки, 
щото Киното свърши. То Киното, 
ако трябва да съм честен, е Кофти. 
Изключая интрото, оспаналите 
Кот-сцени (реализирани с еножина на 
играта) са много Куцо направени, 
Всички главни герои се пресат Като 
Желе през цялото Време и говорят 
малоумни неща, с някакви още по-ма- 
лоумни гласове В сглил попчиВ тий- 
небожър (все на мене ли се падаг 
тия бе, да му се не Види. Имам чув- 
ството, че са същите, озвучавали и 
Теепаде Мшап! Миа ТигЧез, блах!). Но 
предвид факта, че по принцип фжъмп 
енд ръновете са прицелени Към една 
по-детска аудитория (Което не пре- 
чии разни пергиши Като моя ми- 
лост, а Като гледам и цялата редак- 
ция В това число, да шм се Кефят ек- 
стремално), това все пак е разбирае- 
мо и няма Какво толкова да ревем. 
Да оставим историята на мира, 


без друго В тия игри пя не е основ- 
ното, а да се Вгледаме В единствено 
Важното... 


Гейглплей 

Той Вече е друга бира. Ако не си 
Виждал или играл предишните две 
Верси - ЗАОХОС е ожъмп енд рън, 
Който прилича на... себе си. Ето по- 
Ва много ме израдва, попопих се ся- 
Ккаш В доброто старо Време, Когапо 
игрите се правеха с мисълта най-Ве- 
че за геймплея, а не заради някакви 
Визуални пиршества, оставяйки удо- 
ВолстВието от играта на заден 
план. Отново изпитах Усещането! 
Много е яКо да управляваш Соник, на- 
истина изглежда все едно се и3- 
стрелваш Като светкавица напред и 
нищо не може да те спре. Освен 
Всички препятствия по пъгля, разби- 
ра се (хе-хе). 

Като цяло, В играта има едно ос- 
новно ниво, откъдето започват при- 
Ключенията ти. То изпълнява ролята 
на разпределително депо. Периодично 
се завръщаш В него, най-Вече за да 
намериш поредния КлЮч, Който то е 
нужен за следващото ниво. Начинът 
на игра го знаеш - пърчиш напред, 
преодоляваш препятствия, засилваш 
се по разни прамплини, забърсвайки 
по пъпля колкото се може повече 

от добре познатите рингчета 
за точки и гледаш нещо да не 
те удари шли затисне. От 
Време на Време се сре- 
щаш В открит дву- 
600 с някоя зла гад 
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ши бос, Като елеминацията на по- 
следните най-често се осъщеспвява 
Като успееш да скочиш няколко пъти 
отгоре им. За игра Като тази оп 
фундаментално значение са нивата, 
а тези тук са абсолютно изродски. 
Дори не мога да опиша какво разно- 
образие от архитектурни форми има 
- тесни бетонни (поне глакива у3- 
глеждат) платна, Виещи се Като сер- 
пентини, прамплини за ускорение, 
платформи, островчета, мостове, 
тунели - и ВсичКо глова усукано и съ- 
четано с невероятна фантазия. Не- 
Веднъж ще изпитваш чувствопо, че 
действието се развива сред нещо 
Като Висящи Във Воздуха архитек- 
турни Комплекси. Разбирай последно- 
то и Като твърде голям шанс, ако 
не се засилиш добре В даден момент 
ши не прецениш полета си, или про- 
сто изпуснеш управлението, да пад- 
неш от доста сериозна Височина, а 
това директно означава един ЖиВоп 
по-малко и лоуд В последния чек- 
побнт. 


Като стана дума за управление - 
то не е толкова удобно, Колкото бе- 
ше В старите игри, но не ец невъ- 
зможно за овладяване. ПростичкКо Ка- 
зано - свиква се. Да не пе занима- 
Вам с Клавиши, достатъчно е да зна- 
еш, че ще ти трябва съвсем малка 
част от Клавиатура. 

Движенията, Които таралежът 
изпълнява са обикновен бяг (шма 
свойството да се ускорява Колкото 
по-дълго задоржиш бутона за на- 
пред), скок (колкото повече забър- 
Жиш, толкова е по-Висок), нещо Като 
„авоен скок“ (двойно бързо наглиска- 
не) иустремното изстрелване (Со- 
ник се превръща във Въртяща се 
топка и буквално подпалва асфалта). 
Може да сКача и да атакува оп во- 
здуха (попа ацаск). Има режисирани 
моменти, Когато просто държиш 


ОМА СЕМ 


натисната спрел- 
Ката за „напред“ и 
бодливото изча- 
дие прави такива чудеса, че Корти 
мисли просто. Получава се Все едно 
гледаш някаква шантава анимация, 
адсКи Кефи. После изведнъж поемаш 
нещата В свои ръце и от един мо- 
мент нататък, Когато свикнеш с 
това, усещането е невероятно! 
ОсВен със Соник и Тейлс, можеш 
да играеш ис Ейми (гаджето на С0- 
нШК, с розови бодли), НъКълс, Е-102 
един от роботите на 0-р Роботник) 
и не на последно място - Биг Коглка- 
та. Всеки от пях има свои собстве- 
ни движения и специални умения. С 
Тейлс е Като едно Време - надпревар- 
Ваш се със Соник В едно и също ниво. 
С другите герои, обаче, само някои 
(или нито една) мисии се повтарят. 


Например Биг си търси изгубения 00- 
машен любимец - една жаба, нарече- 
на Жабчо (муахаха), НъКълс се опи- 
тва да събере частите на Мастър 
емералд-а, Ейми не е нищо особено 
(прави Каквото и Соник). Тя шма 006- 
ре анимирана, но неефеклливна атака 
ие доста по-бавна от гаджего си. 
НъКълс може да Копае (уааау) и да се 
рее. Тейлс, естествено, лети, Е-102 
има оръдие, с Което сгпреля, а Биг 
може да „Каства“ нещо Капо магии, а 
останалите му умения са свързани с 
риболова и пърсенето на Жабата му 
- гмуркане, теглене на Кордапа и 
т.н. Без Коментар. В началопо мо- 
Жжеш да цъкаш само със Соник, Като 
постепенно се опключват останали- 


те персонажи. За Всеки оп тях шма 
допълнителнни бонус-мисии, Които 
обикновено носят ъпгрейди (В голя- 
мата си част - безполезни). Стан- 
дартнште мисии са разнообразни, но 
някои са много трудни и - примерно 
тая, В Която се налага да намериш 
един чичка, застанал пред сладкарни- 
цата и да го заведеш до спирката на 
Влака, Която е на 30 секунди - съм ги 
преигравал 20-на пъти. 

Мултиплейър липсва, дори ста- 
рият сплит сКрийн го няма. Жалко, 
защото Фрийман ми се опваряше 
нещо колко бил добър. 

Графиката е прилична, особено 
предвид това Кога е правена играта. 
Музиката е спрахотна, има ня- 
Какви неща В стил седемдесетарски 

рок, примесени яКо с елекглроншка, 
както и пипучна бърза и динамична 
„соник“-музшка. Тейлс обаче звучи Ка- 
то хванат от ясла, а В гласа на Ейми 
няма и грам сексапил (но Като се за- 
мисля, Колко сексапил може да има 6 
розоВ таралеж, Все пак). 


Не се учудвай на Крайната оценка. 
В нея има резон. Вместо това ме по- 
питай дали си струва. 0 да, струва 
си, приятелю, Въпреки дразнещите 
моменти и убитите нервни Клетки, 
си струва. И още Как! 
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Цифров аудио плейър 


Цифрова мултимедийна Камера 


ново! 
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„Само този, който 
строи, може да уни- 
шщожава 


- Махатма Ганди 


: хаа, 19пи Век, Дивият 
Запад! Бойният Вик на 
препускащи из прерията 
Команчи, сиукси с развяващи се по 
Коланите им сКалпове. Безстрашни 
ловци, осмелили се да навлязат 
дълбоко В индианската територия. 
Някъде напред се мержелее и по- 
стоянно надвисналата заплаха, 
ужасът за белия човек - Колът на 
мъчението. Единствената прегра- 
: да между него и Вас са старите 
Верни пушки. Истинска романгика, 
позната ни от Книгите на Карл 
Май и сив... 

Сега слезте на земята. Сим- 
Юлейшън мастърът (добре де, ми- 
стреса), В лицето на моя мшост, 
се завръща триумфално, за да Ви 
представи поредния шедьовър на 
гейминдустрията, експлоатиращ 
изключително непознатата и нико- 
га нервализирана досега идея за 
тайкун с Влакчета. Разбира се, че 
съм играла Кайгоад Тусооп, профе- 

: сията го изисква. 

:. Не вярвах, че мога 
да го напиша някой 
ден, но Като че ли 
тематичните пар- 
Кове са за предпо- 
читане. Там поне 
скучните моменти 
могат да бъдат 
разнообразени с 
ловко проведената 
екзекуция на някое 
от минаващите 
наоколо човечега. 
А сега - ей на, пол- 
кова пари дадох за 
последнопо локо- 
могпувче, поне един 
трапер да беше тръгнал да пресича 
линията. Но не, Америка е потално 
пуста. Освен моште хора, никой 
друг не щька наоколо. Народонасе- 
лението се е свряло по Къщи и ва- 
гончета и само се чуди за Какви 
още доставки да ме изпрати. Край- 
! на цел - Всички да се наплюскат и В 
| изблик на добро настроение ба ми 


Пъзбъвама ПО 
УРевнон 3800 


Вдигнат ранга. 
Основна цел - построяване на 
първата прансконтиненгална ли- 


| ния, Която да свърже Тихия с Ат- 
| дантическия океан и да донесе на 


бедните червени диваци благата на 


! цивилизацията. Основни опции - 


Кампания с 10 различни мисии, син- 


! гъли мулпиплейър. За Всяка мисия 


получавате някакво (обикновено 00- 
ста осКкодно) финансиране и период 
от Време (принципно недостапъ- 
чен), за Което да я приключите. За 
награда - потупване по рамото Във 
Ви на медал и похвала пред спроя 


! т.е преминаване към следващата. 
! Спечелените с пот на чело пари 


отиват за данъци и благотвори- 
телност (поне това изглежда Като 


! логично обяснение за изчезването 


шм) и започвате Всичко отначало - 
бъхтене, спазване на невъзможни 
срокове и прочее приятни нещица. 
ОбажектиВите не се оглличават с 
особено разнообразие - разкрий 
Карпата, накупи локомотиви и Ва- 
гони, построй линия, Която ба 
свърже двата града, докарай спо- 


в: 


Ки. Ако слушкаш доспапъ- 
чно, може да ти пуснат гюв- 
ечи някоя нова плехнология. 
0, аа, замалко да пропусна - 
това е първият пайкун, В 
който се налага изпращане 
на екипи от изследователи, 
Кошто да проучат района и 
елиминират евентуалните 
опасности, Вариращи опа 
Гризли до изпаднали бандити. 
Както Всички знаем, за 
утрепването на животинчетата 
са необходими трапери. Лошите хо- 
ра ги оставяме на Сип ЗИпоег-а. По 
пътя се появяват и разни кукурузе- 
ни полета, ферми за овце и мини. 
Тук В играта влиза Ргозрестогса, 
който ппрябва да оцени откритите 
суровини, преди да потекат Към 
Вечно незадоволените граждани. 
Само не си представяйте някакви 
епични битки, подобно на тези В 
КТ5-ите. Създателите са оставили 
Всичко на Въображението. Основно- 
по нещо, Което помръдва лениво 
на монитора Ви са пушеците ог 
Комините на абсолютно идентич- 
ните градове. И тези на локомопи- 
Вите. 


Визията? Изометрична перспек- 
пива, детайлни, но доста еднооб- 
разни 30 модели. Симпатично и 
постничко. 

За звука: или добро или нищо. На- 
чалната мелодийка не звучи героич- 
но-надъхващо. При по-голям зуум 
се чуват и нормалните шумове В 
един град, свирКата на влаковегпе, 
а при повечко Космет и по-добър 
слух от моя и някаква музика на 
фон. 

Какво да Ви Кажа за Край... запа- 
ден Колега се беше оплакал оп лип- 
сата на играчи онлайн. Заставам 
изцяло зад него Ви приканвам Към 
по-голяма активност ВъВ Виргпуал- 
ното пространство. След НЯКОЛКО 
дни очаквам минимум 5 сървъра, 
пълни с народ. Не се чудете - опи- 
тВам се да накарам още някой ба 
проиграе пайкуни. Все пак неща- 
стието се понася по-леко, Когато 
не си сам. 


ека си поиграем на га- 

танки. Каква може па е 

Връзката между Лондон 
през 1888-а и Ню Йорк през 1901-а? 
Според създателите на Часк Тпе Нр- 
рег това е серия убийства на про- 
стутугаки оп психопат с неизяснена 
самоличност, използващ ножа с ху- 
рургическа прецизност. 

Слухове свързват извършителя с 
Кралското семейство, даже и с ма- 
соните, ако сте гледали „От Ада“ с 
Джони Деп; хубав филм, между друго- 
то - образовапелен, пъкие по пе- 
магтиката. 

Хайде сега представете си цяла- 
та история, написана В хронологичен 
ред - от август до ноември 1888г. 
Извергът е Вилнял, необезпоКояван 
от никого. В един момент убийства- 
та свършват така Внезапно, Както 
са и започнали. Носят се слухове, че 
убиецът се е Качил на Кораб ие от- 
пъглувал нанякъде. Този момент се е 
сторил благодатен на чичковците 
от башеа и те са решили па го пол- 
зВап Капо основа за новата си игра. 
НЮ Йорк, 13 години след Кървавите 
събития В Лондон. Голямата Ябълка 
осъмва В уЖас - „Джак Изкормвача В 
Ню Йорк?“ е заглавието на Всеки 
ежедневник от 1-и ноември 1901г., В 
това число - и на Весглника, за който 
Вие работите. Джеймс Палмър - ре- 
портер от Мему Уогк Тодау - е нагър- 
бен с нелеката задача Всеки ден па 
осигурява статия с нови факти от- 
носно Корвавата афера. Това оп 
сВоя страна Ви Въвлича В своеобраз- 
но разследване, Което с течение на 
играта започва да Ви засяга лично, 
след Като получавате Кървави писма 
и други екстри (например пръста на 
една от жертвите). Това е испория- 
та накратко - звучи интригуващо, 


нали? И В серствителност е, но ця- 
лото очарование на това своеобраз- 
но Криминале пада В 
канала, заради нека- 
дърното му изпълне- 
ние. 

Часк Тпе Вррег 
шма Възможно най- 
простата концепция. 
Работи се само и 
единствено с миш- 
Ката. Придвижване, 
избиране на тема на 
разговор (което 
става уж от „пеф- 
терчето със запи- 
ски“ на репортера и 
чиито брой достига 
максимум 3())) и 
изобщо Всякакви 
други действия се 
извършват само с Кликане. Цялото 
„приключение“ се изразява В обикаля- 
не на едни и същи места и разговори 
с определени персонажи. Играта Вър- 
Ви по линеен и строго определен хро- 
нологичен ред, Който не Ви позволява 
никаква свобова на действие; случва- 
ло ми се е да не мога да изляза през 
Вратата, през Която съм влязла, са- 
мо защото не съм погледнала сним- 
Ката на сгената. Но пода, Каго се 
замислиш, си има и добрите страни, 
защото повечето загадки са полко- 
Ва абсурдни, че е нужно абстрактно- 
то мислене на професор-мапематик, 
за да се сегишш Какво, аджеба, пряб- 
Ва да направиш В следващия мо- 


мент. В протиВен случай те очаква 
мнооого обикаляне. За щастие (?) 
сюжетът се развива по един един- 
стВвен път и няма Къде да сбъркаш, 
дори да искаш. 

Иначе играта си изглежда добре. 
Графиката е на ниво, персонажите са 
изградени баш Като реални хора, са- 
мо дето мязат малко на ръбове. То- 
зи дефект, за радост на мъжката 
част от играчите, при Женските 
МРС-та го няма и те са полкова 906- 
ре направени, че пе спокойно могат 
да намерят занимание и на свободна- 
та си ръка, докато другата „поцъква 
разговорче“ с плях. 

А озвучаването... Ах, озвучаване- 
то! Нещото, Което Вдига най-много 
акциите на даск Тпе Втррег е почно 
озвучаването. Прелестно е. Персона- 
жите говорят емоционално и нищо 
от речта им не дразни и за момент. 

А музиката... Ах, музиката! Не 
знам Как да опиша кефа, Който изпи- 
тах, Когато Абигейл (певица, помага- 
ща Ви В разследването) започна па 
пее ирландските си песни. 

Играта го докарва и опКъм атмо- 
сфера. Ню Йорк 8 началото на мина- 
лия Век изглежда съвсем Както би 
следвало, Като не брошм няколкото 
Костюмирани пичове, много прилич- 
ни на мафиоти, и Които исторически 


погледнато се появяват 20- 
30 години по-Късно, ама ней- 
се. Важното е, че приключе- 
нието те грабва и те завър- 
та В плетеница от догадки и 
подозрения, обикаляне по 
моргите, ровене В архиви и Всички 
онези неща, характерни за Класическа 
Кримка. 

Това, за жалост, не се оказа 00- 
статъчно, за да прехвърли оценката 
шестицата. Елементарността, ло- 
шото изпълнение и бъговете убиват 
2/3 от потенциалния Кеф. Да не гово- 
рим за олигофреничния Край на игра- 
та. 

И ме еяо, да си призная. Защото 
играта има невероятен потенциал, 
страхотна история и Капо цяло за- 
мусълът си го бива. Но защо някой я 
е направил нищо повече от посред- 
ствена. Незаслужено опростена ц 
елементарна. Сега, Когато Куеспо- 
Вете излизат, Когато 29-и се падне 
неделя (тази година се падна, по пло- 
Ва ец обяснението, че ревюирам Ку- 
ест), ако оплново ми се падне Куест, 
заради който така да се ядосам, 
Джак ще се появи отново В Щапиите, 
но този път няма да убива прости- 
путки. 


овме Днеж. Киефшод оиуиолре дпф. гощевлор 
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еално погледнато сравни- 

пелно акглуалният екшън 

на Майкъл Бей е неверо- 
ятно подходящ за основа на Ком- 
пютърна игра. Той и без това беше 
структуриран Като серия от Висо- 
Коскоростни екшън-моменти, В Коц- 
то бяха интегрирани по-спокобни 
Кът сцени с глуповати, но приятни 
комедийни отклонения. Благодарение 
на факта, че филмът беше задоволи- 
телно глупав, играта Вай Воуз | мо- 
Же да се похвали с факта, че не е на 
по-ниско сценарно сптопало от пър- 
Воизпочника си. 

И сам можеш да се досегиш, че 
дая окича с лаврите на оценка раз- 
лична от „става“ би било пресплъпле- 
ние срещу добрия Вкус. Законите на 
суровата Виртуална реалност са не- 
поклатими по Въпроса, че подобен 
род игри - на чишто обложки се мъд- 
ри плаката на хитов филм - по пра- 
Вило не стават за нищо, понеже о0с- 
новната част от бюджета им е 
отишъл за закупуване на лиценз, про- 
грамистите и дизайнерите са оспа- 
нали гладни и премръзнали пред Ком- 
пютршпе си и за опмъщение са 
тВворили говна, та да прецакат на- 
чалниците си с лоши продажби. Факг 
е, че при Все претенциите си да бъде 
класически пърд пърсън шупър, ду- 
гиталният Вариант на Лоши момче- 
та 2 В болшинството от Времето 
си напомня повече на Мооглшйп с не- 
гри, Вместо с Кокошки. И все пак не 
можеш да отречеш, че Мооглийп-ът 
е забавен. Така еис тази игра. Нека 
Все пак Видим за Какво става Въ- 
прос. 


Историята - Вече казах, че не оп- 
спопва по нищо на филмовата и се 


ограничава с обяснението, че има е0- 


ни лоши мафиоти, Които са склонни 
да правят много лоши и незаконни 
работи срещу много пари и едни 
устати ченгета от афроамерикан- 
ски произход (щях да Кажа „шибани 
негри“, ама вече не сме В броя с 
осемнадесетката и не е прилично да 
залитам Към расистки съждения) 
трябва да се ополчат срещу глях. 
Отреден ги е златният шанс ба 
играеш последователно с героште на 
Маргин Лоурънс и Уш Смит, Въпре- 
Ки че поради естеството на плачев- 
ната графика няма да имаш напълно 
ясна представа Кой Кой е, защото 
дВете чернилки се различават само 
по това, че единият идиот е с бял 
поглник, а другият - със синя пенис- 
Ка. По пъгля на изстрадалия геймър- 
ски опит В лицето на тази игра ус- 


пях да сглигна д0 фунда- 
менталното прозрение, 
че ако изобщо може па 
съществува нещо по- 
грозно от Уши Смит и 
Мартин Лоурънс, то пло- 
Ва са дигиталните Копия 
на Смит и Лоурънс, с ръ- 
бати форми и размазани 
текстури. ДВете дегене- 
ратчета трябва па и3- 
пълняват някакви мисии, изтребвай- 
Ки Крайно Количество лоши, да и3п0- 
прошаваго Всичко налично В района и 
след това да ходят при шефа да им 
се Кара. 

Управлението е опростено д0 аб- 
солютния минимум, защото проста- 
та логика показва, че хората, 00- 
статъчно малоумни да си закупят 
подобен продукт, очевидно няма па 
могат да запомнят сложни Конфигу- 
рации. Аз лично не се сещам за друго 
заглавие, В Което функциите 
изе/сгоисп/гоот/ореп и го! да са при- 
Качени Към един самотен Клавиш. Но 
не мога да отрека, че е Крайно забав- 
но да гледаш Как негроидното изча- 
дие, чийто Контрол си поел, Кляка с 
отривистостта на малчуган на физ- 
зарядка пред някоя Врата, защото 
просто не си на правилното мяспо, 
за да я отвориш. Вторият основен 
функционален Клавиш дава шанс на 
героя ти да се прикрие на някое от 
специално марКираните по нивото 
местенца и можеш да се подаваш от 
там, за да отстрелваш лошите във 
фърст пърсън перспектива по Вече 
упоменатия поогтлипип-оподобен на- 
чин. Пракглически цялата ти игра се 
ограничава с притучване между въ- 
просните прикриващи локации и 
стрелба иззад плях. 


Звукът Клони Към ужасен, озвучи- 
телите говорят с неясен акценпп, но 
за сметка на това го правят не- 
прекъснато, ръсейки фундаменгпални 
глупости. За графиката ти казах 
КолКо е зле. За музиката не съм, ама 
и пя е зле. я 

Защо тогава В началото Казах, че 
е забавно ли? Ами по една единстве- 
на причина - невероятно Високо ниво 
на интеракливност. Което означа- 
ва, че почти Всичко чупливо на Вид 
трябва да бъде анихилирано. На 
Всичкото отгоре, докато безразбор- 
но прошиш Всичко, Което пи попад- 
не - оп прозорци до банкомати, Вази 
и Компютърни монитори, един онди- 
Катор учтиво отчита Колко почно 
долара ще трябва да се охарчат 
данъкоплатците поради зулумите 
ти. Позшпувното послание е, че 0че- 
Видно има хора, Които са се минали 
по-лошо от теб с придесетте дола- 
ра, Които евентуално си дал за Вай 
Воув П. Хайде бегай сега Ком следва- 
щата статия, че гази приключи. 


решка, грешка, обърках 
играта, голяаама греш- 
Ка... 

Минавайки небрежно покрай Глав- 
ния, погледът ми попада Върху хард- 
кор Космически симулатор - Опмегва! 
Сотва!. „Давай насам“, Казвам, и 
идея си нямам В Какво се набърквам. 
След инсгалацията на гореупомена- 
тия продукт и леко разцъкване из 
менютата ми става ясно, че това е 
продължение на не особено извест- 
ния ВатеСгшвег МШетит, Когото са- 
мо съм Виждал и не ми се е опдавала 
Възможност да поиграя. След справ- 
ка със сайта на производителя 
усгановявам притеснителния факт, 
че настоящото заглавие доскоро е 
било известно Като ВайеСпибег беп- 
егайопз и се явява пега част на бъ- 
просната поредица. Леко смуплен ог 
незнанието си седнах ба играя. Срав- 
нения с предните части няма да пра- 
Вя, просто ще Ви предам в Крапце 
Впечатленията си. 


Жанрът трудно би могъл да се 
дефинира с една дума. По същество 
това е Космически симулатор с 
огромна Вселена и изключително 60- 
гати Възможности за играча, Което 
В друг случай би могло да Ви задържи 
със седмици (за това - след малко). 
Имате Възможността да се изживе- 
ете Като пехотинец и да управлява- 
те разнообразна наземна техника, 
Както и Като Командир на флотилия 
ида участвате В морски сражения и 
Въздушни боеве. На разположение са 
няколко режима за игра - Кампания, 


Кариера (при Която можете да опре- 
деляте множество стартови на- 
стройки - от расата и професията 
си до ориентацията си Ком основни- 
те фракции Във Вселената на Опег- 
за! Сотба!), единични мисии (В раз- 
лични Варианти - Космически, назем- 
нои т.н.) и мултиплейър. Всичко по- 
Ва звучи повече оп интересно и Ка- 
то разнообразие напълно засенчва 
дори мащабна игра Като Х2: Тпе Тге- 
а. Идеите обаче са едно, реализация- 
та - нещо съвсем друго. В пози слу- 
чай думата посредствена е ласкаво 
определение. Графиката е на ниво, Ко- 
ето би могло да се определи 
Като приемливо през 1999 
година, но справката с Ка- 
лендара потвърждава опа- 
сенията ми, че това Време 
оппдавна е оглминало. Ни- 
скодетайлни текстури, по- 
пресаваща липса на опти- 
мизация на еножина, ужася- 
Ващо дълги лоудинги, фено- 
менални проблеми с Клипин- 
га и сериозно Количество 
бъгове ще Ви съпътстват 
през цялото Време. При на- 
земните мисии Всичко по- 
Ва идва В Комплект с невъ- 
зможно нисък фреймрейт, 
което вова ли се дължи на 
невероятната сивота и скука В глях, 
Както и на и липсата на нещо, спо- 
собно да ме убеди, че се намирам на 


ис чи са 


жива планета. В опрития Космос 
нещата стоят значително по-добре, 
моделите на самите Кораби (чието 
многообразие между другото е впе- 
чатляващо) са доста добре замисле- 
ни и реализирани, но Калпавите ппек- 
стури отново си Казват думата. На 
фона на Ха, по пози показаплел, поло- 
Жението В най-добрия случай си 
остава под средното ниво. При оз8у- 
чаването сериозни проблеми не се 
забелязват, може би защото такова 
почти липсва, иначе музиката е при- 
лична с някои доста добри попадения, 
особено при Космическите битки. 
Цялостният интерфейс е извън- 
редно грозен, но за сметка на това 
управлението е Кошмарно. Навига- 
цията из менютата и усвояването 
на играта до степен, при Която мо- 
Жете да играете е Време- и прудое- 


мък процес, със съмнителен Краен 
успех. Липсата на шортКът КлаВиши 
също не оправя нещата. „Може би 
това е обяснено В прейнинга“, ще Ка- 
Жете. Абе да, ако такъв имаше, Ве- 
роятно щеше па е, ама няма! 

Само спокойно, защото пова съ- 
Всем не е ВсичКо! Кампанията е 00- 
ста Косичка, Като разяснителнапа 0 
част се състои В Краптък текст пре- 
ди Всяка мисия, само бегло намекващ 
какво трябва да се свърши и за Какво 
се борите. Подобно е положението и 
про единичните мисии, Които могат 
да Ви стреснат с ВсичКо друго, само 
не ис броя си. Чудя се дали това е 
плюс или минус. Единствената 
сВвястна алтернатива остава Карие- 
рата, при Която си харесвате профе- 
сия и се ВпусКкате В приключение, при 
Което Ви се предоставя избор Какво, 
Коде и Как да правите - пират, вое- 
нен, пехотинец, търговец, Командир, 
дори медик. АКо се преборите с упра- 
Влението и превъзмогнете множе- 
стВвото плехнически проблеми, може 
дори да се забавлявате. Все пак по- 
добре играйте Х2: Тпе Тпгеа!. 
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дравейгле, скопи читате- 
ли. 

Поша Ви ппова писмо, 
защото имам да Ви Кажа една добра 
новина, Която иначе току Виж сте 
подминали. 

А тяе, че излезе Втората част на 
Мейонбоигв Егот Не! - игра-шаблон за 
добросъседски отношения. Продъл- 
Жението се състои от общо 14 „ни- 
ва“, Като порвите 2 от плях съдър- 
Жат напотстващи бележки, чиято 
цел е да Ви светнат отново (В слу- 
чай, че спе пропуснали първата Вер- 
сия) за истината. Голата истина. А 
тя е, че съседът трябва да страда. 
Интензивно по Възможност, но за 
това - след малко. Историята раз- 
Казва Как съседа от първата част 
тръгва на околосветско пътеше- 
ствие с Кораб с идеята да се отърве 
най-после от Вас и едношменното ТВ 
шоу МН, посредством Което зрипе- 
лите гледат сеир. То обаче се оказва 
същинсКо ходене по мъките, защото 
Виви гадните Камерожии не се оп- 
казвате лесно. И не стига това, ами 
В последствие се оказва, че даже и 
майка му е на борда. Действието се 
развива основно на Вопросния Кораб 
шна няколко различ- 
ни локации, Къдепо 
екскурзиантите 
слизат (/ме) на бре- 
га. 

Спусъкът с Всич- 
Ки гадорийки, Които 
можете да погоди- 
те на горкия чове- 
чец, е дълъг -най- 
елементарното е да 
го подхлъзнете със 
сапунчето на палу- 
бата или да поста- 
Вите морски тарал- 
еж В шезлонга му, 
през по-изпънчените подлости -- Ка- 
то тази да подмените сладоледа 
Въ фунийката му с КравешкКи ек- 
скременти шли да полеете обилно с 
чшли тоалетната му хартия (между 
другото, съотвеглния епизод се на- 
рича „Тоалетната е заета“ - Капо 
цяло заглавията са грубички), да по- 
ставите В Кутията му с пури пръ- 


чКа динамит (ала „Том и Джери“), да 
долепите електрически Кабел 60 л0- 
КВата, през Която минава, за да се 
стигне до Висшия пишлотаж, Където 
нещата са ясно свързани едно с 
друго - да раздухате с духалото 
Жарта, Върху Която уж тренира не- 
стинарските си умения с ожапанки, 
така че те да пламнат, Като мине 
през нея, а В легена за охлаждане на 
Краката да налеете бензин, така че 
Като скочи В него да стане на факел. 
Но гвоздеят на злодеянията е така 
да нагласите нещата, че съседът да 
направи нещо лошо на любимото Ку- 
ченце на майка си, или на детето на 
мацката, Която се опитва да сваля. 


Тези достопочтени дами демонстри- 


рап бицепси (и цици между другото) 
Капо футболни топки, а специално 
мадамата би докарала остър при- 
сптоп на комплекси дори на носорог 
(дотам, че да му омекне рогът Веро- 
ятно), така че това, Което му се 
случва на нещасглника, не може па се 
опише - трябва да се Види. 

С напредване на играта пприкче- 
тата спават Все по-сложни. За да 
направите дадена мръсотия, се нала- 
га да изполните две и повече условия 
- за да се докопате 90 инструмента 
за реализацията 0. Така например ще 
Ви се наложи да минете през номера 
с тревата за бика В „Аспоп“, за да 
падне кошера, Който да закачите за 
пенятата - това са цели ове точки 
от 9! Или пък да Вземете пръчка ди- 
намит, после да напиете продавача 
на суши и ба му задигнете очилата, 
след Което да поставите динамита 
до една статуя, да използвате очи- 
лата Като лупа и да го Възпламени- 
те, за да падне главата на статуя- 
та, за да я подмените В Крайна 
сметка с нейното пясъчно Копие на 
плажа (Ваяно от дегленцето, Което 
Дон Жуан не понася), Коепо съседа 


шма навика с Кеф да рита. 

Управлението се осъществява са- 
мо с мишка. Посочвайки нещо с нея, 
играта Ви подсказва дали можете да 
го Вземете и поставите В инвенпа- 
ра си, или пък да Взаимодействагпе с 
него. Соществен плюс на играта е, 
че можете да минете В следващото 
ниво без да сте погодили Всички па- 
Кости, покривайки определен мини- 
мум (напр. 7/9). Добре, че е така, за- 
щото на 2-3 пъти, признавам, не 
можах да измисля приложение на ня- 
Кош от предметите, с Кошто разпо- 
лагах. 

Но това, Което В най-голяма сте- 
пен Ви държи до Края на Всяко ниво и 
Ви Кара да го преиграват, са Оска- 
рите. Соседът има скала на ярост и 
ако успеете да я заполните д0 горе, 
получавате стагуеткага. Това 
става само и единстВено ако глака 
режисирате номерата, че те да се 
изпълняват непосредствено едно 
след друго - В правилния ред, защо- 
то Всяко дава точно определено Ко- 
личество съсипани нерви и само 
Всички наведнъж Ви осигуряват Ос- 
Кара. А това е прудно и изисква 906- 
ро планиране! Това е чарот на игра- 
та, Върховният Кеф! 

Графиката е изключително прияп- 
на. Еди-Колко-си пъти пререндвано 
20, В Крайна сметка - разкошна ви- 
зия. ЦВетовете и Веселапа, Жива, 
хумористична аглмосфера, Които 
създава, не могат да се сравняват 
със сенки, менки, ала-бала. Героште 
са Капо пластелиновите фигурки оп 
Сънчото с петелското семейспво. 
Емоциите и Жестовете им - гавра. 
Просто трябва да Видите пофръщли- 
Во-кокеглната походка на гротескно 
пиъстата майка (капо прибавим и 
банския 0 КостЮм тип „прашка“ с 
КодричКи по ръбовете, Карглинката 
става пълна). 

Тъ0 като за съжаление мястото 
не спига, ще Кажа само „Играта си 
заслужава!“ 


утболът е безспорно 

най-популярния спорт по 

сВета, радващ се на ми- 
лидни почитатели. Дори В САЩ, Къ- 
дето сокърът (както там го нари- 
чат) не се радваше на популярност, 
нещата се промениха само за няКол- 
Ко години и сега американците дори 
имат собстВена лига и порвенспво. 
Японците пък са известни с пода, 
че докоснат ли се до нещо и то взе- 
ме та шм хареса, направо го превръ- 
щат В Култ, стават най-Върлите 
фенове. УМппта Евуеп е серия оп 
игри, посветени на Негово Футбол- 
но Величество. Игри, разработени 
от КОМАМ! под Вещото ръКовод- 
ство на... ФЕНОВЕТЕ. Във Всеки един 
аспект от играта разработчиците 
се съобразяват най-вече с пода, Ко- 
ето милионите фенове искат (за 
справка - само В Япония МЕ шма над 
два милиона Верни почитатели). В 
резултат, МЕ е на светлинни годи- 
ни пред продуктите на ЕА или други 
разработчици, занимаващи се с 
футболни симулации. Използвам ду- 
мата „симулация“, защото МЕ е 
точно Виртуален футболен симула- 
тор и нищо друго, не просто „по- 
редната Р52-игра“. Максимално сло- 
жен, предлагащ реализъм и гейм- 
плей, пред Които останалите фут- 
боли са ЖалКи. След долгогодишни 
корекции В предните издания, Във 
МЕ! Копапт! успяват да създадат 
Виртуално забавление, Което почти 
не отстъпва на истинското. Без 
шега! Разликата е В това, че Във 
МЕ не могат да се Купуват съдии- 
те. 

Започвам сериозната част оп 
статията предупреждение: МЕ е из- 
Кключително пристрастяваща! Зах- 
апе ли Веднъж плейстейшгона диска, 
другите игри отиват В небитието 
за голям период от Време. Аз никога 
не сом се интересувал особено оп 
футбол, но Вече редовно следя мачо- 
Вете по пелевизията и сравнявам с 
играта, а левият ми палец е твърд 
Като Кремък от използване на 
джойпаца. Да Караме поред. Мило 
Неуеп е японсКата Версия на попу- 
лярния В Европа или САЩ Рго Еуош- 
Ноп доссег. Разликата е, че Във УМЕ 


изкуственият интелект е с 2096 по- 
силен от европейската РЕЗ Версия и 
с 5096 от американската РЕЗ. Запа- 

лените фенове играят най-вече МЕ - 
японската Версия, познайте защо. 


Управление: Изключително удоб- 
но и едновременно с пода - неверо- 
ятно сложно. Използват се абсо- 
лютно всички бутони от джойпада 
на плебстейшъна, при това почти 
Винаги В Комбинация. Трябва да мине 
минимум месец В редовна игра, 90- 
Като пръстите на ръцеге заякнап 
и прувикнат на светкавичните Ком- 
бинации и играчът добие В известна 
степен нужния пайминг. Не е за 
Вярване, но е по-сложно дори оп 
биткаджийските игри - не заради 
сложността на Комбинациите, а по- 
ради голямото разнообразие и скКо- 
рост и необходимостта да уцелиш 
момента. Финт, шут, пас, изку- 
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ствена засада, шпагат, груб фаул, 
пресичане на пас, излизане на Врата- 
ря - нищо няма па се получи, ако ня- 
маш нужния тайминг. Това е най- 
сложната част от МЕ - управление 
и тайминг. Останалото е само уд0- 
Волствие. А и управлението на една 
такава игра и неговата сложност 
дават отговор на Въпроса защо по- 
добен Качествен футбол за РС нико- 
га няма да има - с Клавиатура по- 
добно управление е невъзможно. 


Режими на игра: много и най-раз- 
лични - тренировки, приятелски ма- 
чове, Клубни шампионати, Конти- 
нентален или световен шампионат, 
лига от няколко отбора или мастър 
лига. Може да играят д0 осем игра- 
ча едновременно на един плей- 
спейшън шли В мрежа. При само- 
стоятелна игра най-голям интерес 
представлява маспър лигата, Къде- 


то играчът започва с отбор с реал- 
но име, В Който обаче състезапели- 
те са абсолютно неизвестни и нео- 
питну. Отборът играе сезон след 
сезон В една от четирите дивизии, 
печели точки при победи и се бори за 
титла В шампионската лига. МЕ 
разполага с цял футболен мениджър 
и трансферен механизъм, чрез който 
играчът по време на прансферните 
периоди може да издирва и преговаря 
с футболисти, да ги наема, Купува 
шли продава. През целия сезон на все- 
Ки един от играчите се плаща запла- 
та, според прансферните условия и 
ако В Края на сезона отборът е с 
отрицателно салдо - Кофти. Целта е 
не само да станеш шампион, но и да 
направиш отбора на мечтите си, да 


--з 


„отключиш“ Христо Стоичков (той 
е от „скритшпе“ играчи), да го 
Включиш В отбора си след тежки 
преговори и да Видиш КакВи голове 
Вкарва Модерния Ляв, да разбереш, 
че В играта левачКагла на Ицо е съ- 
що толкова безпощадна, Колкото 
беше и Когато играеше за Барсело- 
на. Естествено, В първите мачове 
новите футболисти трудно се сра- 
ботВват с отбора (показателят им 
Теапимо“к е нисък) и прябвагп някол- 
Ко мача, за да достигане на опти- 
мален резултат. 


Реализъм: топката се движи Ка- 
то истинска, отскача от тревагпа, 
описва параболи и фалцове. Фупбо- 
листите не просто я Водят и ти- 
чат, а се пресягат с Крак, бупап 
се, повеждат с глезен, Коляно, 66- 
дро, горди, глава, дърпат се за фла- 
нелките, ръгат се с лакти, спъвап 
се... На терена цари гладиаторска 


рог” 
Ар битка, Като 
ВЕР съдиите макар 


В 
4 е пач и а Внимават, 
ча Дъзи толерира 
2 : мъжката бор- 
Е ба. Движения- 
Ша пана футбо- 
Ге ШУ листите са 


правени с моушън Кепчъринг и са у3- 
Ключително разнообразни, Капо 
топката и играчите са съвсем не- 
зависими обекти и финтоВвете, по- 
емането на попКата, пасовете, шу- 
поВете и фаловете зависят изклЮ- 
чително от положението на футбо- 
листа и моментът на изполнение 
на действието. Усещането за 
плътност на телата е неописуемо! 
Пусната на 29“ гелевизор и гледана 
отдалеч, МЕ може да се сбърка с ре- 
ален мач по пелевизията. А и събшй- 
ството е съвсем реално. Понякога 
се случва съдията да свири грешна 
засада ши да пропусне фал за дузпа, 
Което е съвсем В реда на нещагпа. 

Във МЕ финтоВвете са много и 
разнообразни, понякога играчът мо- 
Же да лъже дори и с пялото на фут- 
болиста при поемане на глопКатла! 
Всъщност не се сещам за фунт от 
реалния футбол, Който да го няма 
Във МЕ. Но постигането на 00- 
стапъчно добър пайминг при фин- 
тоВете е трудна задача, Която 
изисКВа неколкомесечни тренировки. 
Запова начинаещите се Концентри- 
рага Върху пасовете и стратегията 
при игра, а напредналите (Като и- 
КО например), хващат нападател 
Като Майкъл Оуен, Зидан или Рона- 
лдо, ис него помитат проптивнико- 
Вата защита. При достигане на 00- 
стаптъчно Висока степен на май- 
сторство при финтовете, играта 
става изключително Красива, дори и 
само за наблюдаващите. 


Пасове: Къси, долги, извеждащи, 
двойни, центрирания - по Въздух 


земя, Към близката и далечната 
греда, във МЕ ВсичКо е Възможно. 
Правилните пасове и извеждането 
на играч на добра позиция за гол ни- 
как не е лесна работа, защото изКу- 
стВения интелект на МЕ е просто 
феноменален. Добър играч (или Ком- 
пютърът) може напълно да смачка 
начинаещ прогливник, Като не му ба- 
де абсолютно никакъв шанс! Няма 
как да падеш неадресиран пас и да се 
надяваш, че твой играч ще засече 
топКата или ще се пребори за нея. 
Във МЕ дори при борбата за Високи- 
те топки има значение Какво пра- 
Виш с ожойспика. Във Всеки един 
момент тялото на футболиста и 
топката се подчиняват на земното 
претегляне и физичните закони и 
ако дадеш неточен пас, ппози, за 
Който е предназначен, прябва първо 
да удари една Контра, после да се 
обърне и смени посоката, да се за- 
сшли, да достигне топКагпа, да се 
пресегне и едва тогава (6 зависи- 
мост от Класата си и играта на 
простите по ожойстика) да я овла- 
две. За самото овладяване също се 
иска майсторлък. Съществуват 
страшно много начини за пода - с 
посоките на ажопада, или с помощ- 
та на допълнителните бутони. 
Всички Видове поемане на плопкагпа, 
са реализирани по перфектен начин 
8ъВ МЕ, Като понякога е Възможно 
преди да я овладееш, дори да напра- 
Виш лъжливо движение с пляло и та- 
Ка да подлъжеш гардиращия играч. 
Всъщност при Висока спепен на 
трудност почти Винаги се налага 
при поемане на глопката да правиш 


някаков финт или дрибъл, за ба се 
измъкнеш, иначе противника ти я 
отнема на момента. Има пет ско- 
рости на придвижване по терена и 
при всяка една футболистите Во- 
дят плопката и финтурат по разли- 
чен начин. 


ШутоВе: рядко се получава Като 
просто рипнеш. Освен, че прябва 
да нацелиш точния момент на шу- 
та, прябва да нагласиш силата и 
Височината му, да дадеш посока и 
парабола (ако е нужно). Можеш ба 
поемеш Кълбото, да си го нагласиш 
на ляв или десен Крак, да се засилшш 
подобаващо и да скосаш мрежата, 
направо да стреляш или технично 
да прехвърлиш Вратаря. Волегпата 
са разкошни, ударите с глава и ак- 
робапличните изпълнения са повече 
от реалистични - исплински са. Ко- 
гато играчът постигне ппочния 
тайминг на шутоВеге, стават и3- 
Ключително Красиви голове и най- 
добрият Вратар е безпомощен. Без 
проблем могат да се правят шупо- 
Ве като пези на мача Ливърпул - 
Левски. Топовен (на Джерара) или па- 
дащо листо (на Кюъл). 

Преки свободни удари: изключи- 
пелно сложни за изпълнение, Влизат 
толкова трудно, Колкото и В реал- 
ния футбол. Наглася се силата на 
удара, параболата и фалца на плопка- 
та, избира се глочната посока на 
шута и начинът, по Който фупбо- 
листът рита - плътен и силен удар 
с малък фалц или силно фалцирана 
ппопка. 

Защитата също иска майстор- 
ство, особено срещу Класни играчи, 
с добър пайминг. Не можеш просто 
да притиснеш нападателя и да му 
отнемеш топката, а се налага па 
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следиш точно движенията му, да го 
пресираш, при необходимост да Вик- 
неш съотборник на помощ или про- 
сто да го фаулираш. Освен това 
трябва да следиш дали нападащият 
няма подкрепа някъде встрани, да 
оставиш защитник да го пресира, а 
ти да се Включиш на друг играч и да 
покриеш Вгория нападател. Врапа- 
рите са от най-висока Класа и лесно 
хващат неадресираните шутове, но 
добре премерен изсгпрел Влиза Капо 
на шега. Като цяло за добра защита 
трябва сериозна подготовка, но 
това В играта се усвоява най-бързо 
По ирония на съдбата начинаещите 
обикновено са В положение на защи- 
таи щат не щат се учат на птън- 
Костите. 


Тактика: Възможностите за схе- 
ма на игра и тактическа постройка 
са неизброими. Освен персонални за- 
дачи на футболистите, могат да се 
задават и схеми за нападение или 
отбрана, Кошто да се сменят свеп- 
Кавично по Време на игра. Може па 
се избира без проблем Видът на за- 
щиштата шли атаката и агресив- 
ността на Всяка една оп схемште. 
Нападение В средата или по фланго- 
Веге, Контраатаки, изкуствени за- 
сади, Включване на либерото В апа- 
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Ка, пресиране на зоните, подкрепа по 
фланговете, авгломатична смяна на 
местата на левите и десните Крила 
и още Куп други. 


ИзкустВен интелект и играчи: 
МЕ разполага с най-адекватния изку- 
стВен интелект, Който няКога съм 
Виждал В Компютърна игра. Всеки 
един от футболистите има Към 30- 
глина основни параметъра и 20-пина 
специални умения (повече, опуколко- 
то шмат героите В много ролеви 
игрш). Чрез тях и брулянтният ИЙ 
Копапт! са успели да достигнат 00 
огромна степен на реализъм на си- 
мулацията. Параметрите на 
футболистите са съобразени с 
уменията на реално съществу- 
Ващите играчи, Като при по-го- 
лемите звезди дори движения- 
та, финтовете и шутовете 
наподобяват истинските. Бек- 
ъм прави суперелегантно и 
точно центриранията, Зидан 
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гъне глезени Като гимнастичка и „на 
това плешиВво чучело“ попКапа може 
да му бъде отнета „само с полиция“ 
(според УВКО), Роберто Карлош тре- 
пе Вратарите с поповни изстрели, 
Давиц снове по терена Като побес- 
няла маймуна, а МайКъл Оуен се и3- 
стрелва Като от Капапулт (пой е 
най-бързият играч В играта). По вре- 
ме на мач футболистите се изморя- 
Ват, губят ориентация, депресират 
се при ранен гол или при твърде мно- 
го неточни пасове, мобилизират се 
при червен Каргон на съопборник, 
понякога дори падат за дузпа, макар 
и номерът да не минава. Ако шмаш В 
защита Класен защитник с добър 
контрол на дефанзивнага линия, про- 
плувниковият нападател често ще е 
8 засаца, Класният Вратар прави из- 
ключително точни и адекватни изли- 
зания и съсипва почти успешната 
атака на противника, добрият напа- 
дател се пласира на удобни за апака 
позиции. Ако играеш с нападател, 


който може да подава и шутира с 
Вътрешната и Външната сграна на 
ходилото (Като Трезеге например), 
той няма да губи Време да си нагла- 
ся топката. Ако играеш с играч, Кой- 
то може да играе добре с двата Кра- 
Ка, често ще има ситуация, при Коя- 
то поема попкапа с единия Крак, 
прехвърля си я на другия и разпорва 
Вратаря В движение (при добър тай- 
мивг, разбира се). Ако спреляш с 
играч, Който има Високи показатели 
на сигипа (парабола на топката) и 
зпо! ассигасу (плочност на удара), г0- 
ловете плип „падащо листо“ ще са 
доста по-лесни. Съвсем нормална 
гледка при Корнер за губещия отбор 
е Компютърът да праща и Врапаря 
да скача за изравнителен гол. В ма- 
стър лигата реших да похарча маса 
пари и Купих много бърз и сКъп напа- 
дател и го пуснах по десния фланг. В 
следващите два мача просто по- 
полях противниковите отбори. След 
това обаче Компютърът започна да 
действа по защитни схеми, с Кошто 
се пазеше много по-добре и моят 
прословут нападател беше Вечно 
покрит поне оп двама защитника. 
Точно изкуственият интелект на 
МЕ е сглобяващото звено между 
добра Визия, страхотен реализъм и 
удобно управление, и успява да пре- 
Върне играта В едно невероятно и 
пристраспяващо удоволствие. МЕ е 
от игрите, Които можеш да играеш 
постоянно и да ставаш все по-00- 
бър. Наред с Мета! Сваг Зойа, Теккеп, 
Тепспи, бгап Тошвто, пя е заглавие, 
заради Което човек е склонен да си 
Купи плерстейшън. МЕ е просто 
ФУТБОЛНИЯТ СИМУЛАТОР! 
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Любимштпе филми на 


Култовите гейм дизайнери 


Ф Тойе Нюъл 
Какво е сътворшл: ! 
Любими филми: К 
Пришваци 

Любими режисьори: Р 


росаВа, Къртис Хен 


шлянтни хоръри, а 


тиментални бози. / 

двамата са се събрал 

диана Джоунс. 

ФилмоВи ВдъхноВения 8 работата му: 
Ами честно казано не съм чил много от 
фшммшпе. По-скоро гледам на тях с Кри- 
тичното око на гейм дизайнер. Вече не мо- 
га да гледам филми без да оценявам Коефи- 
шента им на забавност от геймърска гле- 
дна точка. Професионални изкривявания. 
Иначе В Най-| Не сме използвали някоц ут- 
Върдени филмови Клишета, те си се усе- 
щат. 


Ф Той е: Денис Дапък 

Какво е сътворил: Мета! Сеаг 5019: Туйп 
бпакез 

Любими филми: Ох. това е малко условно. 
Гледам толкова много филми, че личното 
ми топ 20 непрекъснато се променя. И все 
пак, някои от задължителните присъствия 
8 него са Блейд Ранър, Кръстникът, Оби- 


о 
о 
о 
о 
ш В 
о 
9 зи, Кошто са се интересували по- 
9 
а 
оп 
о 


Знаете ли Коя е първата създа- 
дена игра? Малко от Вас, и то те- 


сериозно от пози бранш, ще отго- 
Ворят с Тепп!в Рог То, създаден оп 
Ушлиам Хигинботъм В една от яд- 

рените лаборатории на САЩ, но 90- 
риц те няма да са 10096 прави. Всъ- 
щносп нещо Като бегла идея и Кон- 
цепция за игра за порви път се по- 


зитор Рихард Вагнер. В него пой 


(е 

(е явява В едно есе на немския Компо- 
о 

о 


описва своята Визия за направата 


9 на нов Вид опера, наречен Сезат- 
га) Кипвбмег (Само изкуство), В Която 


Ф трябвало да се преплитат Всички и3- 
О Ккуства, Капо при лова публиката 
4 


щяла да бъде увлечена да участва 6 

самата постановка. Най-дръзките 
анализатори сочат именно тази Кон- 
цепция за предвестник на появата на 
Виргуалната реалност. 


Други хора, обаче не смятат, че пле- 
апралната сцена е ултимативната фор- 
ма на изкуство - за някои това е Киното. 


КИНОТО И ИГРИТЕ 


Автори: Мед 8 Зпаке 


шоу, били необходими нЯКОлКо снимКи, Които били 
завортани от електрически мотор щом Клиен- 
пот дръпнал ръчката. Смята се, че машината, 
пагтенпована през 1894 от Хенри Нортън и Хер- 
ман Каслър бележи началото си от Кинетоскопа на 
Едисон. Естествено „Вирглуалнопо “пийп-шоупто 
било досплъпно само за един човек, Който можел 
да му се наслади, поглеждайки през дупките, пре- 
дВидени за очи В Кутията. 


ТоВа усппройство дало на зрителя Контрол над 
действието, Което се развивало пред очите му. 
Например за зрителя било наполно Възможно да 
определя скоростта, Както и да Връща действие- 
то на обратно. По този начин, може би за първи 
път зрителят приел ролята на разказвач. 


Въпреки моментния успех на мутоскопа, той не 
успял да се задържи за дълго време. Главните при- 
чини за това били, че „филмчетата“, Кошто показ- 
Вал били твърде Къси, зрителят не можел да про- 
меня действието, а да прави само времеви на- 
стройки. За полен Контрол над събитията се на- 
лагало да се почака още - до изобретяването на 
компютрите и Виртуалната реалност. Муппоско- 
път отстъпшл пред Киното. 


През 1916 година италианските фупури- 
сти обявили, че гпрадиционните изкуства 
биват бавно заменяни от движещите се Кар- 
плинки. В „Мапйезто де! Спета ЕЩипята“ напри- 
мер, се споменава, че филмът е най-динамич- 
ното човешко изразяване на чувства, един- 

„ ственото, Което оппразява правилно безумна- 
та скорост и енергия на Модерната Епоха. 


чайните заподозрени и Апокалипсис сега. 
Любшми режисьори: Джеймс Камарън, 
СтиВон Спийлбърг (но само някои от фил- 
мите му), Станли Кубрик 

филмови Вдъхновения В работата му: 
Гледали ли сте Нинджа сКкрол? И помните 
ли бойната сцена, В Която слепият демон 
се сражаваше с Юбей? Е, пази сцена вдъ- 
хнови боя между Кейн... ох, не - между Во- 
радор и Малек В Гедасу 0! Кат. Изобщо 060- 
ЖаВвам начина, по Който чисто Конемапто- 
графичните похвати се преплитапа с гейм- 
плея на някоя игра. Ще Видите Туип Зпакез 
ище разберете напълно за Какво говоря. 
Киното е голяма работа. 


Както при повечето Компютърни игри, мупо- 
скопът бил предвиден за употреба само от един 
човек, за разлика от синематографа, кошто бил 


Както при Вагнеровия Сезап/Кипз ег и фу- 
туристите са се стремили да синтезират 
Всичко оп традиционните изкусглва, Като по 
този начин да получат една нова форма, Която 
да“ разбие рамките на Картината“. Именно оп 
амбицията на Киното да се извиси над „рамки- 
те на Картината“ се появяват компютърни- 
те игри, един нов Вид изкуство, способно да 
трансформира зрителя В акгльор и да му пред- 
ложи известна доза интерактивност В ново- 
то му амплоа. 


Ф Топ е: Шинджи Мокамо 

Какво е сътворил: Везеп Еуй, Опо (1515 
Любими филми: Пришълецът и Зората на 
мъртвите 

Любими режисьори: Дейвид Линч. Той е ге- 
ний. Не съм научил нищо от него, просто 
защото не мога да науча нищо от него. 
Той снима по толкова оригинален и специа- 
лен начин, че просто няма човек, Който да 
може да го преповтори. 


Бу 


За няКакъВ илЮзорен предтеча на игрипе 
се счита едно на пръв поглед просто устрой- 
ство, наречено мутосКоп. Изобретено е 8 
Края на 19 Век и предлагало пийп-шоу на мно- 
го ниска цена. Тайната, Която се Криела зад 
него била, че за да се разиграе това пийп- 
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е! 
ИГРИТЕ СА ГЕНИТАЛИЙТЕ НА ДИГИНАЛНИЯ СВЯТ: СРАМНИ, НОФ 
НЕОБХОДИМИ - В ПОВЕЧЕТО СЛУЧАИ ОПРЕДЕЛЯЩИТЕ 2 
ЕВОЛЮЦИОННИ СИЛИ. ВЪПРЕКИ ЧЕ СА НА ЧЕЛО НА 
КОМПЮТЪРНИЯ БИЗНЕС И КАРАТ ХАРДУЕРА ДА СЕ РАЗВИВА С 
ГЛАВОЗАМАЙВАЩИ ТЕМПОВЕ, ТЕ РЯДКО БИВАТ ВЗИМАНИ НА | 
СЕРИОЗНО, ОСВЕН ОТ КОМПЮТЪРНАТА ПРЕСА ИЛИ ОТ НЯКОЙ Седи оннлиннонаси 
ГОТОВ ДА ИНВЕСТИРА ПАРИ КАПИТАЛИСТ. ра 


- Ф Той е: Акира Йамаока 

Какво е сътворил: ЗПеп! НИ! 3 

Любшии филми: Обичам зверски Комерсиал- 
ни неща Като Ангелите на Чарли. Просто 
това е типът филми, който ме забавлява. 


филмови ВдъхноВения В работата му: 30- 
рата на мъртвите беше директният Вдъ- 
хновител за Вездеп! Еуй. Сцената с експло- 


Подобна била историята и В зората на 
гейм-индустрията -- Атап не позволявали на 
програмистите да изписват шмената си В 
продукта, Който са създали. Това довело 90 А 8 Крайна сметка аз отивам на Кино, за да 
първият известен Еазтег Едо, Кото се появил се забавлявам, не за да уча неща за Живо- 
В играта Адуетиге за Аап 2600. Той предспа- та. 

Любшми режисьори: Йън Сванкмапер, изве- 
стен чешки режисьор. Знам, че не сте го 


предвиден за по-широка публика. Мутоскопите, 
Както и аркадните игри през 70-те години, напра- 
Вили премиерата си по изложения и лунапакове, за- 
едно с други машини, Кошто работят с монети. 
Киното В Америка, В началото си също тръгнало 
шменно оп залите с игрални автомати и панаири- 
те. Влявал тайно ниво, до Което можело да се 00- 
стигне само ако Вземеш скрита точка от су- 


Киното се оказало форма на недостижим ен- 
пъртейнмънт. Същото може да се каже и за 
игрите. Това, Което дава Киното на зрителя е за- 


бавление, чрез Воайорски фантазии. Психоана- 
литуците определят пози процес Каго скопофи- 
лия, Което ще рече - удоволствие оп плова да гле- 
даш нещо, без да имаш реалната Възможност да 
Върнеш предишния му облик. От друга сглрана, 
компютърните игри могат и Връщат предишни 
моменти. По пози начин те комуникират с игра- 
ещия и шменно поради това пой не може да бъде 
наречен само Воайор или зрител. 


Интелекгуалците гледали на тогавашното Ки- 
но и мутосКопи с насмешка и Вярвали, че пова би- 
ло забавление за простолюдието. Още повече, че 
първите фолмоВи Компании Като Уйадгарп и В0- 

„ огарп не слагали имената на акльорите и режи- 
сьорите ВъВ филмите. Това спазвал и Едисон, Ко- 
гато през 1908 година отКрил своята Компания 
МоЧоп Рстиге Рает!з. Това била и една от причини- 
те на Киното да не се гледа Като на изкуство, а 
като на някакъв продукт за ширпотреба. През 
1919 година обаче, някои от големите имена В 
нямото Кино, Като например Чарли Чаплин, Мари 
Покфора и Дъглас Фейрбанкс създали свое соб- 
ствено сплудио, наречено Опйед Ап!!5 Согрогапоп, 
което за пръв път позволило имената на участ- 
ниците В направата на филма да бъдат изписвани. 


Хората си Жулят драсемаг и хич не шм пука! 


ния лабиринт. Когато сплигнеш до гпайното 


ниво там се изписвало Сгеатед бу Маггеп Ко- 
отпеч. Освен, че отказването на авторски 


права, довело до създаването на 
така наречените „Великденски яй- 
ца“, Кошто може да намерите В 
почти Всяко заглавие днес, по на- 
Карало много от разработчиците 
да напуснат Атап и да основапл 
сВош собствени Компании, Какъв- 
то е случая с АспМзтоп например. 
Историята на Киното и игрите 
се оказва идентична и по пози 
параграф. 


Както В началото на Кино инду- 
струята, така и при игрите - пър- 
Вите продукти са шмали за цел да 
показват ситуации, а не да разказ- 
Ват исторци. Поради това Кригое- 
рият за оценяването бил по-скоро 
Като пехнологичен реализъм, опкол- 
Кото свързаност и плътност на сЮ- 
жета. 


Началният период на Киното може 
да се охарактеризира с лова, че при 
него целта не е била да се разкаже ня- 
Каква определена история, а да се пока- 
Жат на публиката серия от движещи се 


чували. 

И какво отражение е дало това В работа- 
та му: Оп филмите научих Как точно да 
използвам ъглите на Камерата - В хоръри- 
те необичайните ъгли на заснемане често 
шмат крайно стресиращ ефект Върху ауди- 
торията. Опитал съм се да проложа пози 
номер В 5йеп! НИ. Другият мо любим Ккине- 
матографичен подход е зацграването с фо- 
Куса. 


Ф Тойе: МайКъл Енсъл 

Какво е сътворил: Наутап, Веуопд бо0й 4 
ем 

Любшми филми: Криминале, Блейд Ранър, 
Боен Клуб, 12 маймуни. Все филми на мрака, 
но съдържащи В себе си исКрица хуман- 
ност, пърсещи смисъла на човешкия жи- 
Вот. 

Любшми режисьори: Тери Голцъм, Итън 0 
ДЖоуъл Коен, Вим Вендерс, Том ТоКвер, Ку- 
ентин Тарантино. Режисьори, мислещи раз- 
лично. В гейм индустрията, определено 
шма нужда от подобна различност... 

И Какво отражение е дало това В работа- 
та му: Харесва ми начинът, по Който 
Всичко е Възможно В Криминале. Добрите 
могат да умрат, лошите пичове, могат 
изведнъж да се превърнат В герои. Когато, 
примерно, Брус Уилис успява да избяга от 
хората на мафията зрителите решавапп, 
че той се е оптървал. Само дето на след- 
Ващия светофар нашият човек налита ди- 
ректно на шефа на мафията - пресичащ 
улицата с хамбургер В ръка. И това е абсо- 
лютно тъпо и откачено, но действа пер- 
феКктно. Защото почно, Когато си мислиш, 
че Вече си Видял нещо гадно и Тарантино 
те запраща директно В Ада. НоКога не зна- 
еш Къде са границите. Ти си също Като ге- 
роите Въ филма - марионетка под Кон- 
трола на режисьора. Този плип изненади 
уншцожават В зародиш сКуката и еднооб- 
разието. И мисля, че е добре да шма нещо 
подобно и при игрите. Поне В Веуопд Соой 
8 Е! определено сме се опитали да инте- 


грираме парантиновсКи тип изненади. 


Ф Той е: Уорън Спектър 

Какво е сътворил: Пеи Ех, Зудет Зпоск 
Любшми фшуми: Тпе Зеагспегз (уестърн опа 
1956, режисиран от Джон Фора, най-Вели- 
Кият американски режисьор на ВсичКи Вре- 
мена) и Оп Ле Тоип (мюзикъл на Джин Кели 
от 1949 година). От по-новите неща... 
Кръстникът, разбира се. Всички обичат 
този филм. Също и Звездни Войни, Въпреки 
че за мен най-добрият филм на Лукас си 
остава Американски графити. Също така 
още не мога да повярвам, че Потър Джак- 
сън успя да се справи с Властелинът на 
пръстените - Как някой изобщо може да 
успее да пренесе на екран Книга, натоваре- 
на с толкова много емоции, Която адски 
много хора Возприемат толкова лично... Но 
той наистина се справи. При това по неве- 
роятен начин. 

Любшми режисьори: Джон Франкенхаймър, 
Сам Рейми. Смятам, че Лукас ш Спийлбърг. 
са - Казано по най-мекия Възможен начин - 
ужасни разказвачи. Всъщност повечето 
съвременни фолммейкъри са просто позю0- 
ри, Кошпо нямат идея Как да разказват ув- 
лекателни истории. 

И Какво отражение е дало това В работа- 
та му: Всички си мислят, че Оеиз Ех е Вдъ- 
хноВвен от Матрицата. Всъщност не е. Ка- 
то изключим един забавен чийт, Който 
сменяше пеКкстурите В играта с емблема- 
точния поток от зелени символи, по Вре- 
мето Когато се появи Матрицата бяхме 
Вече глолкова напреднали с работата, че ня- 
махме Време да се Вдъхновяваме от Какво- 
то и да е, дори и да имахме Желание па Кра- 
дем идеи. Иначе мога да заявя, че Всичко, 
Което съм направил В професионалния си 
ЖиВот е директно Вдъхновено от Рей Хари- 
хозен и най-вече от Седмото пътуване на 
Синбад (първият филм, Койо гледах на Ки- 
но, Когато бях на 2 годинш). Харихозен и 
Синбад промениха живота ми и ме накараха 
да потърся професионална сфера, В Която 
мога да споделям с хората своите фанта- 
зиц, по начина по Който той сподели свои- 
те с мен тогава (Харихозен, де, не Синбад) 
На Всучкото отгоре имах честта да се 
срещна на Живо с него и да го интерВюиц- 
рам. И се оказа, че моят идол е наисплина 
невероятен човек. 


Ф Той е: Хапеки Хамийа 

Какво е сътворил: Пеу! Мау Сгу, Меудиш 
дое 

Любими филми: Усещане за жена, Живо- 
тъьт е прекрасен 

Любими режисьори: Ридли СКот. Просто 
обожавам ъглите на снимане, Кошпо изпол 
зва. Винаги съм се општвал да ги пресъ 
здам 8 екшън игрите, Кошто правя. 
филмоВи ВдъхноВения 8 работата му: А8- 
тобусът от Скорост Вдъхнови автобуса 
Въб Меууиш дое: 


ГЕЙМ ДИЗАЙНЕРИ, ПОВЕЧЕТО ОТ КОИТО МОГАТ ДА СЕ ПОХВА- 
ЛЯТ С БЮДЖЕТ, НОРМАЛНО РЕЗЕРВИРАН ЗА НЯКОЯ ХОЛИВУД- 
СКА ПРОДУКЦИЯ, РАЗЧИТАТ НА УЧЕБНИЦИТЕ ПО ВИЗИЯ, РАЗ- 
РАБОТЕНИ ОТ ФИЛМИТЕ, ЗА ДА СЪЗДАВАТ СВОИТЕ СВЕТОВЕ. А 
СЛЕД КАТО КИНОТО СТАВА ВСЕ ПО-ДИГИТАЛНО, ВСЕ ПОВЕЧЕ 
филми КОПИРАТ КИНЕТИЧНАТА ГЪВКАВОСТ НА ГЕЙМПЛЕЯ - 
СЦЕНИ КАТО БИТКИТЕ В „МАТРИЦАТА“, НАПРИМЕР, КОИТО НЯ- 
МАШЕ ДА БЪДАТ ВЪЗМОЖНИ ПРЕДИ НАВЛИЗАНЕТО НА КОМ- 

ПЮТЪРНАТА АНИМАЦИЯ В КИНОТО. 


НЮМАН 

изображения, Които да впечатляват. не е просто наблюдател. 

Те са били изцяло базирани на специал- 

ни ефекти, Като например това - дВви- Според някои Критици, първите филми се опи- 
Жещ се Влак да пръгне по посока на твали да придадат чувство на учудване и опКри- 
публиката и т.н. Действието на мно- Ване на нещо ново, Както при научно-фантаспич- 
го от първите филми се развивало ните Книги. Според тях Всички по-атракгливни 
около екшъна - преследвания с Коли, филми могат да бъдат считани за научно-фанта- 
стрелби и т.н. Естествено пези фил- стични романи. Тази теза несъмнено е Вярна, а оп 
ми не изчезнали, а се появили с пълна нея можем да си направим две заключения - а) 00- 
сила, Веднага след 1970 година, Когапо ста голяма част от първите игри са представля- 
на преден план се появили филмите на Вали научно-популярни текстове и 6) филмите и 
Спилбърг, Копола и ЛуКас, В Които от- игрите спадат под общия знаменател на научна- 
ново ефектите Взимат превес. та-фантастика. 

Интересно е, че пози Вид Кино се по- И за двеге заключения имаме достоверни при- 
явява именно Когато игрите правят мери. Първата Компютърна игра - Зрасемап! оп 
сВоя бум. Наследството на ранните 1961 и първата арКадна игра (Сотршег драсе от 
филми преминало от Киното В игрите. 1971), Всъщност са си чиста научна фантасглика 

Както при примштувните филми, плака и с елементи на гърч. Отново, порвото появяване 
при първите игри се наблягало на инте- на игра Във филм е В научно-популярен такъв - 50- 
ракгливността, а историята била оспавя- Гуеп Сгееп от 1973. И Като за последно - първата 
на на заден план. адаптация на филм в игра е научно-популярния 0е- 
а!гасе 2000. 


15 по (опвег 
аспте, #5 Не 
МАПОМА: ЗРОВТ! 


В началото на Кино индустрията много често Публични и частни асоциации често Криплику- 

се случвало В Края на филма актьорите да изли- Вагл насилието В Компютърните игри. Първият 
зап на екрана и да се обръщат директно Към пу- такъв инцидент се развил през 1976 година с 
блиКата (като по пози начин чупели рамките на играта Овайгасе 2000, базирана на научно-популя- 
Карпината). Въпреки, че Все още пози подход се рен филм със същото име (с участието на Сил- 
използва, В наши дни той се появява Все по-рядко Весптър Сталоун). Това е първият случай на преми- 
В киното (пример: „Боен Клуб“). Всъщност създа- наване оп филм Към игра В испорията. Концепция- 
телите на филма създават успешно илюзията, че та на Оеайгасе 2000 била проста - да газиш де що 
сВептот на филма се намира В някаква друга все- стилизирани фигурки се появят на екрана. Еспле- 
лена, далеч от нас. Компютърните игри взели ствено, американската публика била силно афек- 
обръщението Към зрителя и го развили д0 неми- тирана от пази игра и скоро пя била забранена В 
слими до тогава хоризонти, Като по пози начин повечето от аркейдите. Друга игра, Която силно 
наполно разрушили нестабилната Вече рамка. засегнала американците и била банната е Сиз!ег5 
Игрите предоставят на зрителя позицията на Кеуепде за Атап 2600, Кодето Вашият глаВен герой 
Жител на някакъв нервален свят, В Който пой се опитвал да изнасили някаква индианка. 


ШАВЕО 2: |ОКО ОЕ ОЕЗТКОСТЮМ 


1.10 бШОЕ ЧАСТ 2 


Автор: Аагиза 


два ред да разгледаме 

героите, една много 

спорна тема, защото 
героят зависи от айпъмште с Кои- 
то е облечен, от играча, Който го 
играв и НАЙ-ВАЖНОТО - от начина 
му на развитие. Зависи за парти ли 
е правен, за „оправяне сам“ ли е 
правен /един Варварин-бара напри- 
мер, сам на хел нищо не може па 
направи, но В парти е безценен/. С 
часове можем да предъвкваме дали 
магито с близара е по-добро оп не- 
Крото с пойзън, дали паладина с 
чукчета /хамърдина/ е по-спабилен 
от добре развит Варварин с Кон- 
центрейшън / уърлуинда малко е 
преебан В 1.10, Като ритагу ЗП! за 
Варварина/. И не обичам В спора за 
героште, Който често Водя, да Взи- 
мат мнение играчи, Които не са 
сплопвали на Хел. На Нормал и 
Наргмеър е едно на Хел е АБСО- 
ЛЮТНО различно. Така че, предпола- 
гам някой четящ статията с ге- 
рой паладин с фанатизъм и зшъл, 
нямащ проблеми на Нормал и Найт- 
меър, ще си Каже „Да бе а, аз мач- 
Кам, КВи са пея Хамърдини и т.н. и 
защо ппова развитиего няма“. Е па, 
ама този паладин поне при мен на 
хел издишаше - малко се позакърпи 
като понамерих айтъми от ТС87 4), 
но дотогава беше мъка, мъка... 


Героите 


Промяната В скиловете е В така 
наречените зупегду ропизез - ще се 
опитам да го обясня - значи реша- 
Ваме да правим пойзън Некро и ще 
се бием с пойзън Нова, но пози 
скил получава бонуси от предхожда- 
щите го В дървото на пойзън ма- 
гиште. Пойзън Нова (ПН) получава 
бонуси оп пойзън даджър (ПД) и 
пойзън експложън (ПЕ), по 1096 на 
точка, инвесглирана В пях. А пой- 
зън даджъра получава по 2095 оп 
ПН о ПЕ. ПЕ пък получава по 1590 от 
ПДуПН. Процентите са щета/да- 
таде/. Навързани са Капо свински 
черва. И Какво се получава В Крайна 
сметка? Ами Некро, Което пръска 
отрова В Кръг, Която причинява 


около 4000 щета на 2 секунди. А 00- 
Като съберете сета му , сравни- 
телно лесен / по-трудночки за на- 
миране са Вопе Мваде-а /каската/ и 
Тгой Вей /колана/, ако шмапе руни- 
те, направете думата Вгат!е, 

Която Ви дава 5095 увеличение на 
щеглште, причинени от поизън ма- 
гиите, отделно и левъл 21 Тот ац- 
га, Когато сте облечен с бронята 
/аурата, Която Вроща щети В про- 
цент на пручиняващият ги/ 


НеКроменсър: 

Пойзън Некро - обясних грубо за 
изграждането му. За него е забъл- 
Жжителен скула Гомег Кез!51, Който 
сваля устойчивостта на озверове- 
те (-5890 на 12 левъл). Ако монспто- 
ра е имунен на пойзън и успойчи- 
Воспта му е 5596 - шмунизацията 
му пада даже става - Ро!6оп 6515! - 
/минус 396. Това Важи и за ге, 
Пот и сой9. Ако е шмунизиран оп 
физически щети, по проклятието 
Апу Оападе му собаря шмуниза- 
цията ие лесна плячка за меле ха- 
рактерите, Които са В парти с 
Вас. От мМ5топ - проКлятието, Ко- 
ето ги заслепява, преценете сами 
дали да инвстирате В него, но по- 
мага на У акт, Като Кара проКлети- 
те сплрелящи скелетони да спрат 
да болват стрели. Согрве Ехр!о51оп, 
за шмунните на пойзън, Кошто не 
можете да оголите с Гомег Кезте!. 
Най-добрия голем, според мене е 
Сау голема, защото шма много 
Живот (след инвестиция В голем 
маспорито), оплделно и забавя Вра- 
говете. 

Кокален/Вопе НеКро - Вопе аггог, 
Вопе май, Вопе рпвоп, Вопе зреаг/ 
зрии, Теей 

Зиттопег -ориентиран Ком дшп- 
топ скиловете. В 1.10 скелептон 
магитата са много добре държащи 
се. 


Паладин: 

Безспорния фаворит гпука (ЗА 
МЕН) е така наречения Хамердин, 
споменат по горе, разгледайте зуп- 
егфев. Примерно развитие: 20 0165- 
зед паглпег; 20 Сопсепгайоп ;20 
Спагде; 20 Мдог; 10 Веззед Ат; 10 


Мо; 1 ВедегорНоп; 1 Ноу змей - 
Рптагу миеароп зКП! - Беззед пат- 
тегв - бие здраво светеца. Трябва 
му Фаспър Кеспт рейт, за да може 
да пуска бързо чукчетапа, и шма 
доста специфика за правилното им 
пускане. Трябва му защита оп 
стрели, защото докапо пуска чуко- 
Вете е лесна мишена за многоброй- 
ните спрелци В 1.10. Има думи, 
Които дават де!епзе у5. п/!5зйез, 23 
на поя епап ползвам 9Хопе В бро- 
ня. СопсепгаНоп е аурата, с Която 
ходите, а с чуковете се биете. 


Аурата СопмсЧоп е много полез- 
на за парти, лично аз обожавам В 
партито да има Некро и Паладин. 


Амазонка: 

Зреагагопе - средна хубост, про- 
сто е меле характер, Който на хел 
с ожаб или фена... абе пие доста 
Колби. 

Вомагоп - 8 1.10 има нов арба- 
лет Нейгаск, Който е много добър, 
но Като цяло Бовазонката малко 
издиша В новия патч, но В парпи на 
задни позиции е що-годе добре. 

Уамагоп - много добре се държи 
на хел, с макс ФЮри, 10 спуса! зике, 
12 додае, 10 амой, 12 еуайе, 1 20, 
10 ргегсе, 10 уакупе / и за зрвагаго- 
па 10 е достаплъчно/. Нямате голе- 
ми грижи с монспърите, освен тея 
Кошто са шмЮн то лайтнинг, но 
шма Маглриархални ожавелини 
Литдие - Тпипдегвтгоке/, Който сва- 
лат с 1596 устойчивостта на ла- 
шпнинг щети за монсптърс. И доба- 
Вя добър 1-511 лайтнинг демидж, а 
отделно си имате и физически. Им- 
юн то лайтнинг се убивагп, но с по- 
Вече зор. А с некро и/или паладин на- 
около, нямате грижи. 


Магеосница: 

Близара магьосницата е мно000- 
го стабилна и мощна В 1.10. 

Аз обичам Нгема!, Нге пазегу, 
Когеп ого макс, но шма и други, дори 
по-добри начини за развитие. Някои 
се бият много добре с пе!вог, други 
са се специализирали В лайтнинга. В 
1.10 има реверанс Към позабраве- 
ния фрозън 0р6, стига да имате не- 


Кро или паладин В партито. И зна- 
ете, предполагам, да не инвестира- 
те точки Във Магтт - 3 са 90- 
статъчни, заради са! деауа. Аш 

те тея 3 стават на около 8-10 оп 
предмети. Ханс Пей - задължите- - 
лен. 


Друшид: 

Вълк - моят фаворит В Класа. С 
Оак о! Заде, разбира се. 

Мечка: пробвах това развитие. 
Мудност, биеш се със сплънване и 
опвеляш персонално Внимание на 
Всеки един монстър. Трудно разви- 
тие, мечешко. 

Елементален Друша - Жена ми 
мета пука едни урагани и вулкани 
на съседния монитор, но нямам на- 
блюдения. Чувам бил по-стабилен 
на Хел от преди. 


Варварин: 

Най-лесният герой, по дефоулт 
сие Корав. Имам предвид, че и нез- 
наещият да играе Диабло, ще и3- 
държи дълго с него, преди „Везап п 
Том“. М/пимипа, Вегвегк, Змгогд па- 
зТегу -тах, Майига! гезвтапсе -7, "па 
Пет 4-5 (моят е Вадил гамеп "го, 
дай! зтаг, 5е! йепз и Какво ли още 
не с изравяне на телата на преби- 
тите гадини, сега В 1.10 рекорда 
ми от изравяне е Зпадоми рапе-а оп 
сета на Друцаа), псгеазе зрева 3 и 
оспаналото на оп зКП. 

В 1.10 ориентирания Ком чук и 
чакащ сета си / топа! кпд - 
зверски нагрухан сет/ варварин, 
мога да Кажа добри неща, шмам 
такъв - 20 на сопсетгайоп-а, с не- 
го се бия, берзерК и... бе не мога па 
се откажа от ММ, аи Когато няма 
обливиъни, си е бест. За по неза- 
дълбочено играещите /маниаците 
го знаяп/, дори и с Айрън Мейдън 
на главата можете да биете Вра- 
говете с Берзерк скила. 


Асасин: 

В 1.10 ми хареса как се справяше 
моя асасин с Спао5 думата В едното 
оръжие / ще я обясня по-долу/ и Еаде 
скила на макс /Фейд дава 2096 устой- 
чивост на на нанесени физически ще- 
то на 20 левъл, по 196 на левъл - още 
- Федд Вдига устойчивостта Ком 
елементалните магии и сВаля 
продължителността на проклятия- 
та/ сигзез на главата Ви/. Пак пов- 
тарям, доста е относително, някои 
могат да не харесат бавния ММ/ на 
асасина с Фейо, на други Като мен 
пък може да им стане любим, трети 
може да харесат и един от другите 
примерни развития на асасина. Имам 
и такъв и се справя много добре на 
хел /94лВА/: 

Огадоп Сам - 20; Сам тазегу - 
20, Ви! о! зреео - 7; Соаск о? зпа- 
дом, Меароп Боск - 5: ЗПадоми плазцег 
- 20; ако не Ви се свидят точки мо- 
же и собга и рпоепх зике по-малко, 
но знайте, че на хел, не Важап, 0с0- 
бено феникса. Ог Капаните Ова 
зепгу - много ценен за полчищата на 
Хел. 

Руническата дума за Сами ммвароп- 
а- Спао5 е много добра, пава и 00- 
стъп 90 умението на Варварина 
уутпулпа, но Внимавайте, не я праве- 
те В 5с1550г6 зимаууай (елитното 
оръжие), защото поправката е б0с- 
адно скъпа - около 120 000 Кинта. В 
един Кипис 1а/0п5 е много по-удачно 
да я сокнете, среден демиож на оръ- 
Жжието е 34 срещу 45.5 на 3с!155ога, 
но бързината на гитс-а е |-30) срещу 
101 за зс5зога. Аш ремонта на Китс 
с думата е евглин. Думата е от Еа!, 
Опт, От руни, Кошто Както Казах по- 
горе, се получават „сравнително“ 
лесно. Мепот сКила Вече не се Влияе 
от биг! о? зрее!!! 

Опит/Ехрепепсе : Горчива чаша, 
пруятели-тука лошите програми- 
стковци са Взели превес: 

След 70-пи левъл героят Ви 
пторпи наказание при прупането на 
опит: 


Геуе! Ехрепепсе |еуе! Ехрепепсе Пеуе! Ехрепепсе 


70 | 95.3196 ) 4844960 90 

90.6390 

85.9490 

81.2590 

29.6996 

Е 25.0096 
67.1996 18.7596 
62.5096 14.0696 
57.8196 10:5596 


53.139 7.9196 


Пример: герой 88 левъл убива 
един монспър, Който дава 100 000 
точки опит. 100 000, ама преди 70 
левъл. В нашия случай, несретника 
ни (поглеждаме пабличката) Взима 
10 550 точки от убийството му! А 
ако е 96 левъл? Ми 1070 точки. ТА- 
ШАК!!!! Това на плеъйрс 1. За плеърс 
8 смятайге по: 

Ехрепепсе + Х (п + 1)/2 
Х < Базе ехрепепсе 
п + # оГрауегв 1п Пе дате 


Полезни съвети 


ПИр://Фарго2.пдате.де/1рз/сасзЛмеа- 
ропзреей.рир ?апо--епа!вп много 
полезен Калкулатор за апак спийда. 


Меджик файна: Знайте, че В 1.10 
Меджик файнаа не Влияе на дропа на 
акт босовете, Като Мефиспо, 
Баал, Дюриъл, Андариел и Диабло. За 
Всичко друго Влияе /оопс , без руни- 
те/, но не и на босовете. Друг хинт 
- след 110 96 МЕ има наказателна 
формула - по мое мнение, меджик 
файно или 10996 или след 2599. В 
1.10, дропа на РпфезКт и на 
Тгезпзоске! е намален драстично. 
Дропа на Кравите е намален, а вла- 
ченето на експириънс от плях е пре- 
махнато. Нивото преди Мефисто, 
дигапсе о? Пайе |еуе! 2 е направено 
колосално голямо (около 3 екрана), 
за да се предотврати циКличния 
мефрън. 

Фък Ю, Близ. 

Преди да споделя любимите си 
начини на намиране на хубави пред- 
мети, нека се спрем на брането на 
руни от Контесата на 1 акт. Това 
момиче има Вероятност /малка, но 
шма/, да пусне на Хел |о руна/полко- 
Ва позволява левъла 0/. С циКлични и 
дебилни рънс, може да достигнете 
с попене и с Късмет до Бер руна па 
речем. Но да Видим за Какво иде 
реч: 

Мацката се намира 
В Еогдонеп Томег на 5- 
ия левъл, В Акт 1, В 
Васк Магвп. Потя Към 
нея е сравнително ле- 
сен на хел, стига а 
се ориентирате 006- 
ре с Картата, а за 
телепортиращото се 
маги, поне намиране- 
то и няма проблем. 
При магито проблема 
с Контесата е друг, 
ще го разгледаме и 
него. Потьом меле- 
тата ще се срещат с 


5.9696 


4.4996 


3.4206 


Оеуйктв, Оагк агспегв /пате ет/ 1т- 
типе (о рнузса! 6По545 и В009 сапд 
/ онвя с зсуспе-тата/. Има доста 
итдие монстъри оп тях, Които 
дропят добре, стига да Ви се зани- 
мава / на мен сКоро едно деуйКп-че 
ми пльосна ипщие зпако - Напедшп 
сгезу. Спигате 00 5-ия левъл, там 
е Контето. И Какво? Ми нищо - ру- 
ни. От 3 надолу - Като най-често 
срещаните са почващите с Е) -а 
шменно най-простите - Еи Е. Но 
понякога падат и Лум, Лем,Пул, Ум. 
Лично аз съм стигал 4 пъти 90 154, 
за 100 ръна-сравнително малко. Не 
от претопяване В Куба, а от сама- 
та нея, Което бе повод за лека ръ- 
ченица из хола „). Трупайте В мага- 
рета и топете, аз лично имам два 
Бер-а Вече, единия замина за Спа 
0? Нопог, другия го пазя за Етота/. 
От 20 ръна може и да не намерите 
нищо по-ВисоКо от 801, да речем, но 
на 21-ия може да дропне Лем и Не!, 
а може и от първите 5 ръна аа се 
сдобиете с 3-4 ценни руни. Късмет! 

За магитата, ориентирани Ком 
е шсой, Контето е прудно, за- 
щото е имунизирано срещу плези 
Видове елементални магии. Виж 
Пог!пто зогс-а няма ядове. 


ине Ретнен 
не 


Друго място Където може да се 
намерят руни, поне по мои наблю- 
дения е Гоуиег Кугаз! - но за сингъл 
гейм над рауегв 5, за батълнепт, по- 
не 5 човека В играта. И пак повта- 
рям Меджик файнаа не Влияе на дро- 
па на руните. И Когато партито Ви 
наближи Хефасто на Найтмеър и 
Хел, и никой не го е убивал, най-д06- 
ре е единия па го убие сам - Взима 
руната, после другия невзел руна, 
прави игра и убилият Хефасто и 
Взел руна го ожойнва.... и така с 
останалите. За Всички 5, човека оп 
партито ще има по една руна по 
този начин. А Хефасто пуска хубави 
руни. Ако го убиете Вкупом / 5 чо- 
Века неизпълншли Куеста/ - получа- 
Вате една руна. Тъпо е, нали? 


Като Казах за магаретата/нос- 
ачите : 

Гордите притежатели на ММп- 
д0уув ХР могат да си направят нос- 


ач - създавате Втори Юзър на Ком- 
па си, ап тепи -> 109 ой-> #а5! 
изег змйсптпа. След лова МЛпдомув 
Ви изключва от настоящия потре- 
бител, но програмите му оставап 
отворени, респективно остава 
отворена направената В ОаБо 
мрежова игра. Пред Вас се Възправя 
Годп зсгееп, логвате се с друг по- 
требител, по0 си пусКа О1аро и 
Влиза В направената игра. При нуЖ- 
да от пускане/Взимане на предмегли 
отново ползвагпе Таз! изег змйстпо. 
Воала, магарето е факт, място В 
инВвентара, Колкото искаш! Машина 
с 1612 процесор и 256КАМ е напъл- 
но достатъчна за гореописаната 
манипулация. Ако Компютърът Ви е 
В локална мрежа, играта се прави 
на адреса присвоен ог провайдъра 
Ви. При положение, че нямате мре- 
Жова Карта, а модем, Включете се 
Ком интернет, създайте игра и Ко- 
гато сте В нея, Вижте динамичния 
Р адрес (1а0, горен десен ъгъл) и 
Влезте В него. За да работи Всичко 
Както трябва Ви е нужен Зегисе- 
ът Еаз! Изег 5уйстпа.Ето как да го 
Включите: Десен бутон на МуСот- 
рщег -> Мападе -> зег/сезАпдАр- 
рйсайопз -> Зег/сез -> десен бу- 
тон на ЕазШзегбуйстта -> Ргореп!- 
е5 -> избирате ЗТапирТуре - АЩо- 
тайс. След това Сопго!Рапе! -> 5- 
егАссошпв -> Спапое Ше мау изегб 
109 оп огой -> отметки на Ме!со- 
тезсгееп и Еаз зегбустпо. Ре- 
старгирате и работата заспива 


В следващата част - подробно 
за ТС (шеазше спез!5) и меджик 
файнца, Видове рънове и още... 


Р.8 Искам да поднеса извинения- 
та си за някои допуснати Волно и 
неволно грешки В предишната си 
статия: 

1. Надпуса е Оар/о майКв оп еапп, 
а не оп Мопа и грешКата е при на- 
биране на текста - плехническа. 

2. БитКата с Тириъл е при Тал- 
Раша (битКата с Мефисто да се 
чете битката с Тал Раша). 

3. Меча Агигемгат е на Ошпе!, 
това го знаем преди да излезе Ди- 
абло 4, но Както беше написано се 
подразбираше че е на Тупе!. Моя 
грешка, сорКа фенс. ИсКах да кажа 
че слуха В началото беше такъв, 
още преди да излезе играта, се чу- 
Ваше че ще има много Корав меч. А 
Агигемгай-а, поне според мен, най- 
подхожда за ръката на Тириъл, не 
на оная мекица ДЮриъл. 


с 1оуь заперо| | 


6 УЛТИМА: 


- ИГРАТА НА ЖИВОТ 


„Автор: РопМатак 


скаме ли или не, 3466- 

лязваме ли или не, но- 

Вото е навсякъде около 
нас. Но модел СЗМ, нов албум на 
група ХХХ, новите игри В броя. Че- 
сто, някое от новште неща оста- 
ряба, без да бъде забелязано. Дру- 
го пък спава хит и навсякъде г0- 
Ворят само за него. За мен, плак- 
ъ8 хит стана една игра - Улглима 
Онлайн. Повечето хора около мен 
я играят, вечер я обсъждаме на по 
бира, пиша за нея по форумите и 
пс. Улпишма за мен е начин на жи- 
Вот. Искате ли и вие да сгланете 
част от нашето семейство? Или 
пък, ако Вече играете играта - ис- 
Ккаге ли да надникнете В „голяма- 
та“ политика? Кой Ком Какво се 
стреми, Коя гилдия Какви намере- 
ния има, Кога ще се приемат нови 
членове и Какви са условията за 
членство? Моята амбиция е, Във 
Всеки брой на списанието да шма 
страничка за Уллима, Където да 
можете да прочетете неща, Кои- 
то няма Как да разберете лесно, 
ако просто си играете играта. А 
В Улпима, Както и В реалността, 
информацията често е безценна. 

За начало - Въведение. Най-на- 

пред трябва да спомена, че В мо- 
мента В България има три различ- 
ни сървъра, Кошто поддържат при 
игрови свята. НЕ можете да 
трансферирате герои между оп- 
делните сървъри, така че, ако ис- 
Кате да играете няколко места, 
ще Ви трябват няколко героя. 
Сървърште са на даа.Ба, на тазх 
шина Пеадой. Всеки сървър, или 
игрален свят, има различни пре- 
дшмства и недостатъци и, еспле- 
сплвено, за тях ще може да проче- 
теге единствено и само при нас 
- стапи за Улглшма, сглагии за 
задаващият се БГ сървър на 
Меуепмтег Мотв, за Мопд о! 


Магсгай и Всички оспанали Мазз5!- 
уе Мшнрауег Опипе ВРО 
(ММОВРО). Но, нека стана малко 
по-конкретен, Као Ви запозная с 
общите неща за играта. 

Ощта Опипе е първото 
ММОВРО и до пози момент, 
продължава да бъде най-масовото 
такова. В ЦО няма нива на герои- 
те, пе развиват уменията и сппа- 
тиустиките си до някакви нива ка- 
то ги използват - ако исКате па 
Вдигнете Зумогдвтапзтр - биете 
се с меч и умението Ви се покач- 
Ва, Капо В същия моменпа, птъй 
капо извършвате нещо изисКва- 
що сила, имате и Възможност ба 
Вдигнете и Зиепа. В играта шма 
3 спатистики - Зиепот (отгова- 
ря за Кръвта Ви - Колко можете са 
носите и дава бонус Ком пораже- 
нуята), Оежету (скоросгита на 
удряне, Която е и пряко свързана 
със Запипа-та Ви, също зависеща 
от Оежету-0) и мейедепсе (мана- 
та ви), Като максимума на една 
стагистика е 125, а общият сбор 
от тези три не може да достигне 
над 225 (с едно изключение, Което 
ще обясня по-надолу). Също плака 
шмате на разположение над 50 
умения, Кошто да развивате - 
максимума на едно умение е 100 
(по-долу, Как се прави повече), а 
общия сбор от Всички умения, Ко- 
ито имате не може да надвишава 
700. Първият и най-често задаван 
Въпрос е - защо са сложени тези 
ограничения? Отговорът е доста 
прост и ако се замислите сами 
лесно ще достигнете до него - В 
тази игра няма такова нещо Като 
мега герой - бие се с ВсичКи Видо- 
Ве оръжия, Кове, шие, прави си 
отвари, Краде, готви, гледа цвегля 
и т.н. Това прави играта доста 
по-труана, защото можете да си 
избирате само по 7 сКила, Които 
да развиете и трябва да се лиша- 
Вагле оп някои неща, за смеглка на 
други, Които Желаете повече - 06- 
що Взето схващате Картинката. 


Следващият Въпрос, Който Ви ид- 
Ва на уме, Как да покачите тези 
ограничения - ограничението ог 
700 за Всички умения не може да 
отпадне, но ограничението на от- 
делен зК!! може да се Качи 90 120 
чрез един специален предмет, на- 
речен ромиег зсго!. Сдобиването с 
този предмет е трудна, но по- 
стижима задача - за целта оти- 
Ваге на едно специално място, 
Кодето започват да се появяват 
различни чудовища. Колкото пове- 
че биете, глолкова повече идват - 
прогресът Ви се следи с едни бели 
и червени черепи, под формата на 
сВещи - Като най-накрая, ако се 
справите с прииждащите гадове, 
излиза Шампион - супер чудовище, 
8 Което се намира така желания 
ромиег зсго!. Не Всеки, Който е уча- 
ствал В битката обаче, ще получи 
наградата - затова често, след 
победата се почва битка оппново, 
но между играчите. Другото 
ограничение е сумата от 225 на 
показателите Ви за сила, сро- 
чност и интелект - по може да 
се Качи до 250 плочки чрез з1ат 
зсго!, който е награда от победа- 
та над две от най-прудните чу- 
довища В играта - Тпе Напоуег и 
Тпе Тгие Наггомег - това е Вече ис- 
плунски подвиг, защопо за да ги 
призовете, трябва да имате чере- 
путе на Всички останали шампио- 
ни (да сте ги победили и да се 
били първите, Кошпо са „пребърка- 
ли“ телата им). 

В Улпима има два вида играчи - 
мирни и такива, налагащи се със 
силата на оръжието/магияпа. 
Мирните професии биват: Ковачи, 
Които правят оръжията и брони- 
те оп меглал на младите и не- 
толкова младите играчи; Шивачи- 
те, Които правят дрехите, обув- 
ките и Всички брони от Кожа и Ко- 
кал; Теникиджиште, Които правят 
големи, Които играчите могат да 
управляват и най-Важното, Които 
произвеждат бижутата (всеки 


играч може да носи по два пръ- 
стена и един амулет); Рибарите, 
Готвачите; ЗТопесгакег-ите; Дър- 
Воделците; Вомусгайег-ите; Крад- 
ците и още много други. Не-пол- 
Кова-мирните са Всички Магьос- 
ници, Войни, Некромансъри-войни, 
Некромансъри-магьосници, Пала- 
дини, Стрелци, Магьосници-стрел- 
ци, Магьосници-татег-и (тези, Коц- 
то опитомяват Животинки), Вой- 
ни-теймъри, Войни-магьосници, 
Ловци на съКровища - |изНо пате 
а Тем, Както Казват В едни други 
места. 

Това, с Което играта е уникална 
е пълната свобода, Която шмаге 
8 развитието на героя си. Въ- 
зможните Комбинации са много, а 
нещата са Комбинирани така, че 
да имате нужда от екипировка 
шли умения, Които могат да Ви 
осигурят само други играчи. 
Огромно е удоволствието от то- 
Ва истински да Вярвате на хора- 
та, с Кошто играете и исплински 
да мразите враговете си. А още 
по-голямо удоволствив е па си и3- 
берегпе някаква роля и да я игра- 
ете стриктно. Да бъдете зъл или 
да бъдете праведен, да развиете 
характера си така, че това да 
удовлетвори ролята на героя ви. 
Имайте персоналност! Не бъдете 
просто поредния играч, Който 
играе Оаво (нищо протиВ играта, 
просто е различна). Ако успеете 
да стигнете до там, наистина 
сте осъзнали Какво е ИШта Опипе 
и Коде е силата на игрите, Които 
поддържат хиляди души едновре- 
менно В един и същи свята, Който 
се развива и расте, заедно с гпях. 


Автор Лора Галарад. първи бард 
на КоБ, Пазителите на баланса. 


Използвал сом части оп чудес- 
ната сплапия на Емил ВтоВадМ/ой 
Вагенщайн, Която можете да про- 
четете цялата на адрес 
ПИр:/Лмлу.Здгопе-0д.сот 


Здравейте, драги читатели и 
приятели на Улпима. 

На тази сгпраничка днес ще на- 
правим първата си среща - ние, 
създателите на Уллима Онлайн 
сървъра на да!а.69. и вие - фенове- 
те на тази преКрасна игра. С все- 
Ки брой на любшмото Ви списание 
тук вие ще научавате по нещо но- 
Во за сървъра, Който създадохме 
за вас - за градовете, за куесто- 
Вете, за системата, за особено- 
стите и начинът, по Който го 
поддържаме, Както и защо се гор- 
деем с него и защо Вярваме, че 
то0 заслужава да спанете негови 
гости, потапяйки се В света и В 
приключенията, Кошто създаваме 
за вас. 

Но нека на порвата ни среща, 
просто Ви разкажем една исто- 
рия. Тя ще Ви въведе В света на 
нашата Ултима. Бъдете благо- 
склонни и не стреляйте по бара, 
то0 плолкова може. 


„Приседни, странниче. Седни 90 
стария бард и послушай истории- 
те за слава и падение, за преда- 
телства и измами, за живота и 
смъртта. По дрехите ти Виждам, 
че си отскоро по тези земи. Не се 
мръщи и не посягай Ком оръжието 
си, Какво Зло може да пи стори 
един уморен бара?“ 

ЗВуците на музиката запихна- 
ха, наоколо настана пишина. Фи- 
гурата Край огъня отпметна наме- 
талото си и под него се показа 
ризница от зелена Кожа. Лъкът, 
който беше подпрян на една ръка 
разстояние, блестеше В наситено 
небесно синьо и не изглеждаше на- 
правен от дърво, а сякаш... оп 
лед. Потникът отпусна ръката, 
Която посягаше Ком ножа и при- 
седна до огъня. Бардът се усмихна 
и засвири отново. 

„Добър човек си ти. Повечето 
хора на твое място биха ме на- 


паднали, за да ме ограбят. Живе- 
ем В смутни Времена и човеш- 
Кият живот не струва много, но 
повярвай ми, добре направи, че не 
извади ножа - той и без това ми 
се струва пъпичък. Я по-добре 
ползвай пози.“ 

Бардът се обърна и затършува 
В раницата си. На свеплината на 
огъня, пой съвсем не изглеждаше 
стар и В никой случай безпомо- 
щен. По-скоро изглеждаше Като 
някой, Към Когото се обръщат с 
титлата „Лора“, с бели и поддър- 
Жани ръце, добре оформена брада 
и почти нови ботуши. 

„А сега, слушай Историята на 
света и потърси своето място В 
нея: 

Много, много отдавна, се роди- 
ло детенце - нарекли го Мондаин. 
От малък проявил изключителни 
заложби на магьосник и талан- 
тът му се увеличавал докато ра- 
спял, Както се увеличавала и жаж- 
дата му за Власт. И за безсмър- 
тие. Единственият начин аа по- 
стигне ппова, бил Като се сдобие 
с бисера на безсмъртието. За да 
притежава камъка, Мондаин не се 
поколебал да убие собстВения си 
баща. Оспавало само ба се изпъл- 
ни магическия ритуал, по Време на 
който В Камъка се събрал образоп 
на целия свят, Всичко, освен са- 
мия Мондаин. 

Дааа, дълго ли управлявал 
злият маг, Кратко ли - не знам. 
Хрониките разказват за незнаен 
прушълец, твърдо решен да сложи 
Край на желязната хватка на Без- 
смъртния. Битката била Жесто- 
Ка. Трудно е да убиеш безсмъртен. 
Накрая странниКът успял да счупи 
бисерът. Победа, но цената била 
жесгока - огломКите на Камъка 
се разпръснали из Вселената, а 
Във Всяка имало Копие на света - 
подобни, но не еднакви. Има хора, 
Които пътуват из различните 
шардове, опломКи от Исплинския 
свят, а шма и такива, Които не 


напускат този, Който смятат за 
„свой“. Като бара, аз съм бил тук- 
там... Изглеждаш ми изненадан, 
да не Кажа Вгрещен. Чудиш се, 9- 
ли си попаднал на правилното мя- 
сто? Дали тук, В пози шард ба 
извършиш Великите дела, Които 
несъмнено си планувал? Ще пи по- 
могна, ще ти разкажа още една 
история...“ 


Трите Кули 


- Съберете се до мен, деца мои. 
- изрече с пих пресипнал глас ста- 
рецът, едвам държащ се изправен 
на трона. Пое измъчено дъх и 
продължи със същия тон. - И три- 
мата имате заложби, но най-сил- 
ното дете ще заеме трона ми. 
Слушайте ме Внимателно - Веж- 
дите на стария Крал се сбърчиха, 
придавайки му още по-сериозен 
Вид. - Аз умирам, а няма избран 
от мен наследник. По правило, и3- 
пращам Ви В света Британия, за 
да бъде избран най-добрият от 
Вас! Ще Ви бъде поверен по един 
магически Кристал и неограничен 
брой рунически наметала. 

Установете Военни бази на три 
различни места и съберете после- 
дователи. Целта ви е да направи- 
те магическия си Кристал най-мо- 
щен Като Вграждате В него руни. 
Руните се появяват В света 
Веднъж на ден и са ужасно пежки. 
Вие НЯМАТЕ право са ги доКосва- 
те, а можете единстВено аа и3- 
прапите последователите си да 
Виги донесат. Вече разбирате, че 
Водаческите Ви умения ще реша- 
Ват Всичко. 
Кралят Кимна на магьосника, 
стоящ зад трите му деца. Обле- 
ченият В чисто черна роба маг 
пристъпи Крачка напред, вдигна 
ръце и изрече на Висок глас някол- 
Ко заклинания и В дъното на спая- 
та избухна сфера от свегллина. Тя 
се разпръсна Във Воздуха и на ней- 
но място на земята останаха 


22 години ЦАПК ”Прогрес” ООД, 


БЕЕЕЗИ | 


14 години партньорство с 
М1стозо 1 6. 
Каним всички сдружители, 
бивши и настоящи служители, 
клиенти и партньори на 
16.03.2004 г. от 14.00 ч. в 
Народен Театър “Ив. Вазов” 


и от 19.30 ч. във Военния Клуб. 


три Кристала и при Ковчежета с 
рунически намептала. Магьосникът 
обясни: 

- На това място се поставят ру- 
ните, Кошто ще съберете Като 
отидете В Британия - посочи с 
пръст Вдлъбнатина В един от 
Кристалите. - Със Всяка добавена 
руна, силата на Кристалът се уве- 
личава. Наметалата са предназна- 
чени за последователите. Всяко 
от наметалата черпи сила оп 
кристала, така че Колкото по-си- 
лен е той, глолкова по-мощни ще 
са и наметалата. Сега моля Всеки 
от Вас да постави ръка Върху 
един Кристал. Той ще наследи 
част оп енергията Ви, така че да 
можете да го ползвате. 

Тримата Кимнаха и поставиха дла- 
ните си Върху Криспалите. Пър- 
Вият син, изучаващ изкуството 
на тъмната магия Концентрира 
силата си и изпрати част оп не- 
гапиВната си енергия В сКъпоцен- 
ния Камък - той доби чисто черен 
увят. 

Кристалът на Втория син, по- 
следовател на бялата магия и ма- 
гията на живота, доби бял цвят. 

Камъкът на единствената дъ- 
щеря на Краля, стана зелен. Тя 
изучава природните елементални 
магии. 

- Много добре - Каза магът и Ким- 
на Ком Краля. Старият обясни: 

- Имате на разположение 10 дни 
да събирате обиКноВени руни. На 
11-тия ден ще се маглериализира 
една голяма руна и Който успее да 
я вземе под свой Контрол, побеж- 
дава. Отново, нямате право па я 
докосвате, плака че пози с най- 
подсилени последователи най-ве- 
роятно ще спечели. Нека най-д06- 
рият от Вас победи и поеме 
Властта. Тръгвайте! 

След последните му думи, двама 
от стражите му помогнаха аа се 
изправи и го изпратиха 90 поКои- 
те му. Магьосникът изчака Кра- 
лаят да замине, след Което отвори 
портал Към другият свят и под- 
Кани примата да Влязат, Като 
пожела на всеки успех поотделно. 

До вчера заедно, днес Врагове В 
битка за трона. Всеки един оп 
тях създаде замък. 


Томег о! Оеай 
Томег о! Ме 
Томег 0? Машге 


Битката предстоеше... Коя ще 
бъде твоята кула? 


ела 
Ка 


ГОЛЯМАТА РИБА 


ве -.) 


Участниците: Юън Макгрегър, Албърт Фини, Джесика Ланг, Стийв Бушеми, Дани ДеВито, Били Кредъп, Хелена Бонъм Картър 


Режисьор: Тим Бъртън 
Сценаристи: Джон Огъст 
Официален сайт: ПЕСр:/лумлу.вопурссигез.сот/томез/зайвР/ 


Ед Блуум е разказвач. Прекрасен разказвач. Всички обожават историите му. Той 
защитава крехката си душа зад Крепост от прекрасни измислици, В която Вграж- 
да сенки от реалността. Докато В последните дни на угасващия си Живот соб- 
стВеният му син не се опитва да намери истината сред паяжината от Вурпуоз- 
ни лъжи. Да опознае баща си миг преди да го загуби завинаги. 
Би било Крайно, ако нарека Голямата риба шедьовър, при Все съвършенството му. 
Просто защото тази дума обикновено предполага Ком нещо гръмко, мащабно и 
грандиозно. А Рибата - при все плаглайна си „Приключение, голямо Като самия Жи- 
Вот“ е пух, малък, невероятно топъл и уютен филм, уловен на границата на въз- 
пруиятията. Като Красив спомен за приказка, разказана от майка пи докато още 
си бил В люлката. Прибран В чекмеджетата на съзнанието ти, заедно с Всичко 
онова, Което си свикнал да наричаш „детство“. 
Можем да благодарим на Всички налични Кино светии, че услуЖлиВво опиместиха ла- 
пите на Спилбърг от проекта, Който В пози случай би се удавил В захарния сироп 
на поредната посредстВвена семейна драма. Нищо лично против Комерсиалния 
подход на дъртия евреин, но просто няма друг режисьор освен Тим Бъртън, Кой- 
то да успее да натовари с цялата Възможна романтичност на ситуацията сцена- 
та, В Която Юън Макгрегър мисли за любовта на Живота си на фона на серящ 
слон. Няма друг режисьор, Който да успее да прекара историята си през практи- 
чески ВсичКи налични жанрове, за Които можеш да се досетиш - оп Комедия и лЮ- 
бовна драма, през фентози, та чак до откровен хорър, без лентата му В нито 
един момент да изглежда излишно претрупана и без да изпусне усещането за хо- 
могенност на историята си. Няма друг Композитор освен дежурния Дани Елфман, 
чиито ноти да да следват по толкова перфектен начин Всичките сюжетни Вълне- 
ния. Няма друг филм, Който да е способен да те накара да се разревеш пред сянка- 
та на смъртта и същевременно с пова да взриви В сърцето ти радоспна и про- 
славяща живота емоционална експлозия с едничкия Кадър на гигантска риба, и3- 
скачаща нао Водата сред сивкавите пипала на мъглата, обгърнала водния басеин. 
Невероятен Във Визуално отношение, прекрасно отигран (Юън Макгрегър, Албърт 
Фини, Джесика Ланг, Стив Бушеми, Дани Де- 
Вито и Хелена Бонъм Картър В едни от най- 
пуковите моменти В Кариерите си) и изненад- 
Ващо оригинален, Голямата риба е едно малко 
и заслужаващо признание Кино-бижу, сбържано 
8 поучителните си Внушения и излишния дра- 
матизъм и Въпреку това преповарено с емо- 
ции. 
Факптот, че беше оскарово пренебрегнат дори 
на ниво номинации, е поредният позор за Ака- 
демията. Ти обаче нямаш оправдание. 

Оценка: 9,5/10 


чар 


Няма как да не подходиш предубеде- 
но Към филм, Който още от треблъ- 
ра си пищи „Дайте ми Оскар“ по 90- 
ста досаден начин. Че не Взе нито 
един, е съвсем отделен Въпрос. Про- 
сто В неблагодатна година се появи. 
Както се очакваше, Студената пла- 
нина се дави В Клишета, но поне е 
значително по-гледаем от Англий- 
ският пациент (предишният тежко- 
товарно оскаров филм на Мнгеля, В 
Който, ако си спомням правилно мо- 
ментите, В Които се събуждах от 
дрямка - само Дефо ставаше за гле- 
дане). Може да мине дори за прия- 
тен, ако пропуснеш учтиво серията 
от преднамерено тъжни моменти, 
8 Които оставаш с усещането, че 
Мингеля ти подава подканящо пакеп 
с Кърпички. Като цяло най-Високият 
момент от филма Като че ли беше 
очарователният недоебал свещеник 
на Филип Сиймор Хофман, а най-ни- 
ският - опваратштелната истерич- 
на изява на Рене Зелуегър, Която по 
наполно неясни ми причини си оплне- 
се и Оскар по случая. По средата се 
мъдрят една Колебливо нереали- 
стична любовна история, няколко 
дребни, но свежи появи на Наглали 
Портмън и ДЖовани Рибизи, добра 
Военна атмосфера и буквално смаз- 
Ващ паспторален реализъм. Този 
филм е по-селсКи - В най-добрия сми- 
съл на думата - оп цял сборник на 
Елин Пелин. Очевидно е, че Мингеля 
трябва да загърби любимия си тип 
сюжети за Войната, разделяща Влю- 


бените и да завърти един Високобю- 
джеген Вариант на Доктор Кушйн. 
За Кидман и Лоу ли питаш? Ами 906- 
ри са, Както обикновено, и правяп 
доста силни роли. При все, че между 
героите им няма дори заченка на хи- 
мия, но на Мингеля му е простено да 
се оплете В целия хаос от безсми- 
слено Военно насилие с изтезавани 
майки и бебета и неистово Колвящи 
прелестната Никол подивели петли, 
ида забрави основната си сюжетна 
линия. 

Всъщност, ако искаш да имаш ня- 
каква реална полза от това ревю - 
чеп Внимателно: ако си гнуслив и 
идеята да Видиш чисто гола 120- 
тина Килограмова мома, раздрусала 
многопластовите си пелеса, не вли- 
за 8 ю 00 листата ти, примижи 
Кротко моментите Във фермата на 
Рибизи. 


Оценка: 7/10 


НЕВЪЗМОЖНО ТВОЙ 


Романтичен, плопъл, човечен и В Крайна сметка без- 
Крайно скучен филм, Който трудно ще ги допадне, 
ако не се Вписваш В понятието „домакиня, чието 
ЕГН започва максимум с четворка“. РежисьорКката 
Нанси Майърс продължава да осира с ентусиазъм 
репутацията на мъжкари от Висшата лига, принуж- 
давайки ги да участват В романтични бози с ясно 
изразена феминистична поука (Денис Куейо В Капан 
за родители, Мел Гибсън В Какво искат Жените и 
Джак НиКълсън В настоящата бозица). Исплорията 
разказва за остаряващ Верижен сваляч, Който полу- 
чава инфаркт по Време на поредното си мърсуване 
с Кръшна млада девойка и Взима, та се ВлюбВа В са- 
мотната 0 майка по Време на лечението си. Посла- 
нието, че Възрастта не е преграда пред силите на 
любовта и принцът на белият Кон ще дойде за теб 
и ще те отнесе В страната на приказките дори да 
си на шейсет години, защото Красивата пи душе- 
Вност ще се отКрои над факта, че циците ти са 
провиснали до пъпа, беше безбожно наивно, но някак 
приемливо. За разлика от появата на Даян Койтън 
чисто гола и развяният целулитен гъз на Джак Ни- 
Кълсън. Нямаше нужда, наистина. Трайна загуба на 
ерекция ли се мъчите да ми докарате този месец, 
що ли... 

Оценка: 6/10 


УСМИМВКАТА НА 
МОНА ЛИЗА 


Излязох си преди финала, та не знам Кого точно лиза 
Мона, но лично аз нещо не успях да се усмихна. От- 
Кровено феминистичните провоКатиВвни флуКкчета, 
нещо просто не ми понасят, Какво да се прави. 
Пойс, лейбис, успокойте се и Вижте Календара, зна- 
ем че имате права, уважаваме ги и нямаме намере- 
ние да Ви приКовем Към печката В Кухнята, за да ни 
готвите гювеч и шкембе чорба до Живот. 


Оценка: 3/10 |с опция за стремително покачване, 
ако си Качвал точки на графата феминизъм 


ГОТИКА 


Матьо Касовиц е доста приличен режисьор и определе- 
ни проблясъци В пворчеството му ме навяваг на му- 
сълта, че я разбира онази пуста хорърска Квинтесен- 
ция, Която Все по-упоршто се изплъзва оп съвремен- 
нште предспавители на жанра. Просто му трябва 
сценарий на човека. От гледна почКа на същия този 
хорър В Готика има няколко безкрайно добри момента, 
първенството сред Кошто заема порвата поява на 
призрака, Когато Камерата пропълзява заедно с него- 
Вите ефирни докосвания по наспръхналата от ужас 
плът на Хали Бери. Друг е Въпросът, че Въпросните 
безкрайно добри моменти се събират сумарно В не по- 
Вече от 3 минути. От гледна точка на напрежението 
- Готика определено успява да създаде такова, поне В 
първия си половин час. От гледна плочка на забавление- 
то Готика е сравнително интересен филм, Който ако 
не друго със сигурност ще успява да пе държи буден с 
някои особено самоцелни стряскащи моменти, В спи- 
листиката на онази деглска игра, В Която изсКкачаш и3- 
зад някой ъгъл и Крясваш „Бау! срещу другарчепо си. 
От гледна точка на актьорска игра Готика е сравни- 


УСКОРЕНИЕ 


По Времето, Когато четеш това ревю, Ускорение 
продължава упорито да се Катери Към челните места 
8 Класациите на най-тъпи филми на Всички Времена, а 
рекламното послание „новият филм от продуцентите 
на Бързи и яростни, Трите хикса и 9.М/А.Т.“ Вече започ- 
Ва да губи притегателната си сила дори за най-закора- 
Ввлите фенове на безумните екшъни и Високите ско- 


Отговорът на загадката на Александра 
Филмс от миналия брой: Завръщането на 


Краля Взе четири Златни глобуса: За най-добър 


филм, режисьор, музика и песен 


Наградните ни ОУО-та огливат при: 
ИВан ИВанов 4 пкойФайу.Ва - 13 призрака 
Алеко Пальов |оппу Маге(даву.Па - /асказз: 
филмът 


Ганчо СтояноВ дап!споФпоитай.сот - Ядрото 


Отговорът на загадката на Съни филмс е: 


Джъд Лоу - Студената Планина 
Бш Мъри - Загуби при Превода 


Джони Деп - Карибските пирати: Проклятието 


на Черната перла 
Бен Кингсли - Дом от пясък и мъгла 


Наградите отиват при: 
Дойчин Атанасов гопзтйеффтай.ва - магнит 


Въ ка за 


каДЕ 


телно приличен с изключение на тотално неориенти- 
раната Пенелъпи Круз и няколкото момента, В Които 
на Бери очевидно 0 е сКучно и просто отбива номера. 
От гледна точка на сценарий и развръзка Готика се Ко- 
лебае между опеделенията посредстВен, Клиширан и 
откровено пъп. Щеше да е добре поне да запомнят Коя 
точно е наранената ръка на Бери, за да не се мести 
постоянно превръзката 0. Оп лична гледна плочка Г0- 
тика беше просто поредният посредстВен хорър. 


Оценка: 5/10 


рости. Време беше. Ускорение е Като самоотвержен 
секс със съмнителна девойка В ситуация, при Която 
разполагаш само с един самотен презерватив. Най ще 
тие хубаво Като свърши. И посмъртно няма да по- 
смвеш да повпориш, да не би случайно да прихванеш 
нещо. 

Оценка: 2/10 


за хладилник от Те Наитед Мапз/оп 

Кирил Стойанов К згоуапоуфФару.Ва - звънче за 
тормоз на прислуга от Тле Наитед Мапзгоп 
Константин БелогушеВ зпом дгадопВшца- 
па.сот - пиратски Колан с череп и Кръстосани 
Кости от Карибските пирати: Проклятието на 
Черната перла 


НоВата загадка на Зиппу Ни е: 

Как се придвижват зомбитата В Цуи Харк: 
Ловци на Вампири? (изобщо не ме псува; не 
смятам да сом единствения човек преебал се 
да гледа този филм) 


Новата загаока на Александра филмс е: 
Кои са любимите цветя на Сандра Блуум от 


актуалната драма Голяма риба? 


Отговоршпе на Кпо гадайКа(Фабу.Ва 
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САМОЛИЧНОСТ 


- пее От доста Време насам не съм гледал прилър, Който да сграбчи 

интереса ми буквално В първия Кадър и да отпусне хватката чак 
когато екранът потъмнее след пака любимото ни ободряващо 
Ь к чувство за обреченост на Класическия за жанра ънхепи енд и по- 
А 1 птекаг надписите. Единствената ми лека забележка е, че цялата 
( , история не е особено филмируема. Просто би сплояла значително 
по-добре на хартия. Оковаването на думите Във Визия, В Кон- 
Кретния случай е по-скоро минус - това е сценарий, Който би 
трябвало да оставя доста повече неща на Въображението. При 
Все, че Визията е чудесна, а Джон Кюсак, Рей Лиота и Аманаа 
Подга бивап реабилитирани за глупостите, В Кошто са се сншма- 
ли В последно Време. 


АМЕРИКАНСКИ ПАЙ: СВАТБАТА 


съ А 


ГЕКМПТУ 


2 


| По-мащабен, по-просгашки и В Крайна сметка по-добър от двата 
| си предшественика, епилогът на единствената наистина Каче- 
| сплвена Колежанско сексуална комедия В съвременната холивудска 
| испория. Останал В същата с преизпълнения с романтика Кадър, 
В Койпо ебачът на пайове си обръсна глопките Върху собствена- 
та си сватбена торта. Култ. 


Забележителен с факта, че е по-тъп от първата си част, което 
си е Велика проява на сценарна шмпотентност. Дори и да си па- 
даш чак толкова по хубави Коли, МЕВ: Опдегдгоипа и ЕВа Мендез 
(ако си падаш по Пол УоКър затвори Вниматело пова списание и 
отиди да потърсиш професионална медицинска помощ) не смя- 
там, че е добра идея да принасяш В Жертва час и половина от жи- 
Вота си Върху олтара на фенщината. 


Религиозна Вариация на идеште от Маската, В Която Господ се 
оттегля Във Ваканция и Връчва В ръцете на оепресирания от пер- 
манентна липса на Космет ДЖим Кери Всичките си налични боже- 
ствени паланти и се опитегля на почивка. Последният - В пози 
ред - Кара доматената супа В чинията си да се раздели на 9ве, 
призовава маймунКата от Зараза, Която да влезе и излезе В гъза 
на някакъв уличен побойник, увеличава гръдната обиколка на Дже- 
нифър Анистън, разделя се за малко с нея след скандал оп неясен 
произход, после решава че е по-Куул да си влюбен отколКогпо да си 
божествен ена дей лива хепили евър афтър. Ей такива глупсти. 
УНЗ/ОМО 


Уникална амалгама от емоции, невероятни актьорски изпълнения, 
плътна, пежка подтискаща атмосфера. Човек трябва да е Живял, 
да е бил на Върха и на дъното, за да може да го осмисли В пълна- 
та му цялост. 

щ А финалната фраза а/ауз... е Поигз... се разбива В съзнанието 
ти с категоричността на един пропилян Живот. Зверски филм. 


он 
в 


ГОСПОДАРЯ НА ГРЕХА 


СВеж малък религиозен трилър, забеле- 
Жителен основно с факта, че режисьора 
и сценарист Брайън Хелгълена събира 
под шапката на съвсем различен жанр 
половината Каст от безкрайно свежата 
си средновековна Комедия Като рицари- 
те. Хит Леджър стоиш точно пполкова 
нелепо В расо, Колкото и на Кон с Копие, 
но той проблемът не е В расопо. 


ВОЛЯ ЗА ПОБЕДА 


Щ Волязаповел, 


Щ, 


? 


| : 


Водени от безкрайно логичното разсъж- 
дение, че оригиналното заглавия Сухар 
навява по-скоро Кулинарни, отколкото 
героични помисли българските разпро- 
странители със зле прикрито Комерси- 
ално задоволство са го сменили на Воля 
за победа. Факт, Който - наред с неясни- 
те оскарови номинации - по никакъв на- 
чин не променя факта, че това е проспо 
един безкрайно разтеглен филм за езди- 
тен добитък, В Който на екран стоят 
добре основно надбягващите се със сце- 
нарната немощ Коне, а зрителят изпре- 
Варва сюжетните обрат поне с една 
обиколка. Иначе Тоби Магуайър, Джеф 
Бриджис и... се справят прилично с ро- 
лите си. 


ЦУИ ХАРК: ЛОВЦИ НА ВАМПИРИ 


Обезоръжаващо птоп хонконгски ВампирсКи екшън, отличаващ се 
с покортително нисък бюджет, практическа липса на сюжеп, 
предизвикваща перманентен истеричен Кикот (който може да 
прерастне и В горестен плач, ако случайно лично си дал пари за 
наем) и уникална операторска работа, оставяща извън Капър 
по-голямата част ог Класическите Вихрени баталии и благода- 
рение на Която изобщо няма да успееш да разбереш Кой Кого с 
Какво и защо. А пиз! зее, дето се вика. 


В ИМЕТО НА ОТЦА 


Невероятната драма за най-голямата и позорна грешка В ир- 
ландсКата съдебна история, белязана от най-безапелационната 
роля на Дениъл Дей Луис, Каквото и да ти разправят онези оп 
академията. Че си го гледал ми е ясно, просто пе подсещам, че 
е добре да го притежаваш. 


та, 


софия филм фест 2004 


" 


и 


ФилмоВ фесгливал без нито една ма- 
щабна еКсплозия на забавен Капанс и 
появата на Колин Феръл В поне при 
филма? Дайте го насам. 
Само не се усмихвай хищно. Би било 
проява на извънредно лош Вкус да го 
използвам Като повод да се Включа 
Във Всеобщопо оплюване на холивуд- 
ските блокбъстъри, Кошто заемат 
9096 оп родния Кино афиш. Най-малко- 
то, защото основната част от съ- 
щите тези разпалени КритиКари мо- 
гат да бъдат редовно засечени награ- 
били огромно Кошче с пуканки и наца- 
Ващи бойни Възгласи, Когато СКалата 
ступа някого по особено ефектен на- 
чин. Да се оприча мощта на Киното 
Като средство за забавление е почно 
толкова наивно, Колкото и ба се пре- 
небрегва интелектуалното му посла- 
ние. Така че идвай с мен и се постарай 
да не шумолиш с пакетчето и да не 
„ хрупаш шумно. Заглушаващите хра- 
нително Вкусовите пи сшмфонии ек- 
сплозии наистина са рядкост, повяр- 
Вай ми. 


Не може да се отрече, че за осемте 
години от създаването си Фестъпт 
еволюира забележително. Старпирал 
Като тематично музикално събитие 
с неясни функции, днес той е придобил 
съвсем адекватни Киномански форми 
с цялостната си панорама на евро- 
пейсКо и световно Кино, богат набор 
от гости и закономерния Конкурс (Го- 


ляма награда 9#еа Апо!5 за най-добър 
филм В международния Конкурс, награ- 
да уатезоп за български Късомептра- 
Жен фшм, награда на Кодак за българ- 
ски игрален филм, награда Мо Мапз 
Гапа за най-добър балкански филм, на- 
града на публиката на ОББ, награва на 
Асоциацията на българските опера- 
тори за най-добър роден оператор и 
награда на Международната федера- 
ция на филмовите Критици). Межадуна- 
родното Жури, Което ще представи 
голямата награда 5!ейа Апо!5, ще бъ- 
де председателствано от Джери 
Шацбърг (режисьор на Плашшлото с Ал 
Пачино и Джийн Хекман). Членове са 
унгарецът Корнел Мундруцо (отнесъл 
си голямата награда на предишния 
фест с Приятни дни) и иранецът Ба- 
бек Паями (награда за режисура от 
Венеция за Тайно гласуване), Както и 
българските актьори Самуел Финци и 
Марта Кондова. 

Организиран от Арт Фест съвме- 
стно с Националния дворец на Кулпу- 
рата и чуждестранни Културни ин- 
стшпути и спонсори и Включващ В 
програмата си забележителната 
бройка от 107 игрални и документал- 
нии 20 Косометражни филма, повече- 
то от Кошто - прекрасни и некомерси- 
ални нискобюджетни продукции, няма- 
щи шанса дори да се докоснат до оби- 
чайната Кино-програма, осмият С0- 
фия Фолм Фест определено е съби- 
тие, пред Което Куноманите би тряб- 
Вало да бият глави В земята. 


ер +: 


Фестът бе открит с шедьовъра на 
Такеши Китано Затоичи (ще изпи- 
твам) и ще приключи - най-Вероятно 
някъде по Времето, Когато четеш 
това - с еротично-драматичната ек- 
страваганца на Франсоа Озон - 6а- 
сейнът. Някъде помежду тях по екра- 
ните на Зала 1 на НДК, Кино Люмиер, 
Дом на Киното, Кино център, Глобус и 
Одеон ще се плъзнат светлинните 
фотони на безапелационният шедьо- 
Вър на Ларс Фон Триър Догвил, ру- 
ският хит Завръщане на Андрей Звя- 
гинцеВ, Вече Канонизираният Като Ку- 
лтов и четворно номиниран за Оскар 
Град на бога, звездният уестърн на 
оскароносителният Рон Хауърд В не- 
известност с Томи Лий Джоунс, Кейт 
Бланшет, Ван Колмър, Еърън ЕКхарт и 
Ивън Рейчъл Ууд, ревюшраната нейде 
из околните страници Студена плани- 
на на Мингеля, Младият Адам на Дей- 
Вид Макензи, спряган Като един оп 
най-добрите британски филми от ма- 
са Време насам. И още много знайни и 
незнайни родни и международни про- 
дукции. 

Као бонус на настоящия Филм Фест 
за първи път В България се организи- 
ра панорама на ирландското Кино, ка- 
то поводът - ако си непросветен В 
международните политически дела 
подобно на моя милост - е прусъеди- 


няването на любимата на цялата ни 
редакция република Ирландия Ком ЕВ- 
ропейсия съЮз, Както ш опварянето 
на посолство на републиката у нас. В 
програмата са представени филми на 
трима млади режисьори, спелуващи 
псКс „0“, сред Които нашумелият Ди- 
ско прасета на Кърстин Шеридън. 
Както и ретроспектиВа на тВворче- 
ството на легендарния режисьор Нийл 
Джордан. 

Обичайната Балканска програма 
Включва пурския Отчужденост, сръб- 
ските Кордонът и ЛЮбовни Легенди и 
На път Към хана на заворшилия родния 
НАТФИЗ Йоргос Баколас. Българското 
Кино ще бъде представено оп Мила 
от Марс, Шантав ден, Другият наш 
Възможен живот, Хубава си мила моя, 
Пътуване Към Йерусалим, Следвай ме 
и Чуй звездите. Те ще бъдат оценени 
от 25 директори и програматори, Ко- 
ито ще определят Вече споменатата 
награда Кодак и - може би - ще още- 
нят и дадат шанс на опдавна агони- 
зиращото родно кино. 

От тази година на Феста Вече ще 
присъства и ретпроспектива на бъл- 
гарски режисьор и първият роден 
творец, Комуто ще бъде оказана тази 
чест е емблематичният Рангел Въл- 
чанов. 

Събитие, и аз това Казвам. 


900204 


и 


ВЪПРОСИ И ОТГОВОРИ: ОСТАВА 


Първият ми досег с група Остава или по-сКоро с име- 
то 0 се състоеше В плахия опит на една особено ан- 
типатична девойка да ме поКани на техен Концерт. 
Благодарих мислено на момчетата, че ако не друго 
са си избрали име предразполагащо Ком езикови екви- 
либристиКки и Конприрах с зп5, гласящ „Остава 
остава за друг пот. Ти оставаш без Компания. Аз 
оставам В Кварталната Кръчма, Което ми се струва 
забележително по-добра идея“. 

Вторият беше един Крайно идеен Клип с някакви Вър- 
тящи се стаи, Който и до днес остава една оп най- 
качествените и професионално реализирани Визуали- 
зации Ком българска песен. 

Третият е настоящето интервю, В което - В Компа- 
нията на Колегата Конев, любимия си диктофон, че- 
тири бири и двама от членовете на групата - най- 
сетне се надявам да разбера Кой остава, Коде оста- 
Ва, защо остава и Как точно се прави авангарден рок 
В български условия. 


Представете се. 

СВилен: Аз съм Свилен. Певец съм на една рок група. 
Остава. И това е най-интересното от мен. 

Жоро: Аз съм Жоро. Китарист В групата. Занимавам 
се с музика. Малко е трудно В България обаче това 
искам да правя и успявам по някакъв начин. 


мм. 


( ме 
|“ 


«, / 


От Колко Време сте заедно Всъщност? 

Ж. На около 13-14 години е групата. Създадена е В Га- 
брово от мен и от басиста Боян и В пози състав 
сме от оКоло 7-8 години, Като отскоро имаме нов 
барабанист - Владо, екс-барабаниста на Анимационе- 
рите 


Откъде идва шмето на групата? 

Ж: По принцип идва от един афоризъм, Който е олице- 
творение на някаква безнадежност. Обаче съдържа- 
нието, Което ние влагаме В това име е друго. Това е 
една провокация, Въпроси, на Които Всеки трябва да 
намери отговор ог пипа на Кой, Какво и защо оста- 
Ва. Ние не предлагаме готово решение, защопо отго- 
Ворите на пези Въпроси са строго индивидуални, хо- 
рата трябва да ги намерят сами. 


Така и така съм залетял Ком Клишираните Въпроси 
- нека се Вживея В ролята си на сериозен Журналист 
ш продължа още малко. Бъдещи творчески планове? 
С: Близките планове са да запишем албума, да излезе. 
После да направим турне. В момента преговаряме с 
Нестле, те ни бяха спонсори за сингъла Шоколад. И 
така. Турнето и албума са ни най-важните. 


А далечни творчески планове В такъв случай? 
С: Нямаме. 


Ами хубаво. Хайде Ком другото голямо Клише - Как- 
Вое Вашето музикално послание? 

Ж: Ами да правим музика насочена Към много хора, но 
Всъщност да минава през плях. Да си мислят за нещо 
много лично и В същото Време да е съвременна, ме- 
лодична и заредена с енергия, Която да те Кара да я. 
слушаш пак и да правиш някакви асоциации с личното 
си преживяване. 


Как се прави авангарден рок В милата ни родина, 
Където най-продаваният изпълнител Към днешна 
дата Всъщност е един безцарен, изрусен до бяло пе- 
дераст? 

С: Ами доста трудно. Не става дума само за пари В 
един момент. Късат се нерви. Иначе може да се Жи- 
Вее от музика, ама ако правиш Кавъри и ходиш да ги 
свириш по Клубовете. 


Защо не го правите? Те парите не са лошо нещо. 
Ж: Остава е един Вид емблема. Щастливи сме, че 
имаме Все повече фенове, Кошто харесват това, Ко- 
ето правим и ние сме задължени Ком тях. Нямаме 
голям избор, защото не става дума само за нас. Ац 
да правиш музиКа е Като наркотик, някаква машина, 
която В България Все още е задействана с грешни 
механизми. Промяната на Възгледите става много 
бавно. Също така това е Въпрос на държавна поли- 
пика - народът да боде прост, неук, роб. Съответно 
има едно ново поКоление, Което е много различно. Ие 
хубаво пова. Точно то има нужда да Живее В адеква- 
тен свят, Какъвто е целият свят В момента. ТъЖ- 
ното е, че голяма част от тези интелигентни мла- 
ди хора не са В България В момента. 


А хрумвало ли Ви е да ги последвате навън? 

Ж: Труано е навън. Пък и това е Въпрос на супер лич- 
но решение. Аи то е Въпрос на национална политика - 
не може група от петима българи да пробие В Англия. 
Нашите усилия са насочени Към някаква Комуникация 
с фестивали. Ако пам спане нещо... 


рерчан 


гена ка 


СВИЛЕН) 


| 
ч., еетнариатиаииаииатащиаииие? 
Ставам оКоло 9.30, разхождам Кучето, пия Кафе, 
след това някои неща, Които няма да напиша. Към 
10-10.30 излизам. Работя В студио за постпродук- 
ция. След 18ч. съм ее и репетираме или не репети- 
раме. Около 20ч. започвам да използвам алко- 
хол.Обичам да пия алкохол, не постоянно. АКо не сви- 
рим някъде се забавлявам с приятели и алкохол. Наз- 


драве! 


ЖОРО | 


С Жо) 


АКо има слънце ставам много рано, Към 8.00: заку- 
ска, Кафе, работя пред Компютъра, пиша, свиря на 
Китара или ходя по някакви срещи, Вечер обикновено 
пийвам нещо или 8 Къщи или с приятели, говоря с 
Жена ми за Живота! Телевизия само в Краен случай. 


) 


А Какво точно е Виждането Ви за българска- 
та музикална сцена Като цяло? 

С: Ами примерно много се надявам Ъпсурт да 
Взимат много Кунти. Щото 8 момента, В 
Който има някакъв подем за нашата група то- 
Ва много ще ни радва. Абе има много добри 
групи В Болгария, ама Ъпсурт В момента са 
му любими. Има и много гадни... 


Например? 

С: Един тежък пример за това е Галя от Са- 
тен. Тя е не-човек. Аз си позволявам ба Я плюйя, 
"щото е много зле. Има хора, Които я харе- 
сват, на мен не ми харесва. Точка. 

Ж: Всъщност една оп причините да правя му- 
зика и за някакви други хора е просто да съще- 
ствуват и по-адекватни неща В ефира. От 
тази гледна точка аз много се интересувам 
какво излиза у нас и шма неща, Кошто адски 
много ме дразнят. Безвкусицата и безразбор- 
ният Коч Вземат Връх, дори шма леко завръща- 
не Ком соца, Което есгестВвено е Крачка назад. 
Смея да заявя, че през 60-пе е имало много по- 
добри певци и Композитори, отКолкото днес. 
Днес е безразборно Копи на някой артист, при- 
мерно от запад. Всички действат по тази схе- 
ма и направо Копират цели мелодич. 


А Вие Копирате ли нещо? 
С: Ами по медиите ни обвиняват. То тръгва 
от там, че аз се гримирам по Концертите и 
Веднага се лепва - Дъ КЮър или Пласибо. 
Ж.: Най-големите безумия са понеже ние не се 
движим точно В тия среди на поп изполните- 
лите заедно със съответните журналисти и 
си отнасяме удари от тях най-редовно. Те ни 
“ Возприемат Като една група, Която много 
странно защо събира по 1000 човека на Кон- 
церт. След Като за пях Остава е една мрачна 
ъндърграунд група. 


Абе я Кажи действа ли формулата слава < 
секс, че с Колегата сме загорели и се чудим 
дали да не ставаме славни. 

С: Ами действа. Определено имаш повече шан- 
сове да разпориш мрака. Повече мадами те ха- 
ресват даже и да изглеждаш гадно. 


А Как си пишеш теКстовете | намесва се пук 


ДжоВани, поглеждайКи СВилен със зле прикрит фен- 
ски блясък В очите)? 
с: Бавно. 


Нещо малко по-обстойно? 

С: Ами или пишеш или не. Текстовете са много про- 
сти - аз Винаги съм обичал да рабогя с много малко 
думи и да Казвам много неща. 


В Какво Вярвате? 

С: Е пука ни уби. 

Ж: Аз вярвам в семейството ми. Това е на първо мя- 
сто. 

С: Аз Вярвам В алкохола. 


Какво обичате? 

С: Аз обичам Водка Абсолют, приятелката си, да 
пея... 

Ж: Обичам да потувам много и да зяпам безцелно. 
Обичам да си пийвам. Обичам момента, Когато изми- 
слям нещо на Китара и да чета Книги. 


А Какво мразите? 

С: Мразя да нямам пари. И невежеството В медийно- 
то пространство. "Щото то се огпразява Върху нас 
Като група, не само Върху всички други хора. 

Ж: Мразя лицемерието. 


Игра теда! о? попог 

Дума мен 

Музика Рок 

Книга „Парфюмът“ 

Филм „Черна Кота, бял Котарак“ 

Цвят бяло 

Облекло семпло, непретенциозно 
Държава Англия 

Време през нощта 

Животно Куче 

Миризма приятна, лека 

Число 7 

Секс поза Която и да е, повечето стават 
Питое Водка 

Цитат нямам любим цитат! аз съм егоцен- 
трик! 


Следва Въпросът на нашата щатна златна рибка. 
Кои са Ви трите Желания? 

Ж: Моите при Желания са три поти да свиря на ста- 
дион Уембли. 

С: Аз искам баща ми да е шеф на Водка АбсолЮют, май- 
ка ми да е шеф на Марлборо Лайтс, а аз да стана шеф 
на Сони МЮзикК. 


Компютърни игри играете ли? 

Ж. То0 да каже. То0 много играе. 

С: Е, Като имам Време. Зарибявам се оп приятели - 
носят ми разни неща, пускат. Меда! 0? Нопог пример- 
но Всичките части много ме Кефят. Играя мачове, 
разни Фифи. Но тия стратегии примерно не ме Ке- 
фят - много са ми бавни. Аз обичам бързи игри - бър- 
30, б00, убиваш германеца и си тръгваш. 


Най-интересните Ви спомени Като група? 


С: Аз помня двата феспливала, на Които ходихме. В 
Плевен преди няколКо години другите групи ни преца- 
Каха да свирим първи, а по правило първата група ни- 
Кога не я Викат на бис. Нас обаче ни извикаха на бис и 
беше супер готино. Другият път беше един фести- 
Вал В Бургас, Когато хората станаха на Крака за нас, 
ама пъпият Водещ не ни пусна да свирим на бис, за- 
щото шмаше много групи. 

Ж: Аз не мога да се сетя В момента. Последният ни 
Концерт беше много хубав Като цялостна емоция. 
Повече плакива неща си пожелаваме - повече Концер- 
ти и Клубни свирения за Кеф. 


Ама Вие май Живеете за тези Концерти. А Какво не 
бихте направили на сцената В такъв случай? 

С: Тия старите хард рок трикове мен хич не ме Ке- 
фят - „Ръцете горе“ ей пия неща. 

Ж.: Аз пък не бих направил тези стойки дето ги пра- 
Вят басиста и Китариста и се Клатят В пакт. 


Нещо умно В заключение? 

Ж: Пожелавам на Всички геймъри да Влязат В играта 
на Остава. 

С: Да не слушат чалга поне. 


Интервюто Взе Зпаке 


Игра тенис на Корт 

Дума сводоба 

Музика различна, напоследък Меми Огдег 
Книга „Майстора и Маргарита“ 

Филм „Последно танго В Париж“ 

Цвят бяло 

Облекло спортно и удобно, понякога и офи- 
циално 

Държава Англия 

Време пролет и сутрин 

Животно почти Всички 

Миризма приятна, лека 

Число 7 

Секс поза не е 69 

Потие Качествен твърд алкохол, сок грейп- 
фрут 

Цитат не се сещам В момента. 


ш 


е 


ПРОТИВОПОСТАВЯНЕ: ЗА И ПРОТИВ ПРОГРЕСЪТ 


Не се изненадвай чак толкова на те- 
мата. Сега ще ти обясня за Какво 
става дума. 

Противно на широко разпространено- 
то мнение с Колегата Димитров не 
прекарваме основната част от вре- 
мето си В люти спорове относно 
Женската сексуалност (обнародвани 
на страниците на списанието) и 8 
дружески диалози относно начините 
за обръщане на тази сексуалност 8 
наша полза (на четири очи). Случва ни 
се да намерим някой и друг час, за да 
почетем Кротичко. Случва ни се дори 
да намерим по още някой и друг час и 
да обсъдим прочетеното. 

В един такъв диалог се роди и на- 
стоящият, умилително отдалечен 
от обичайния вротизъм на тези 
страници, спор. Говорехме си за Сред- 
ното царство - Крайно иноватив- 
ният сай фай епос на Дейвид Уингроув 
за далечното бъдеще, Когато, след 
няколко необуздани международни 
Конфликта, родната ни планета е пад- 
нала под мощта на Китайската импе- 
рия. И В това бъдеще на болнаво Жъл- 
ти управници, странни за европейски- 
те разбирания Културни и морални 
ценности и плахо шептящи Кимона 
прогресът е спрял. Унищожен от но- 
Вите владетели на планетата, Водени 
от простичката презумпция, че 
именно еволюцията е довела човече- 
ството до прага на потенциалния 
Крах. Че В нея се раждат Конфликти- 
те и КрачКата назад, поставянето на 
Жаждата за нови знания и преодолява- 
не на нови предели извън закона, е 
единственият начин Земята да бъде 
обгърната от белите гълъбови Крилца 
на така желания от всички манекенки 
уърлд пийс. Китайците, превърнали 
родната ни планета В Чун Куо - Сред- 
ното царство - са спрели Колелото 
на историята В името на бъдещето. 

Това ни наведе на размисли (и още би- 
ри), относно това дали днес хармо- 
нията наистина изгаря В пещите на 
прогреса и дали правилният пот на- 
пред не минава именно през Връщане- 
то Към първичното и първобитното, 
Към зората на човешката цивилиза- 
ция, Когато (ако се Вярва на предста- 
Вителните източници) мъжете са би- 
ли истински мъже, жените - истин- 


ски Жени, оцелявали са само най-сил- 
ните, за да Живеят живот на 
страст, нагон и необременени с нищо 
емоции. Когато животът е бил ис- 
тински Живот. 

ТуК е моментът, 8 Който заковах 
твърдото си „не!“ и тръгнах да се ар- 
гументирам разпалено. 


Системи 

Преди Време един приятел - наскоро 
зарязан от жена си - ми разказваше, 
че ВсичКо, Което исКа оп живота е па 
отиде на някой самотен тропически 
остров, да се храни с екзотични пло- 
дове, да спи В колиба оп палмови ли- 
ста, да се пече на слонце и да плува В 
лазурносиньото море. Едно бивше га- 
оже, Водено от папологична привър- 
заност Ком фентъзи литературата, 
пък наскоро сподели с мен за пореден 
път, че съКровеното 0 желание е па 
попадне В някой оп любимите си фан- 
таспични светове и да остане там, 
сред цялата пасмина от рицари и ма- 
гоосншци, далеч от шумният хаос на 
съвременния свят. И на двамата шм 
Казах едно и също - че ще умрат 8 
агония още на третия месец, Когаго 
осъзнаят, че са разделени завинаги 
от телефона, пералнята, пелевизора, 
Компютъра, бойлера, парацетамола, 
противозачатъчните и меКичКката 
тоалетна хартия. Че ще се обесят В 
клоните на някоя палма или - респек- 
пувно - магическо дърво, без дори да 
оставят сърцераздирателна пред- 
смъртна бележка, защото Вече са 
забравили Как се пише аналогово. Без 
Клавиатура. Не ми повярваха. 
Простичкият факт е, че Всички ние 
отдавна Живеем на системи. На тех- 
нологичните системи, на прогреса, 
Ккошто подържат Жувотите ни. Моли 
се никога да не ти се наложи ба се 
убедиш В думите ми. При все, че има 
такава опасност. 


Да дръпнем шалтера на прогреса 
Хайде наистина да напикаме пръта 
на първичните си убеждения между 
спиците на онова проКлето Колело и 
да Видим Какво ще стане. Да се Вър- 
нем Ком Корените си. Вече имаме на- 
чин. 

Изобретагелите на Ной Роумегед Мс- 


гомаме, микровълновите бомби, Кои- 
то поразяват ВсичКи наземни елек- 
тронни устройства, сигурно мислят, 
че са сотворили няКое адски човеКо- 
любиво оръжие. Истината обаче е, че 
далеч по-човеколюбиво би било да ни 
пуснат една ядрена и да се свършва. 
Защото нищо не може да се сравни с 
агонията, Когато успановиш, че ба- 
рабанът на пералнята упорито от- 
Казва да се завърти, за да изпере чо- 
рапите ти. Вече нямаш достъп 60 9е- 
брите на Интернет. Би дал Всичко 00- 
рии за трижди проКлетата си Връзка 
от 2К, но нея я няма. Сълзите на оп- 
чаянието се стичат по лицето ти, но 
контактната листа на |С0-то и 
Рпопе Воок-а на телефона ти са неоо- 
сплъпни, за да споделиш с някого мъ- 
Ката си. В момента имаш нужда от 
гаджето си повече от Когато и ба 6 
бшо друг път, шмаш нужда от нещо, 
за Което да се хванеш В разпадащия 
се свят Край теб, но Въпросното га- 
оже живее чак В Младост 2. Колата 
ти няма да запали. Няма таксшпа. Ня- 
ма градски транспорт. А пи си ня- 
маш пукната представа как да сглиг- 
неш до Младост пеш. Как изобщо се 
ходеше пеш, по дяволите?! 

Ти Вече си мъртъв и бавно започваш 
да го осъзнаваш. Технологичните си- 
стеми са били поразени от човеколЮю- 
биВвия НРМ-удар и Животът ти про- 
сто е спрял да функционира с лаконич- 
ното и хармонично припукване на по- 
Ковия удар. 


Необратимост 

Окей, нека оставим настрана фанта- 
стичните сюжети и приемем, че по 
аз сме Корави копелета, Кошто ще 
развъртят по един меч В алтерна- 
тувната фентъзи реалност, ще изчу- 
Кат НЯКОЛКО принцеси и ще бъдат 
щастливи, че са се опторвали ог ши- 
баните Крайни срокове за предаване 
на статиите и досадния звън на пе- 
лефона. И след това нека се отърсим 
от очарователния романтизъм на по- 
добна идея - романтизъм, Какъвто 
Всъщност лежи В основата на целия 
този спор - и погледнем истината 
от упор. 

Дори самата идея да се защитава 
прогресът е абсурдна. Това е Като да 


седнеш да убеждаваш някого В право- 
тата и необходимостта от дишане- 
то шли пулса си. Прогресът е 9а0е- 
ност, нормална част от човешкото. 
развитие. Ние се приспособяваме по- 
степенно Към новите изисквания на 
Времето си, Ком промените В усло- 
Вията ни на Живот, Кошто не можем 
да спрем по никакъв начин, освен ако 
не опКрием Как да замразим Времегпо, 
да останем завинаги В съвършения 
миг на цъфтящи Вишневи цВетове и 
утринен полъх. Не можем да оппделим 
еволюцията на чисто физическо ниво 
от тази на духовно шли умстВено. Не 
можем да опделим Желанието за и30- 
бретяването на по-добро Копие от 
необходимостта от изобрепляване на 
по-добро Копие. Защото хищникът 
няма да мрънка срещу прогреса прев- 
ръщаш черепната Кутия, Към Която 
твърде много е привързан В ловен 
трофей. ХищниКът подло ще еволюи- 
раи ще се научи да избягва старото 
копие. Да го проши с лапата си. И 
след това да пирува сред осгланките 
от телата ни. Сега смени В горното 
твърдение думата „хищник“ с „Вирус“. 
Или „природно бедствие“. Виж един 
първобитен човек, опказващ да от- 
сптопи пред прииждащия студ на Лед- 
ниКовия период, да убие нов хищник, 
за да си направи дрехи от по-дебели 
кожи, да разтърка отчаяно два Къса 
дърво, за да се изравни с Боговете В 
шмето на така необходимата глопли- 
на. И Виж Как умира В агония, окован 8 
съвършения си миг на спокойствие и 
хармония. Как умира под непосилнапа 
тежест на мъртвия прогрес. Нямаме 
друг избор освен да Вървим напред, за 
да оцелеем. И дори ако Като Във фан- 
тастичен сюжет се Върнем на нула- 
та - ще трябва отново да завъртим 
колелото на историята поемайки за 
пореден път нагоре и нагоре по е8во- 
люционната стълбица. Където нови- 
те проблеми изискват нови решения. 
Където придобитите знания Водят 
до жажда за нови знания. Където при- 
добитият Комфорт Води до Жажда за 
нещо още по-комфортно Където Жу- 
Воптот Води до Жажда за по-добър Жи- 
Вот. 
Или просто да изчезнем Като Вид. 

- Впаке 


Ех, Колега, Колега, Както Винаги - пер- 
фектен! Наздраве! А ти, драги чита- 
телЮю, наистина - не се изненадвай. 
По-страшно ще бъде, Когато с Бака- 
лов най-сетне прочетем Хари Потър и 
на тия страници се появят рафинира- 
ните Версии на ожесточените ни спо- 
оове (преминаващи след няколко „ич- 
Киши“, Както Казват 8 определени регио- 
ни на татковината, във физическа са- 
моразправа, чиито еволюционен Връх 
обикновено отбелязваме голи до Кръ- 
ста, храчещи един по друг от метър и 
половина разстояние, дай още бира, че 
ми пресъхна носоглътката) относно 
магическите рецепти - „За и Против 
сушеното прилепово Крило В заклина- 
нието против младежки пъпки“, да ре- 
чем. Абе ето докъде ни докара про- 
гресът - приказки Като Хари Потър 
Вместо Библията. Както и да е. Това, 
което Колегата не спомена в блестя- 
щото си изложение, апропо, бе че по- 
редицата на УингроуВ така и не дочака 
издаването на последния си том 8 
България. Някъде по средата спря да 
излиза. Това, метафорично адаптирано 
Към настоящото противопоставяне, 
може да означава, че губя спора още 
преди да е започнал, но с оглед на фак- 
та, че Книгата е истински шедьовър и 
едно от малкото стойностни произ- 
Ведения експлоатиращи Жанра, по-сКо- 
ро ми натрапва мисълта, че В тоя 
прогрес нещо яко смърди, щом е дока- 
рал нещата дотам да Живеем В Консу- 
маторско общество, 8 Което цените- 
лите са Все по-рядко явление. Не, Виж, 
наясно съм, че той е необратимо яв- 
ление. Не можеш да отречеш нещо, Ко- 
ето съществува и ще продължи да съ- 
ществува, развивайки се, без да дава 
пет пари за теб и мнението ти, но 
ти е позволено да не го харесваш и да 
се опитваш да ограничиш влиянието 
му върху Живота ти. Като сме тръг- 
нали да си говорим за Книги, се сещам 
за още една, чието заглавие за Жалост 
не помня, но много повече приляга Ка- 
то литературен пример на днешния 
ни спор. В нея бе застъпена Концепция- 
та за свят разделен на технологично 
общество и такова, Което Крачи Към 
бъдещето си, захвърлило нуждата от 
технологии, съсредоточило се изцяло 
Върху духовността и неизследваните 
свойства и възможности на човешкия 
духи биоенергия. Защото тук си гово- 
рим именно за това, скъпи читателю 


- че прогресът не е нищо друго, освен 
антагонистичния полЮс на духа и че 
Колкото повече надделява той, толко- 
Ва повече човекът ще губи Връзката с 
изконните си Корени и природата. До- 
Като накрая престане да бъде човек, 
Вътре 8 себе си. 


„Мелвил“ 

Денят на „Страшния съд“ е една от 
често експлоапираните теми В мо- 
дерното „изкуство“. „Мелвил“ пък е ед- 
на от най-добрите Книги, Които съм 
чел за деня след АпоКалипсиса. След 
унищожителния шамар на своя пас- 
прок - прогреса, останките на чове- 
чеството се обръщат отново Към 
единствената истинска мака, Която 
някога са имали и на която дължат по- 
явата и съществуването си - Ком 
природата. Истината е, драги, че ако 
Вчера беше преснала първапа бомба, 
днес с теб нямаше изобщо да Водим 
разговори относно прогреса. Да, поч- 
но полкова е просто. Всъщност аз не 
съм чак толкоз против сКапания про- 
грес, той си шма и хубавите страни. 
Прутесняват ме глемповегле, с Кошто 
настъпва. Притеснява ме пода, че за 
едно поколение се случват десетки, 
дори стотици неща, Които рязко про- 
менят живота на хората и Ком Кошто 
те се адаптират с цената на спрес и 
безпокойство, ако изобщо се адапти- 
рат. Притеснява ме, че не достига 
Време за осмисляне на тези промени, 
че те ни принуждават да Живеем 
твърде забързано, без да ни се предо- 
сплави Възможност да спрем за малко, 
да опдъхнем и да помислим. Техноло- 
гиите безпреКословно изпреварвап 
човека и той с Все по-голяма мъка ги 
настига. С цената на Какво? За това 
искам да се замислиш. Притеснява ме 
мощта, д0 Която неподготвени па я 
притежават хора имат достъп. Мощ 
е способна да затрие не просто опт- 
делни хора или нации, а Живота Като 
цяло. Притеснява ме озоновата дупка 
и глобалното затопляне, пестицидите 
и нитратите, мръсният Въздух, хиля- 
дите хектари изсечени гори Всеки ден, 
полуфабрикатите, с Кошто се плъпча, 
изчезващите Видове ме притесняват, 
по дяволите! Притеснява ме, че Кра- 
чим с такава скорост, че някой ден 
шибаните зелени човечета ще дойдат 
и ще ни дръпнат шалтера, уплашени 
от „прогресивния човек“ 


МъртВото изкуство 

В един, нека го нарека - литературен 
форум, прочетох следния лозунг „Изку- 
ството е мъртво“. 

Склонен съм В голяма степен да се со- 
глася. Съмнявам се да откривам Коле- 
лото В момента, по Всяка Вероят- 
ност повтарям чута или прочетена и 
добре забравена фраза, но изкуството 
е отражение на епохата, В Която Жи- 
Веем. Какво „произвежда“ нашето Вре- 
ме? Холивуд. Сапунени сериали. Розови 
романи за поредицата „Арлекин“. ЕВ- 
тини Криминалета и хорърчета. Буле- 
Вардни и постмодернисточни лайна, 
наречени литература. Безумия Като 
„Еленчето Бамби“. Драскачи Като мен 
и Колегата. Живопис, Крещяща оп 
нуждата да бъпе В Компанията на ми- 
нимум 986 спраници пояснштелен 
текст за плова какво е исКал да изрази 
художникът с хаоса от петна по 
платното. Бритни Спиърс ши Спайс 
Гърлс. Чалга. Прима идиотът Слави 
Трифонов. Мишо Шамара, за бога, моля 
Ви, НЕ! Да изброявам ли още? Е, да - 
шмаме порно, Вярно! Слабо успоКоение, 
самотен остров на естегпиката, сред 
окван оп Вулгарна пошлост. Ами аа, 
мъртво е изкуството. Комерсът го 
затри, братче! Защото пВворенето 
иска Време, а Времето, благодарение 
на прогреса е невъзможен лукс. Колко 
Картини има Леонардо, Колко сКулппо- 
рие създал Микеланджело, Колко Книги 
е написал Достоевски? Имам приятел, 
който се шма за художник, готин тип 
е иначе, но рисува по пет Карпини за 
седмица. Масовият Вкус, приятелю, 
трябва да се задоволява, масовият 
Вкус не подбира - няма Време, минута 
е много! И щом е мъртво изКуство- 
то, Какво трябва да си мисля за обще- 
стВвото ни В ерата на прогреса? 


ВсичКо е бизнес 

Бизнесът е основната движеща сила 
на прогреса. Сега, Колегата Вероятно 
може да Вметне нещо и за Вечно тър- 
сещия човешки дух и стремежът на 
хомосапиенса да се развива, трябва да 
съм идиот, за да си затворя очите и 
за този факт. Но истинсКият двига- 
тел си остават парите. Щом нещо 
толкова пошло може да е двигател, 
какво да си мисля за онова, Коепо пой 
задвижва? А бизнесът е безсКрупулен. 
Безпощаден и безкомпромисен хищник. 
Прогресът са неговите стероиди, без 


в 


него той не би могъл да се разрасптва. 
Компютрите са хубаво нещо напри- 
мер, но те - наред с факта, че произ- 
Веждат едно Все по-заседяло, зависна- 
ло пред екраните унисекс-поколение -- 
доведоха до еволюционен сКок В разви- 
тието на бизнеса Като цяло. Техноло- 
гиште само генерират нови, по-ефек- 
тивни начини за правене на пари. 06- 
щеспвото ни се бизнефицира. И ако си 
чел Вншмателно горните редове, лесно 
ще направиш Връзката между прогре- 
са, бизнеса и фактът, че хората се из- 
раждат духовно. Затварят се В себе 
си, отдалечават се един от друг, цен- 
ностите се изместват по посока на 
портфейла. ВсяКо по-значшмо изобре- 
тение, Което В последствие намира 
приложение и израз В бита, неминуемо 
Води до някакви социални изменения. 
Често до нови норми и дори закони. 
Постоянно изникват нови правила, 
още неща, с Които човек трябва да се 
съобразява, Които го спягап, Карат 
го да бъде нащрек и неспокоен (Всеки 
месец с неприятен трепет си мисля 
за приближаващата сметка за С5М), а 
един неспокоен и напрегнат ум не мо- 
Же да отдели ресурси за духовно изра- 
стване. Благодарение на прогреса чо0- 
Вечеството лавинообразно нарасгпа, 
градовете се превръщат В мравуняци, 
8 инкубатори на стрес и Високи 06б0- 
роти на Живот. Оп индивиди се прев- 
ръщаме В суха статистика. Губим ин- 
дивидуалност. Матрицата бавно ни 
унифицира. За масовия Вкус си говори- 
хме преди малко, Кой ще го формира, 
след Като изкуството е на умирачка? 
Какво се случва с хората? Опчужда- 
Ват се, ето Какво. Прогресът Коса 
Връзката ни с природата. А природата 
е хармония. Тя липсва Все по-напрап- 
чиво В живота ни. Вместо нея - нер- 
Ви, раздранение, злоба, Комплекси, фо- 
бии, деградация... Краен индивидуа- 
лизъм и вгоизом - защото благодаре- 
ние на пях се оцелява В анешния-свят. 
Съпричастността, добротагпа, човеч- 
носпта са обект на цинично пренебре- 
Жение и насмешка! 

Ехо, Земята ВиКка Хюстън, имаме ли 
Връзка? За човечност стана дума. Чо- 
Вечност! Произлиза от „човек“. Губим 
себе си, пич. 

Така че, я, Калм даун малко с тоя про- 
грес, а? 


- Реетап 


ш 


ЗАЩО? 


На отсрещния ъгъл лежи сгърченото 
тяло на поредния наркоман. В изсти- 
налия поглед Витае незададен въпрос. 
И молба? Воят на линейката, тълпа- 
та любопитни минувачи, малкото 
момче стиснало бащината ръка и с0б- 
стВеният ти разум питат - „Защо?“ 


А трагедията Всъщност е започнала 
още там - В древносплта... 
Началото на употребата на упойващи 


Автор ОшНег 


Вещества 

при извършване на 

различни племенни ритуали се губи В 
далечните дни от историческата 
младост на човешкия род. Порвите 
данни за тях датират от 5000 
г.пр.н.е - В Персия (земште на днешен 
Иран) са намерени плочи, Върху Кошто 
шма текстове, говорещи за упогре- 
бата на сок от мак, Който местнште 
наричали „жил“ (радост). 

Хипократ е препоръчвал бял сок оп 
мак за медицински цели. 

В Китай пък, след Като опиумът пре- 
станал да бъде използван само Като 
медицинско средство и употребата 
му излязла извън Контрол, шмперапо- 
рът издал два закона пропив Вноса 
му. В последствие същият бил прину- 
оен да издаде и трети - смъртно на- 
казание за контрабандисти. По по- 
Ва Време птърговията с опиум се Кон- 


пролирала от Изгочно-Индийската 
компания, Която била собственост на 
Англия. Забраните В Китай довели 90 
избухването на аве опиумни Войни, В 
които победител била Англия. 

В началото на 20 В. Вносът се разпро- 
спраншл В повечето страни на Азия, 
Европа и Америка. По-Късно биват от- 
Крути производните морфин и хероин. 
Марихуаната също е известна оп 
преди новата ера. Индусште я Взима- 
ли при религиозни ритуали, Както и В 
ежедневието си за подобряване на на- 


строението и „доближаване до боже- 
спвото“. В Близкия Изток пя била и3- 
ползвана оКоло 650 г.пр.н.е. Капо ле- 
чебно средство протиВ депресиц и 
главоболие. В ЕВропа се разпроспра- 
нява около 56 г. пр. н.е., а В Америка е 
засята около 17 В., но става по-попу- 
лярна чак В началото на 20-пи. 

Общото между наркотиците е, че 
изострят усещанията и добавяг 
много нови, а В началото на приема- 
нето шм дерстват капо антидепре- 
санти и източник на Веселие, Времен- 


но спокойствие и отпускане. В наши 
дни те Вече са на улиците, Влязоха В 
домовете и училищата; създадоха но- 
Ва Култура и нова обществена група - 
наркоманите. Дрогата е мода! Но за 
пристрастените далеч надхвърля то- 
зи статус - за пях пя е начин на жи- 
Вот. На фона на Казаното, еволюира- 
нето 0 В бизнес е повече оп логично. 
Но, мисля си - нарКо-пторговците всъ- 
щноспо дозираг, опаковат и продават 
собственото ни бъдеще? За поредна- 
та порция нирвана плащаме не само с 


кеш. Прие- 
мането на нарко- 
птици е другото име 
на надпреварата с неиз- 
бежното. 

Вижте, на практика Всяко 
психотропно Вещество е пок- 
син - В началото е просто чуждо 
тяло, но постепенно се Включва в 06- 
мяната на организма, ставайки ну- 
Жен. Липсата му предизвиква т.нар. 
тъканен глад, придружен със сглрахо- 
Ва напрегнатост и абспинентни 
симптоми. С Времето, при зависими- 
те настъпват прайни психични сшм- 
птоми, изразяващи се В дълбока про- 
мяна на характера (хараклеропатия) 
- абулия, стеснени интереси (Внима- 
нието е насочено единствено Ком 
снабдяване с наркоглика, оппадат 
Всякакви морални задръжки), загуба на 
работоспособност, рязко понижение 
на Висшите емоции, дисфория и паме- 
тоВи разстройства, Възможни са и 

епилеплиформени припадъци. 
За никого не е тайна, бизнесът с др0- 
га е бизнес сос смъртта, а първата 
доза твърде често е ни повече, ни по- 
малко от подпис Ворху договора с дя- 


Вола. 

Как се сплига до първото хапче, смър- 
кане или боцкане, за Което Всички се 
Колнат, че ще е и последно? Причини- 
те може да са всякакви, най-лансира- 
ната сред наркоманите е любопит- 
ството, следват депресията и бяг-. 
ството от реалността, предизвика- 
телството да пробваш и да успоиш, 
„приятелско“ подстрекаване и т.н. 
„Зарибяването“ напоследък Включва и 
методи, при Кошто потърпевшият 
дори не подозира, че приема психо- 


а 


тропни Вещества наред с 

храната или питието си. Какъвто и 
да е пътят 90 първото пропадане 6 
сВета на миражите и халюцинациите, 
по Какъвто и начин да се озове човек 
Във Вселената на ярките цветове и 
Красивите звуци, чувството за по- 
лет, свобода и сила ще го плегли па се 
Върне отново. А усещането да си б0г 
е само на една ръка разстояние. Още 
едно хапче, още едно смръкване или 
бодване с иглата - Кой Каквопо и Кол- 
кото може да си позволи. Социал- 
носгта ловко е пропълзяла и В дебри- 
те на наркотичната джунгла. В сла- 
бостта си ВсичКи са равни, но стан- 
дартите са различни. И докато дрипа- 
Вите циганета дишат илюзии от най- 
лоноВи торбички, елегантната биз- 
нес-дама ще бърза Ком снобския Ку- 
пон, Където я чака радиционната ма- 
гистралка „Кока“. Следвайки наркотич- 
ната следа с голяма точност можеш 
да се ориентираш за Класовата или 
социална принадлежност на наркома- 
на. Дали обаче ще мине през лепиото 
ши „шампанското на наркотиците“ 


(Кокаинът), през малката цветна та- 
блетка или спринцовката, пътят Ви- 
наги свършва В задонената улица на 
физическата и психическа амортиза- 
ция на индивида. А бизнесът, дами и 
господа, процъфтява. Вие Какво пра- 
Вите през това Време? 
Някак твърде бързо, струва ми се, 
сВикнахме с ЖестоКостта на нарко- 
манската съоба. Твърде лесно издава- 
ме присъдата „наркоман“ и отминава- 
ме. Освобождаваме съвестта си оп 
съпричастност: „Абе, наркоман, Какво 
ни засяга? На нас и близките ни не 
може да се случш Ние сме презвоми- 
слещи, рационални, дори от някакъв 
нездрав интерес да решим да опита- 
ме, не сме плолкова слабохарактерни, 
че па пропаднем“. 
Само че... застраховани няма. Не, на- 
истина няма! Всеки може да се изло- 
же, незабелязано да се поцхлъзне по 
„наклонената“, това не е проблем, 
Който остава зад Вратата на дома, 
той може да проползи и Вътре. 
Позаинтересувах се. Прочетох. Попи- 
тах. Какво правим за тези, Кошто по 
една или друга причина са поели по 
Кривия пот? Не ми харесаха отпгово- 
рите. Оказа се, че Великите държавни 
инстутуции, фондации, агенции и про- 
чее организации с гръмки названия, 
преследват Какви ли не цели, но не и 
синхронизиране на усилията си В бор- 
бата с наркоманията. Всеки дърпа на 
своята си страна и пръби Колко огро- 
мен е проблема. Лозунги - дал Господ. 
Концерти анти-дрога - също. Не знам 
Концертите да са отказали някого оп 
тревата или екстазшто, но циниз- 
мът да отидеш на такъв Концерт на- 
друсан ми е познат. 
Какво Казва законът? Със смайване 
проумях, че свга действащото зако- 
нодателство се опитва да огранича- 
Ва пазара на наркотици, забележете! - 
чрез санкциониране на наркоманите. 
-0, да - притежаването на наркотични 
ВещестВа трябва да се санкционира, 
така мисля. Но има нещо нелепо В ця- 
лата тая история. Законът не пред- 
лага текстове, способни ясно да раз- 
граничат обикновения наркоман оп 
наркодилъра. Изправен пред съда, ч0- 
Век може да получи минималното на- 
Казание от 10 години лишаване ог 
свобода и 100 000 лева глоба, за това, 
че само употребява наркотици - за 
сравнение наказанието за неквалифи- 


цирано умишлено убийство е същопо 
(с тая разлика, че не се предвижда 
глоба). Неправомерно жестока санк- 
ция, неотговаряща на степента на 
обществена опасност за човек, Кой- 
то бавно се самоубива. Сощевремен- 
но на Високопоставените В перархия- 
та дилъри се предоставят доспаптъ- 
чно Вратички за безнаказано измъква- 
не. Вината шм се доказва полкова 
трудно, че на практика са почти не- 
досегаеми. Какво се получава - обще- 
стВото заклеймява наркоманите, 
отписва ги Като погребани и заспива 
спокойно. Голяма част оп учителите 
са тотално неподготвени да осъще- 
ствяВат Контакт с поверените шм 
за Възпитание деца. Малко са родите- 
лите, Които шмат адекватно поведе- 
ние и са В състояние па окажат на- 
Временна и интензивна помощ на де- 
цата си, а законът прилага цялата си 
строгост по отношение на зависи- 
мите. Това е нашата „борба“ срещу 
наркоманията и наркотиците... 
Затова Все още В питащите дегски 
очи и сърцата на родителите, наджи- 
Вели проснатото си на ъгола депе, 
победено от духа В спринцовката, 
продължава да отеква ехото на - „За- 
що?“ 

Защото човешКата раса най-сетне 
отКри начин да се самоизтребва мир- 
но, меподично и без Кръвопролитни 
Войни, но не успя да намери отговора 
на най-птожния Въпрос. 


ПРИСЪДА „НАРКОМАН“ 
(бу Мега) 


Планирах срещата с Десислава и АлеК- 
сандър почти три месеца. Вече бях 
загубила надежда , че някога Деси ще 
се съгласи да говорят с мен, Когато 
Сашо се обади и ме покани В апарта- 
мента им след час. Веднага или няма 
разговор - Каза и аз тръгнах. 


Те са двойка наркомани - едновремен- 
но пипична и нелепа. 


Александър е Висок, изключително 
блед и много спретнат мъж на 32. 
Със своите 22 години, леко мърляв и 
невероятно предизвикателен вид, Де- 
си изглежда точно Като описаните 8 
Книжките, Вечно дрогирани булевар- 
дни момичета. 

Тя е зависима от хероин. Започнала е 
на 15. 

Той 4 години интензивно е употребя- 
Вал морфин и барбитурати - сега е на 
хероин. | 
Александър е лекар-невролог, а Деси- 
слава проституира от години. 

Той е израснал 8 семейство на лекарка 
и инженер, Което определя Като 906- 
ро и заможно. 

Тя е дете на разведени родители - не 
е Виждала майка си от 13 години. Ба- 
щата е алкохолик. 


Тъкмо се чудех откъде да ппръгна, Ко- 
гато Сашо ме улесни и сам започна да 
разказва историята си. Завършва 06- 
разованието си и, Въпреки молбата 
на родителите си да го уредят на ра- 
бота В София, избира да стане лекар 
В опдалечено село. Подбудите му са 
идеалистични. Както обикноВено, по- 
лучава подкрепата на семейбството 
си и В пода, а аз се замислям дали 
проблемът не е шменно В това - чеяе 
получавал твърде лесно Винаги. Едно- 
образният Живот и скуката са него- 
Вата причина да посегне Ком морфи- 
на. Знае Какво прави, но не се притес- 
нява защото е Волева натура и смя- 
та, че нещата няма ба се задолбочат. 
Оценява глова Като първата си греш- 
Ка. С „изследователска „цел општва 
от всичко, до Което има достъп. И 
така - почти 3 години. Накрая липси- 
те са открити. Приятел професор му 
помага да избегне унижението на раз- 
следването. Напуска работа, защото 
осъзнава, че на моменти е нерабо- 
поспособен и може да навреди на па- 
циентите. Започва лечение, Което за- 
ВоршВа успешно. Отново се Връща на 
работа, този пот В София. Година по- 
Късно, родителите му загиват в ав- 
томобилна Катастрофа. Нещастие- 
то го прави солиден наследник на 4 
шмота В столицата и му дава Ввъ- 
зможност да се издържа от наеми. 
Посяга Ком барбитуратите, „за да се 


справи с мъКагла си“. Така започва ше- 
метното му повторно спускане надо- 
Лу. До днес, Когато вече е на хероин. 
Деси не можеше, или не искаше, па 
отговори защо е Взела първата си 
доза. Държеше се агресивно и ме по- 
пута „Що си мислиш, че Като не взе- 
маш си по-различна от мен. И ти Жи- 
Ввеш В лайна - просто миршшат по 
друг начин“ 

Разпитвах ги Какви според плях са мо- 
тиВите да започнеш да употребяваш 
наркотици. Вдигнаха рамене - Колкото 
хора, толкова причини. Но Като цяло - 
любопитството, любовта Към риска 
и провокациите, нуждата от форма 
на пропест, желанието да шоКираш 
някой от околните, доказването на 
принадлежност Към определена Ком- 
пания, нуждата да покажеш, че Вече 
си пораснал или просто да избягаш 
от скуката и стреса. 

Помолих Александър да ми разкаже по- 
Вече за еслестВвото на наркоманши- 
те и Видовете опиати - Като нарко- 
ман и Като лекар. Обясни, че научно 
погледнато наркоманиште са боле- 
стно влечение Ком приемане на психо- 
активни Вещества, а пе оп своя 
страна се разпределят на няколко 
групи - Въз основа на глипа зависи- 
мост, Която причиняват: Алкохол, 
Амфетамини, Барбитурати (и други 
сънотВорни препарати и транкволи- 
запори); Канабис (марихуана, хашиш), 
Кокаин (листа от Кока, Кокаин хидро- 
хлорид, Крек), Халюциногени (150, ди- 
метиултриптамин, мескалин, псилоци- 
бин, буфотенин и др.), Кхат (листа 
от млади Клонки от дърво, Кошто се 
дъвчат В някои региони на Източна 
Африка и Арабския полуостров), Опи- 
ум, Морфин, Хероини и синтетични 
болкоуспокояващи препарати. 


„Какво е чувството от дозата?“ - по- 
питах. - „Има ли разлика В усещанията 
при употреба на различните Видове 
наркотици?“. Деси ме изгледа Злобно, 
но Сашо се замисли за момент и после 
(под неодобрителния 0 поглед) разпа- 
лено ми заобяснява: 

„Всички дроги Водят до повишаване на 
настроението“ - започна под. - „Неве- 
роятна еуфория! Сякаш поглеждаш на 
реалността по нов начин, под ъгъл, 
Който я прави не само поносима, но и 
безумно привлекателна, желана и от- 
пускаща. Точно пази илюзия Води 90 
достигането на „Върха“. Сравни го с 
шеметен оргазом“ 

Това ме подсети да го попитам за 
секса, а той призна, че подобно на по- 
Вечето дългогодишни наркомани Вече 
много рядко го прави. 

По-нататък В разговора става ясно, 
че - В прогпливовес с Всеобщото схва- 
щане - първото друсане не Винаги е 
толкова Вълшебно и често е съпрово- 
дено със замайване и повръщане. Деси 
подтисКащо мълчи, но Сашо поне е 
словоохоплиВ и така разбирам, че ек- 
стъзито променя усещането ти за 
Време, лишава пе от Всякакво чув- 
ство за спрах, не пе тревожат Ком- 
плекси и изпитваш непреодолим, 906- 
ронамерен спремеж да Контактуваш 
с околните, но след Време Всичко се 
Връща с двойна сила и обратно по по- 
сока, защото „екс-а унищожава допа- 
мина В мозъка, Който е невъзстано- 
Вим, а приспраспените изпадат В ос- 
три и все по-тежки присптопи на тре- 
Вога, депресия, объркване, параноя, 
безсъние и бели петна В паметта. Ка- 
набуисът те правел апатичен и разсе- 
ян, или твърде Весел и активен. Херо- 
инът можел да се гълта (с почти ну- 
лев ефект), смърка, пуши или онжек- 
тира. Когато си сложиш инжекцията 
(и почти плолкова бързо при пушене- 
то) незабавно те облива Вълна от не- 
Вероятно, невозможно за описване 
удоволствие, преминаващо В приятно 
оплпускане, сънливост, чувство за за- 
щитеност уют и поплина. Главата 
ти се оппуска, очите се изцоклят или 
запварят. Чувспваш плялото си пеж- 
кои топло, оставаш В съзнание, ако 
не го загубиш от свръхдоза. Смърка- 
нето на Кокаин те правело бог - често 
за около 10 до 20 минути. „Сривът“ 
обаче е оспрата реакция след надрус- 
Ването - сгаваш раздразнителен, и3- 


питваш силен глад, излощение и 9е- 
пресия, често те спохожда желание за 
самоубийство. Все неща, Които бързо 
те пласкат Ком следващата доза (Ко- 
ето Впрочем Важало за всички нарко- 
точни вещества). Не познавал човек 
употребяващ Кока, Който да не изпи- 
тва грозна Комбинация от безпокой- 
ство, пъга, апатия, безсъние и увели- 
чена агресивност. 

Постепенно се доближихме до тема- 
та за абспиненцията. Сашо сподели, 
че е изпадал В абстиненция само 
Веднъж (по Време на лечението си), 
просто защото бил „облагодетвл- 
стван“ оп съдбата да разполага с 
необходимите пари за дрога. Не пом- 
нел някога да е преживявал нещо пол- 
Кова мъчително. Кошмарът започнал 
близо 8 часа след последната 903за. 
Първо почувствал неясна превога, 
безпокойство и силното Желание за 
нова доза. Последвало невъобразимо 
потене, от очите и носа му започнали 
да текат секрети. Когато си мислел, 
че от това по-зле не може да стане, 
започнали режещи болки В спломаха, 
силни Вълни на гадене и повръщане, 
неконтролируеми ппремори. Крещял 
Като малко дете, пронизително и В 
продължение на много дълго Време ог 
неглърпома, адска болка В Костите, 
гръбначния стълб и мускулите. Сънят 
бил немислим. Не можел да поема хра- 
на. През малКи интервали глялото му 
изпадало В спазми, оп Кошто Краката 
му се гърчели и ритали Конвулсивно. 
Многократно се напикавал от болка. 
Това продължило два или три дни. 
Симптомите запихвали близо 988 
седмици. Но плова не бил Краят - изле- 
Ккувана била физическата, а не психиче- 
ската зависимост - нея лекарите не 
можели да овладеят. И отново се Връ- 
щал страхът. 

Десислава, Която до момента само 
слушаше, Внезапно се изправи и ми Ка- 
за, че иска Вече да си ходя. Опитах се 
да задам още няколко Въпроса, но пя 
се разкрещя „Айде стига пи толкова. 
Аман от съжалителни Курви - що ти 
не ме поканиш да те разпитвам Какво 
ти се случва, ама да си лошо болна, 
от рак например...“. Грабнах чантата 
сиц дори не помня Как съм излязла оп 
апартамента... 

Сега, месеци по-Късно, седя и си мисля 
за странната си среща с ове изгубени 
души, Вкопчили се една В друга, на пра- 


га на смъртта. За смелостта (?), 
страха и болката на един човек, бро- 
дил стотици пъти през рая, за да за- 
Върши живота си В ада на паразити- 
ращото съществуване „ден за ден“. 
Мисля си за присъдата „наркоман“. И 
за това, че В началото е изборът... 


ДА ИЗБЕРЕШ СМЪРТТА 


Когато избирах да запаля първата си 
цигара знаех, че тютюнопушенето е 
Вредно за моето здраве. И до днес 
съм активен пушач... и 90 смърт се 
плаша от рака на белите дробове. Че- 
та по темата - оКазва се, че може да 
заболея, а може би не. Мисля си, че на 
мен няма да се случи... 


Знам, че ако употребявам: 

ОПИУМ. Получава се посредством раз- 
рез 8 пъпката на белия мак. 

.. Ще изпадна В еуфорично състояние, 
последвано от халюцинации, физическо 
и психическо отпускане. Мисля си, че 
няма да получа типичните трайни не- 
Врологични смущения. 

МОРФИН. Основен алкалоид на опиума; 
бели Кристали, получени чрез разтва- 
ряне. 

„.. Ще съм под Влиянието на много си- 
лен аналгепик с продължителносп по- 
някога 00 8 часа. Вярвам, че никога ня- 
ма да получа фаталната чревна пара- 
лиза и спиране на дишането. 

ХЕРОИН. Дериват на морфинна база. 
„.. Ще се докопам до мечтаното съо- 
стояние на спокойствие и наслада, Ко- 
ито ще ми създадат впечатлението 
на Живот 8 свят без проблеми. Сигу- 
рен съм, че няма да се поддам на бър- 
зото пристрастяване и последваща- 


та депресия и апатия, няма ба се Кал- 
цират и Вените ми, няма да поема 
сВръхдоза или да попадна на смърто- 
носни примеси. 

КОКАИН. Бял прах, получава се лабора- 
торно, посредством обработка на ли- 
стата на КоКата. : 
„.. Ще почувствам невероятна възбуда 
и сексът ще е супер, защото Кока- 
инът подтисКа последната фаза на 
оргазма - няКои дори го Вглриват В по- 
ловите си органи и това е най-побър- 
Кващото и омагоосващо чукане, Ко- 
ето боговете са запазили единствено 
за себе си; ще се понеса В еуфория, ще 
бъда цар на света. Разбира се лигави- 
ците ми няма да се разкапят, съмня- 
Вам се да получа инфаркт, или да си 
натреса пежка форма на булимия. 
КРАК. Дериват на КоКкаина под форма- 
та на големи Кристали, добиван по хи- 
мичен път, бързодействащ. 

„.. Ще се радвам на смайващо чувство 
за щастие, еуфория, свръхвъзбува и 
чувство за могъщество. Зная, че ня- 
ма да се пристраспя до степен да ме 
мъчи награпчиво желание за сам- 
оубийство, смущения В ашшането и 
мозъчната дейноспп. 

ХАШИШ. Извлек от връхчетата на 
цветовете. 

„.. Ще плача от радост, ще се опивам 
от Картините рисувани от изостре- 
ното ми Въображение. ИзклЮчено е ба 
стигна до фазата на перзаеща ле- 
ност, опКосване оп реалността, 
смущения В паметта или имунна не- 
достатъчност. 

ЛОД. Екстракт от ръжени осшли - и3- 
КлЮчително силен халюциген. 

„Ще плувам В морето на сладките 
„сънища на яве“, ще бродя В мечтите 
си. Сепиувното и мозъчно объркване, 
неконтролируемата паника, желание 
за самоубийство и загубата на па- 
метта ще ме подминат. 

ЕКСТАЗИ. Волшебното хапче, плод на 
химическия прогрес. 

„Ще направя екстаза свой спътник. 
Съдбата ще ми спести сърдечните 
смущения и шизофренията. 


Вчера чух, че мой Връстник е починал 
Внезапно. От белодробен емфизем. Пу- 
шач. 

Дали няма да се случи и на мен? 
Запалих цигара... от страх. 


ЕУСК ТНЕ НОП УОПАУЗ 


Автор Зпаке 


Джингъл ол дъ уей, уя ми. Нямам Ко- 
мин, нямам Камина и на всичкото от- 
горе ми миришат чорапите, така че 
хайде без мен идната година, става 
ли? Простичките факти и сравнител- 
но трезвият януарски разбор показ- 
ват, че празниците са едно от най- 
лошите неща, Които могат да ти се 
случат В Края на и без това напрегна- 
тата ти година. 

Кои факти ли? 

Тези. 


Празничните роднински сбирки 
Нужно ли е наистина? Тихите, сВеп- 
ли, уютни и КротКи семейни Вечерин- 
Ки, Кошто познаваш от специализира- 
ните издания, В реалния Живот обик- 
ноВено прерастват Във Весглникар- 
ски заглавия от пипа на „Млад мъж 
наколца вуйна си и чичо си с брадва“. 
Сравнителното сходство на гене- 
пичния ни материал с някои хора 6 
никакъв случай не ме прави по-издър- 
ЖлиВ на спорове за поземлена соб- 
стВеност, гръмогласна размяна на 
готварски рецепти, сКорострелен 
анализ на политическата обстановка, 
ударна доза спомени оп Балканската 
Война, серия от изчервяващо цинични 
ВицоВе и опитите на шеспдесетина 
годшшния ми Вуйчо да докопа задника 
на гаджето ми. Неумолимите факти, 
показват, че единственият начин да 
понесеш острата Концентрация на 
роднини В нечий хол е пряко свързан с 
прубягване до Високоалкохолни напи- 
тки, а разстоянието оп първата 
наздравица до брадвата и първата 
страница на „Нощен труд“ е не повече 
от десетина стограмКи. 


Празничната трапеза 
Не че някога съм залитал особено Към 


идвиште на разделното хранене, не си 
нося и Калкулатор, за да си смятам 
калории, но идеята да струпаш Върху 
масата си оВанадесетина сравнител- 
но национални ястия със съмнштелно 
качество В името на някаква неясна 
традиция Винаги ми се е струвала ле- 
Ко перверзна. Хубаво поне, че баба пи 
услужливо наръсва поне десетина 
косъма из сърмште, та да можеш чи- 
стосърдечно да си повърнеш и ба 
освободиш място за баницата с Къс- 
метите. 


Празничният трафик 

По-големите градове имат лошия на- 
Вик да създават 8 новогодишната 
нощ реалистични симулации на зле 
екипиран преход през арклическата 
пустош. Усещане, подсилвано от оби- 
чайните за глова време на годината 
количества сняг и лед и още по-оби- 
чайната липса на някой, Който да ги 
позачисти малко. Градският транс- 
порт е мъртъв, таксиджиште оп 
близката седянка си подават доволно 
бутика с Водка „Търговище“, докато 
ритат продаващо Картички циганче, 
ти си прекалено пиян, за да шофираш, 
което не е особено голям проблем, за- 
щото В началото на Вечерта непра- 
Вилно си преценил, че паякът няма да 
работи по празниците и си спрял на 
непозволено място. Успановяваш, че 
нямаш никакъв шанс да стигнеш 90 
мястото, Ком Което си се запътил и 
отиваш при таксиджишпе, за да пори- 
таш и ти малко, покКу-Виж се сгрееш. 


Празничните 

телевизионни програми 

Водени от обичайната си садистична 
нагласа, подлите собственици на по- 


оо 


те уморят с Концентрирана екранна 
простотия точно по Времето, Кога- 
то забиването на поглед В пелевизо- 
ра е единственият начин да не наблю- 
даваш с тих ужас Как престарелия пи 
Вуйчо изпуска на равни интервали от 
Време ченето си В Купата с Качамак. 
По празниците ефирът се задръства 
до отКат с Дядо Коледовци, Които са 
го закъсали и имат нужда от помощ- 
та на добрите дечица, за да не се про- 
Вали Коледата, малки сладки сираче- 
та, Които намират пътя Ком ща- 
стието си, сиропирани истории за 
риюниъна на разбити семейсгпва, пер- 
Верзни холмаркови екранизации по би- 
блейсКки мотиви и детски хорчета, 
Кошто пищят Като Кредъл ъф Филт, 
ама малко по-празнично. Човек неми- 
нуемо придобива желание да си пусне 
Злите мъртви 2, за да не умре от за- 
харна болест. 


Празничната уКраса 

По дърветата спонтанно увисват 
бледи и лигави на Вид гирлянди, на- 
помнящи за Вътрешностите на 0с0- 
бено зло извънземно изчадие оп ни- 
скобюджетен сай фай хорър. На Видно 
място В иначе уютната ти КВартира 
се появява проскубана елхичка, Която 
ръси иглички Като за последно и В 
Която се спъваш най-редовно докато 
ходиш да пиКаеш Вечер В помното. 
Съседът ти се опитва да обКичи Къ- 
щата си с Весело примигващи лам- 
почКки, електрическата инсталация 
изгаря и ти го търсиш В тъмното с 
празничен блясък В поглеаа, за да го 
одушиш с Кабела на лампичките. Меж- 
дувременно пак се споваш В елхата. 


Празничните подаръци 
Повлечен от цунамито на ппрадиции- 


ф. 


те, получаваш и подаряваш промиш- 
лено Количество топално безполезни 
и очаровапелно скъпи подаръци на су- 
Венирна основа, Които се предполага, 
че ще стоплят душите на подарява- 
щи и получаващи със силата на Кон- 
центрирано разлят напалм. Някъде 
около Втори януари си се заринал с 
осгланки ог шарени опаковки, псуваш 
пихочКо, гризеш методично левия 
преден Крак на сладко на Вид плюшено 
еленче и хвърляш тъжни погледи Към 
празния си портфейл. 


Празничната депресия 8 
Доброто настроение 

ПростичКо социологичесКо проучване 
показва, че половината оп население- 
то изпада В тежко униние, защото 
празничната суматоха му навява не- 
Кконтролируемо тъжни мисли отно- 
сно самота и погубена младост. 
Представителите на другата поло- 
Вина пок изпадат В дива радост по- 
Край поредния повод за задружно на- 
пиване и завишеното Количество по- 
чивни дни В Края на седмицата, пеят 
народни песни с полно гърло и Вдигап 
наздравици с Все по-неясно съдържа- 
ние. Първите имат навика да сКачап 
от покривите, а Вторите - да стре- 
лат със законно притежавани ловни 
оръжия от балконите. И В дваппа слу- 
чая шансът да те улучат, доКато 
Кротко си Ворвиш по улицата, пре- 
гърнал оплмъкнати от последния Ку- 
пон девойка и бутилка с мента, е нез- 
дравословно голям. 


сериозните плелевизии се опитват да 
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ТЕСТ: ПРИСТРАСТЕНИ ЛИ СТЕ? или ко Е ОНОВА, БЕЗ КОЕТО НЕ МОЖЕТЕ? 


Автор Оитепат 


Аз не съм пристрастен. Към нищо. 
Гледам реално на Живота и с гордост 
твърдя, че нямам ншпо една мания 
шли порок... Их, мамка му, падна ми пе- 
пел от цигарата върху Клавиатурата, 
докато Некромансера (99 ниво) на 
хардкор трепеше Баал за пореден път. 
И Кой ми е изпил първака, ей ше го пре- 
бия. Маце, я излез изпод масата, моля 
ти се, че не мога да се Концентрирам. 
Тили ми опафка холандеца, между дру- 
гото?... Какво Ви разправях? А ца, че 
нямам ншпо един порок, а за млацо 
момче Като мен това си е направо 
постижение... Те и Колегште ми са та- 
кива. 

Ей, Джовани, я донеси от балКона дру- 
гия разсад, че тоя не го усещам... Ап- 
ропо, Кекса с марихуана беше прекра- 
сен, утре за закуска искам пак. И Кажи 
на Мед, че ако продължава да Крещи та- 
Ка, ще ида 8 другата стая, и ще го сба- 
ля от Комшийката. И намалете тая 
музика, че скоро ще съмне. За бога, ня- 
Кой да разкара Клийнъра от ваната. Из- 
дава звуци Като разгонен Кит. Не ми се 
разправя пак с Гринпийс - едвам ги убе- 
дих миналия път, че В банята не си от- 
глеждаме тюлени. 

Но такива сме си ние - едно голямо 
щастливо семейство без никакви 
Комплекси... ъъъ... проблеми. 

А сега, приятелю, твой рец е да спо- 
делиш Към Какво си пристрастен? 
Алооо, на теб говоря. Тука на гости си 
ни дошъл, а мълчиш. Я остави тоя 
чат за пет минути и започвао да пе- 
еш. 

- „„..я Хворли фланелката моряшка, а3 
ще по покажа мойта синя прашка...“ 

В преносен смисъл ми пей, бе... 

- Тая песен „В преносен смисъл не я 
знам... 

Е, не. Баси човека си... А аз съм тръг- 
нал тест да пиша... Така или иначе 
Всичко ще си Кажете, ама що ца е по 
трудния начин... Но, на Война Като на 
Война. 


Мания 1. Какво са четири Крака и една 
ръка? Един много щастлив питбул. 
Опишете Как Ви минава ценят. 

А) Повечето дни са едни и същи. Съ- 
буждам се сутринта, ставам от спо- 
ла, изключвам си монитора, Купувам си 
Кафе и се прибирам у дома. 

Б) Дни, Какви ти дни бе човек? В пая 
Кръчма прозорци да Виждаш? Не знам 
ден лие нощ ли е, обаче мога да пи Ка- 
жа, че миналия четвъртък Валя сняг. 
Е0 оня пуч отсреща с трите бутилки 


пред него ми Каза. Оттогава ти си 
първият, Който Влиза. И последния, 
Който ще излезе. 

В) Я седни тука да завием по една... Как 
така не искаш? Наш КВо е яко. Вместо 
да пишеш некви пъпи тестове, дай да 
Врътнем лулата на мира. Се ми е 9вай- 
се, че не щеш. Само си опони Веднъж и 
буквално ще Видиш Как минава деня... 
Г) Всеки ден започва с поредния епизод 
от поредицата „Дързост и пъпота“. 
Много си падам по него. В поя ред на 
мисли, Рич и Брук трябва да се собе- 
рат, а Сали да разкара Ричара. (бел. 
авг.: оле, КВи простотии пиша). 


Мания 2. Какво е общото между Стар- 
шип Ентерпрайз и тоалетната хар- 
тия? И двете обикалят около Уран, 8 
търсене на Клингони! 

Как прекарвате нощ (н)ште си? 

А) Нощните си ги прекарвам хубаво. 
Първо започвам с ЦС, после малко Ди- 
абло, чатче и ако се случи да оспана 
сам В залата, си пускам и малко меди- 
цински филмчега. 

Б) Тая Вечер ш са напия, шси разкасъм 
ризата и шса маана от тоя Живот. 
Май, няма да стана голям Китарист... 
Въпреки че съм бърз с дясната ръка. 
Глеао се - има бира (фЮит) и няма бу- 
раа. 

В) Да пи Кажа честно брагле, малко 
помня от снощи. Само смътно си 
спомням Как някой ми бутна нещо ди- 
мящо пред устата, аз Вдишах дълбоко 
и после умрях. Сутринта не си намерих 
Кубинките. Май пак някой ми ги е изпу- 
ши... 

Г) Миналата серия Стефани така се 
разболя, че не сом мшгнал цяла нощ. 
Все си мисля да се обадя на продуцен- 
пите на сериала да им Кажа Кой сложи 
живак В хапчетата 0 с Витамините. 
(бел. авт.: абе за Какво говоря, по дя80- 
лите) 


Мания 3. Какво е общото между бало- 
ните и девствениците? Един шип и 
двете са свършили... 

Работшпе ли? И аКо да, Какво? 

А) Не работя. Но ако имаш некъв Ку- 
ест, да0 и ще Видим. Оня ден изполних 
едно малко Куестче - „Дъ Барбериан 
гоус ту ит хамбургер“. Много беше 
здрав последния бос, дето пазеше па- 
Вилиона, ама го смачках от 600. Добре, 
че си Взех ризницата „Невър ъндрес 
блуза“, депо е + 10 на скил смрад. 

Б) Рабопя Върху себе си. В последно 
Време съм спонсор на оная Водка, дето 


флиртува, но Като шмам пари, ходя ба 
се разхождам В парка с един приятел 
Джони. 

В) Шшш, Ква работа, Кви пепо лева, 66 
брагочка? Навремето бачках капо Кру- 
пие В едно Казино. И оттогава като ми 
тръгна по цяла вечер, Коз, Коз, Коз, та 
Чук накрая. И Като се ударих една Вечер 
птъй, после цяла седмица ме нямаше. 

Г) Когато не гледам телевизия, гледам 
на видео старите епизоди на моя лЮ- 
бим сериал. И ако ми остане време за 
малко почивка, ходя да събирам подпи- 
ски да махнат ог филма оная дебела 
Кифла, ътът... как 0 беше името... дъще- 
рята на Маги, бе... (бел. авт.: 20 сик- 
тир от тука!) 


Мания 4. Какво е общото и различното 
между Лили Иванова и Саруман? Общо- 
то е, чеи двамата са носили пръсте- 
на. Разликата е, че Саруман си има Ам- 
гъл, а Лили Иванова Драго Чая. 

КолКо пари Ви трябват на ден, за па 
преживеете? 

А) Хм. Чакай да помисля... Златна кар- 
та, опитам - 5095 намаление, Количка, 
сандвич, рекет на малките циКльорче- 
та... мисля, че изкарвам почти два пъ- 
то повече, отколкото давам за цял ден 
Висене В залата. 

Б) Абе за Кво са ми пари през деня, 23 
тогава не ЖиВея... за закуска ми 940 60- 
на Водка с доматен сок, за обяд малко 
путателно винце и за Вечеря три ра- 
Кои. С тая диета даже не ми трябва се 
отоплявам. Да лъхна само и паля печки. 
В) Конти ми тряат толкоз, Колкото 
да си зема Козче. Иначе не пуша много. 
Само Колкото мога. 

Г) Мен пари ми прябваг Колкото да ч0- 
пля семки, доКато гледам сериала с Рич 
и Брук. Не знам защо, но шма нещо све- 
щено В пова да изядеш Коло семки за 
половин час. Когато ми махаха апанди- 
сита, докторите Казаха същото. Само 
депо използваха и думата идиот... 


Мания 5. Защо В Иракските училища 
сексуалното образование и шофворски- 
те Курсове не се изучават 8 една и съ- 
ща година? Защото Камилите не из- 
държат на напрежението. 

Кога ходихте на училище за последно? 
А) Толудли си, бе? Само се дразня. Оня 
ден Влизам В час и даскала по химия 
почва да ми разпраа Колко бил добър на 
Хируз. Пробвах го. Гола Вода в. На нищо 
не мое да ме научи, глоя цорвул. За КВо 
а ходя? 

Б) На даскало ходих... га ходих? Преди 
три години, май шмах един изпит, на 


който Като че ли отидох и те май ми 
го дадоха, ама не помня дали бях 23. 

В) Ами, ходя Всеки ден, щото тряа ба 
си Купя тревуца. Няма друго място в. 
тоя град, Кодето можеш да избираш 
от Всички Видове трева. Напрао се 
чувствам като В Илиянци-то на тре- 
Вата, Копеле. Откъде такъв голям и3- 
бор ли? Простата ни директорка още 
не е забелязала, че В саксиите, Където 
преди години шмаше фикуси, сега си 
отглеждаме Хуана. 

Г) Миналата година ходих да си Взема 
бележника с оценките от Впория срок. 
И да ви се похваля - имам най-Високия 
успех от Всичките осми Класове. Все 
пак съм на 25 години... Но пода е, за- 
щото Когато почнах да гледам „Дър- 
зост..“, Вече бях изпуснал и прекара 
много Време В наваксване на спларите 
серии... Сега, след Като повечето съм 
ги наизустил, имам напредък и скоро 
може даже да мина! 


ОТГОВОРИ: 


А) Пристрастен си. Момче, Като те 
гледам Как си се зомбирал с пия Ком- 
пютри, се сещам за мен като бях млад. 
Не забравяй, че на поя свят освен Ком- 
пютърни игри има и други неща. Има 
плеостейшън, например, шма Х-рох ш 
Кво ли още не... Ни съ излагай, моля ти 
се... Добър на Хируз бил... хех. 

Б) Пристрастен си. Меко казано. Към 
алкохол. Не че не го знаеш, де. Но е дру- 
го, Като ти го Кажат професионалу- 
сти. Пота0 Колегата Дофър де е бил 
снощи и сега що около устата му уми- 
рап Винарки още В полет. Още НЯКОЛКО 
години на тая диета и тогава ще мо- 
Жем да си говорим. Засега недей да се 
хвалиш. 

В) Пристрастен си. Поч, не знам за фи- 
Кусите Във Вашето даскало, но В мо- 
ето си бяхме направили лавка В кенефа. 
Там се продаваше превага заедно с и3- 
Винштелната бележка до Края на деня, 
пополнена с име и печат. А, да, още не- 
що. Я заеби тоя шит и се Квалифици- 
рай 6 Капегориите за пристрасгяване 
А ши Б, става ли? 

Г) Болен си? Леле.. и чеп за зеле не 
става от тебе. Ти си най-зле от Всич- 
Ки пука, осъзнаваш ли го това? Оста- 
налите поне не чоплят семки, докато 
гледат Как група препокласни актьори 
си играят на Криеница. Извинявай, но 
Рич осем серии да се опитва да намери 
майка си, а пя през цялото Време да е 
8 Къщата...те тва не го разбирам. Я си 
бий фала, Всъщност. 


е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате с 


<2 Вбзегисе 


Решава Ваш Те проблеми 


Абонаментна поддръжка на компютърна техника 
Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 
Внедряване на информационни системи 


<) Структурно преокабеляване 


) ИТ консултации 


София 1000, уд. "Ген. Гурко" М34 , тел. 986-65-05, 980-96-22 
е-та!: шюФЬезегуисе.пев, угмги.Безегитсе.ле! 


РОВ А 


МУЕ? 


СНООСЕ ВЕЕВ - СНООЗЕ в. 


